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KUPOVINA RAČUNALA Što izabrat PC, Atri, Macintosh ili Arigu2SAVJETI ADRESE CIJENE 


Novosri 


PANASONIC | 
KX-EBPI 


Džepni čitač CD-a 


Da biste pročitali osfordski 
rječnik o kojem takoder imamo vi 
jest, potreban vam je nekakav CD 
Čitač, a on obično dolazi priključen 
uz PC ili slično računalo. Ništa više 
Panasonic je izbacio na tržište svoj 
palmtop CD čitač imenom KX-EP- 
BI (još jedno lako pamtivo ime). 
Sastoji se od LCD-a, audio izlaza i 
ulaza i 16 bitnog procesora koji bi 
trebao čitanje CD ROM-ova učiniti 
brzim i bezbolnim. Tipkovnica je 
mala i namijenjena kucanju jednim 
prstom, a može se nositi u malo 
povećem džepu svugdje sa sobom. 
Vrlo simpatično, ali tek treba vid- 
jeti hoće li i cijena biti jednako 
privlačna. 


AMSTRAD 
NC 100 NOTEPA! 


Obuka od pet minuta 


Da li je do vas dospjela 
barem jedna poruka iz reklamne 
kampanje (za koju je utrošeno 3 
milijuna funti) novog Amstra- 
dovog proizvoda - NC 100 Note- 
padž Amstrad je siguran da ćete 
izuzetno brzo biti sposobni da ga 
'a korisnička orijentaci 
čudila poznavajući 
razmišljanja Alana Sugara o tome 


koristite. 
ja nas nije 


da ne postoji problem u posto 
janju ili nepostojanju kvalitetnih 


priručnika, nego u ljudima koji 
ne žele ili nemaju vremena da ih 
iju. Radi se o prijenosnom 
računalu veličine A4 formata sa 
ugrađenim procesorom Z80 koji 
radi na 6 MHz, sa 64 Kb koris: 
ničke memorije i mogučnošću 
proširenja statičkim RAM-om. 
av prijenos podataka vrši se 
ugrađenim serijskim i paralelnim 
portom, U ROM-u je spremljen 
adresar i telefonski imenik, s 


njime ćete pouzdano moći is- 
planirati mjesečne obaveze ili 
aznati točno vrijeme. Tu je i 
kalkulator, BBC basic, tekst pro- 
cesor, a i kompatibilnost sa goto- 
vo svim štampačima 
dardne četiri baterije osigurano 
je 40 sati rada. 


CPU HLADNJAK 
ZA 486 


Uz pomoć ventilatora 


Sa stan- 


Neobjašnjivo kreširanje 
programa usred rada,može biti 
uzrokovano prevelikom tem- 
peraturom procesora, Poznato 
je da je provod električne en- 
ergije to bolji (čitaj brži) što je 
temperatura provodnika ma- 
nja. Shvatljvo je iz toga, da vre- 
menski osjetljive operacije 
(one iz BIOS-a), mogu reagirati 
na smanjenu brzinu procesora 
Da bi se to otklonilo, ljudi iz 
PCubid Computer Tecnoogy 
napravili su mali ventilator koji 
se napaja strujom iz flopija, a 
montira se s gornje strane 486 
čipa, lijepljenjem ili pri 
ćivanjem posebnim trakama 
Neprestanim radom, trebao bi 
snižavati toplinu u kućištu i na 
čipu. Testovi su pokazali da je 
temperatura unutar kućišta i na 
čipu zaista nekoliko stupnje 
manja. Sve to za “skromnih" 
stotinjak maraka. 


rš- 


Kako pisati 
o informalici 


Kompjuter (kompjutor, računalo, rednik... kako god vam se 
svida) sastavni je dio naše svakodnevice, o sufrašnjici da i ne govo- 
rimo, Da biste lakše uhvatili korak sa sadašnjicom i spremnije 
dočekali sutrašnjicu, pomoći će vam ovaj časopis 

Ovo što držite u rukama plod je napornog rada redakcije našeg 
i vašeg lista, kao i osamdesetak suradnika. Sve skupa počelo je 
bezazleno početkom ove godine, kada smo ustanovili da na tržištu 
ne postoji list koji bismo željeli čitati. Odlučili smo ga napraviti. Nije 
sve išlo lako glatko: nitko od nas nije imao novinarskog iskustva, Ire- 
balo je sakupiti ekipu, riješiti financiranje, tiskanje, distribuciji 
Nije nam žao što smo ostali uporni, na Vaše i naše zadovoljstvo. 

Ovaj naš prostor već je dulje vrijeme bez pravog računarskog 
lista. Korisnici, kupci i irgovci prepušteni su sami sebi, dok svijet za 
to ne mari već velikim koracima grabi dolje. Mnogo toga se dogodi- 
lo. Procesor 80286 uspješno je “pokopan“, srce SX-ova kuca sve 
brže i brže, a i podmladak u obliku pin.kompatibilnog 486SLC pro- 
cesora je već tu. 486 je postao doslupan občnim smrtnicima(33, 
50, 66 ili 100 Mhz kako vam paše), a i P5 (alias 586) najavljen je 
za kraj godine. Apple diše u rimu Quadre, Commodore sprema 
mnoge novitete. Naveliko se priča o PowerPC-ju. SPARC klonovi 
nisu opravdali očekivanja, a veliki IBM uključuje se u trku radnih 
stanica sa svojim RISC/6000 i UNIX-u nalik operativnim sistemom. S 
druge strane, tu su razne EISA, Local bus i slične arhitekture, 32-bitni 
operativni sistemi DesqWiew/X i Windows NT, OS/2 2.0. Rat pro- 
cesora se nastavlja. Borba između PC-a i radnih stanica sve je 
zaoširenija, a sve lo skupa sa još više RAMa, još većim diskovima, 
još većim monitorima, a za sve manje novca. 

Tema ovog broja je kupovina kompjutera i periferija za njih. Po 
našem mišljenju to je uvijek aktualna tema, naročito sada nakon 
duge informacijske praznine, u vrijeme kada treba svaki dinar 
(marku?) mudro i pažljivo uložiti, jer vremena su teška, Zato, kupu- 
jete li računalo, pažljivo pročitajte temu broja. Tu je i mnoštvo 
novosti, prikaza najnovijeg softvera, hardvera i još mnogo zan: 
imljivih tema. Nadam se de maka pronaći nešto za sebe. 

Očekujemo svaku Vašu sugestiju u vezi sadržaja ovog i budućih 
brojeva, a naročito Vaše ponude za suradnju u bilo kojem obliku. 
Sve to možete dostaviti poštom na adresu redakcije, ostaviti na 
našem BBS-y ili jednostavno nas nazvati telefonom. 


Robert Šipek 


PINNACLE MICRO: Najbrži optički disk 
Pinnacle Micro je izbacio na tržište svoj novi optički disk ka- 
paciteta 650 MB sa SCSI standardom, 20 MHz procesorom 
odataka, brzinom prenosa od 1.4 MB u običnom i 4.2 MB u 
BS rasnu, Najdojmljivija je brzina pristupa podacima, koja 
je zahvaljujući novoj tehnici čitanja svega 19 ms, što je jed- 
nako brzini kvalitetnih tvrdih diskova. Pored toga, zahvaljujući 
hermeličkoj zatvorenosti kutije, srednje vrijeme među kvarovima 
je 30.000 sati. Cijena Mac, Sun i Sillicon Graphics verzije j 
3995 US dolara, a PC verzije 4195 dolara. ———— 


VISION LOGIC: Stakleni diskovi 


Firma Vision Logic je na tržište izbacila svega 1/4 kg teške | 
drajvove od 40, 80 i 120 MB, namijenjene prvenstveno portabl 
i laptop računalima. Zahvaljujući disku koji je načinjen od stak- 
la, a ne od aluminija kao kod standardnih drajvova, manji su, 

M dodju: lakši i 10 puta trajniji od standardnih drajvova. Vrijeme pristu- 
VYGARD Unixa, ESIX-a i Interactiv pa je 19 ms, a cijene su od 400 do 800 dolara po jedinici, 


tems Unixa, S ovom verzijom do- | | ovisno o kapacitetu. 
bivate sve udvojeno, tako da uz | — - 


Zaštita koja smeta 200 komandi, imate i _dva edito- Ž 


ra; MicroEmacs i elvis, dvije ko- 


mandne ljuske - Bourne i Kom, AMSTRAD: Briga za dokol 


kalkulatore bc i awk i programe 


NOovosTi 


are 


Microlife 
je napravio 


novi hard. za formatiranje teksta nroff i troff Nakon svoje prve 286 igraće konzole (zapravo PC sa svim do- 

verski do- sa makro bibliotekom ms (Uni- | | dacima potrebnim za kvalitetnu igru), Amstrad je izbacio na tržište 

datak zvan ov! programi Zaista imaju IN" | 1; 386 verziju iste. Može se, kao i prethodna, kupiti u kompletu sa 

Vyeard, koji teresantna imena, zar ne?). Tu su bee ; KEM . i g e 
H ut at zi prie (110 inčnim VGA monitorom i malim kućištem koje se može staviti 

Bona enio još i tar i epio za kopiranje i pri y n i 

predstavljati | jenos podataka na promjenjivim | | na vrlo mali prostor i ne zahtijeva poseban stol. Od sofivera tu su 


hardversku, | medijima; UUCP i Kermit za pri Windows 3.1, Links Golf, Adtlib zvučna karta i palica za igru. Sve 
dakle ozbiljniju, prepreku virusi- | jenos na druge sisteme. Takoder | | oyo možete dobiti po cijeni od 999.95 funti. | 
a se umetne u neki 16 | je moguće i izvršavanje podškolj- | |. zhoa: 4% 

ISA priključak i pazi na | kid procesa u pozadini, s tim da 
virusolike pojave kao što su | jeu Mah 0 Ze EI 
pisanje po particijama tvrdog | nsot višeekranskog rada. Tako 

diska flopija. Problem je što je | možete prebacivati prikaz iz | OLIVETTI QUADERNO 
toliko dosljedan, da na svako | jednoga programa u drugi i gle- | 
švrljanje po memoriji bilo kojeg | dati rezultate na ekranu. Uz ovo, | 


programa i aktiviranje diska, rea- | uskoro se očekuju od Coherenta 
gira uzbunom i zaustavlja pro- | i razne GNU aplikacije, prva gcc 
ces. Naravno, moguće je postavi- | (GNU C kompajler), a zatim i os- 
ti parametre tako da se Vygard | tale. Treba treći da je ipak Cohe 
napravi malo fleksibilnijim, ali, u | rent na PC-ju sporiji od DOS-a, a 
tom slučaju, od njega nema ve- | i da mu je korisnički interfejs 


like koristi. Bombon - Microsoft | standardno neljubazan za Unix 


Windows ne može raditi kad je | okruženje bez X Window 
ovaj uključen, jer se Vygardu čini | Ipak, za 100 dolara nećete na e 
da je tako česta upotreba diska | ni bolj ni jeftiniji Unix, a možete 
Remeni mim, proći i mnogo lošije sa skupljim 
izlazom. Adresa je: Mark Wil 
liams Co., 60 Revere Dr., North- 


COHERENT UNIX 4.0 brook, IL 60062 USA. 


Malo računalo, manje od laptopa, ali veće od 
palmtopa, Olivettijev Quaderno, ima tvrdi disk od 20 
MB, rezoluciju od 640*400 točaka sa 8 nijansi sivog, 
memoriju od 640 Kb osnovne memorije i 384 Kb 
proširene. Uz to ide i tipkovnica koja se čini nevjero- 
jatno mala, ali na koju se izuzetno brzo navikava 
Standardno ima NiCad baterije koje traju prema 
Olivettiju 8 sati, a prema iskustvu iz prve ruke, oko 4 
sata u procesu normalne uporabe. Osnovna verzija 
nema flopi, ali se prijenos podataka uz pomoć kabla i 
vrlo dobrog programa obavlja bez ikakvih proble- 
ma Operativni sistem je MS DOS 5 tako da možete ko- 
ristiti sav postojeći softver, ali vam to možda neće za- 
trebati jer Quaderno već ima ugrađene standardne 
programe u ROM-u 

Program koji će mnoge iznenaditi jest Voice 
Manager. On vam omogućuje da reproducirate i sni- 
mate zvukove na hard disk, jer je uz računalo 
priključen i audio ulaz i izlaz. Sekunda zvuka občno 
zauzima oko 1.5 kB memorije na disku, tako da je na 
disk od 20 MB moguće snimiti oko 3 sata zvuka. Na 
prvi pogled to djeluje oduševljavajuće: možete koristi- 
ka ti svoje računalo i kao diktafon (pomalo predimen- 
LI LIIIIII II LEE | zioniranalipa Dok Microsoft i ostali pokušavaju 
RIITIITIIITIITIJ integrirati Pen sisteme za osobna i portabl računala 


Olivetti je pokušao integrirati diktafon i osobno 
račnalo. Hrabar pokušaj, vrijedan pažnje, ali sumnjive 
probitačnosti na hladnom tržištu željnom efikasnosti, 
a ne i originalnosti pod svaku cijenu.Ukratko, tko se 
sjeti kako iskoristiti govorne sposobnosti Quaderna, 
sigurno će se nevjerojatno okoristiti njime. Neskloni 
inovacijama samo će baciti 680 funti na vrlo skupu 


E bob marley 


Najjeftiniji Unix za 
PC 


simboličnu cijenu od 100 
dolara, možete dobiti gotovo 
potpunu, (ipak malo “okljaš- 
trenu") verziju Unixa za vaš PC. 
Iako nije po Posix standardu, 
ipak ima više komandi nego 
prethodna verzijaoko 200 ko- 
mada). U njemu je moguće prav- 
iti prave 32-bitne aplikacije bez 
ograničenja na segmente, za pro- 
gram i podatke od po 64 kilobaj- 
ta. Takoder je moguće i razmje- 
njivati binarne podatke po COFF 
i Intelovom standardu, tako da 


liši 


| PHILIPS C2082 DAS | C2082 DAS 


Osvježenje za 
umorne oči 


Tko ima 2800 funti višk: 
bavi se dugim seansama sa svo- 
jim kolor monitorom, onda je 
novi Philips C2082-DAS za njega 
ono pravo. S ekranom od 20 inča 
i veličinom točke od 0.31 mm bit 
će pravi raj za umorne oči 
slike je 
od bilo koje do 160 je iz- 
vanredno, a rezolucija ide od 
standardnih 640*480 do 1280* 
1024, Boja je jednako raspodijel- 
jenja svugdje po ekranu za što se 
brine naročiti čip, a fokusiranje 
slike je također kompjutorski 
kontrolirano u samom monitoru 
tako da je učinjeno sve da izbjeg- 
nete konjuktivitis (barem za 
neko vrijeme). Katodna cijev je 
za sada najbolja na svijetu, Sony- 
jeva Black Trinitron i to je vjero- 
jatno, najbolje što u ovom tre- 
nutku možete naći i uraditi za 
svoje oči 


TELEBIT 
WORLDBLAZER 


Superbrzo 
modemiranje 


Uporabom TurboPEP modu- 
lacijske sheme, Worldblazer je u 
stanju poslati 23000 bita u sekun- 


HEWLETT PACKARD LASERJET 4 


Novi standard 
EE /jserskih 
brintera 


Laserjet 4 novi je model iz već 
dobro poznate serije Hewlett- 
Packard-ovih laserskih printera 
Ovoga puta najznačajnije pobol- 
jšanje se odnosi na rezoluciju koja 
je sada 600x600 dpi (točaka po 
inču). Da podsjetim, LaserJet III do- 
nio je poboljšanje u novoj 
“Resolution Enhancement" tehno- 
logiji koja je uz istu rezoluciju 
(300x300 dpi) nudila bolju kvalitetu 
ispisa. Kada je potrebno iscrtati 
rub, kut ili krivulju posebnim se 
sklopom upravlja laserskom zra- 
kom kako bi izostao “stepeničasti" 
oblik. Novi 1: htijeva pose- 
ban toner sa manjim i uniformnijim 
česticama, kako bi se iskoristila 600 
dpi rezolucija. Posljedica su oštrij 
rubovi, finije linije i j 
skok u rezoluciji tražio je 
mjene u hardwareu. Da bi 


velike 
se održala ista brzina, kao i kod 


starijeg modela, od 8 stranica u 
minuti kod rezolucije koja ima 
četiri puta veću preciznost, bilo je 
potrebno ugraditi novu Intelovu 
1960 RISC arhitekturu sa taktom od 
20 MHz. Treba napomenuti da je 8 
stranica u minuti najveća bržina 
mehanike printera, tj. potrebno vri- 
jeme za prolaz papira. 

Stvama brzina je manja kada se 
pribroji vrijeme potrebno za pri- 
jenos podataka od računala do 
printera i vrijeme potrebno za samu 
obradu stranice u printeru. Na tom 
polju je također učinjen korak 
naprijed. Printer je opremljen dvos- 
mjernim paralelnim (HP Bi- 
Tronics) i serijskim interfaceom, 
kao i modularnim input/output 
portom (MIO) koji služi za HP-ovu 
JetDirect karticu koja omogu: 
da se printer priključi na mrežu 
računala (Ethernet, Token Ring, 
FtherTalk i LocalTalk). Svaki od 
ovih interfacea ne isključuje rad 
drugoga, što znači da printer 
odmah može posluživati dva 
računala, Jedan paralelnom, i drugi 
serijskom vezom. Svakako, zbog 
veće brzine treba dati prednost par- 
alelnoj vezi, dok serijska može ra- 
diti na većim udaljenostima i pri 
tome koristiti manježilni, jeftiniji 
kabel. U printer su ugrađena 2 MB 
memorije koji su dovoljni za većinu 
potreba. Proširenja ove osnovne 


memorije potrebna za kompleksnu 
grafiku i velike mreže moguća su u 
1,2, 4i 8 MB modulima, sve do 
ukupno 34 MB. Od ugrađenih 35 
Intellifont i 10 TrueType scalable 
fontova, nećemo imati previše ko- 
risti, pošto oni ne sadrže sva slov 

naše abecede. Ali to ne predstavlja 
veći problem jer se on može pro- 
gramski riješiti. Upravljanje račun- 
ala printerom zasniva se na 
poboljšanom HP PCL 5 (Printer 
Control Language) i bržem HP 
GL/2 (Graphics Language) jeziku 
koji su dobro podržani od strane 
MicroSoft Windows, DOS i OS/2 
software-a. Dok vlasnici Mac- 
intosha imaju mogućnost dodava- 


nja Level 2 PostScript SIMM modula 
od Adobea. Za kombinirane mreže 
PC-a i Maca izrađen je model HP 
LaserJet 4M, koji sadrži Adobeov 
PostScript SIMM modul, LocalTalk 
ili EtherTalk HP JetDirect karticu i 
dodatnih 4 MB memorije. Kutija za 
papir može primiti 250 listova A4 
formata (ili legal, letter, executive - 
ovisno o tržištu za koje je pred- 
videna), 

Novi HP-ov Laserjet 4 koji uz 
sva gore navedena poboljšanja ima 
manje dimenzije i težinu od Laser- 
Jet III, doista predstavlja novi s 
dard u industriji laserskih printera. 
(SK) 


di preko telefonske linije. Narav- 
no, u stanju je prilagoditi brzinu i 
svim međuvrijednostima do one 
od 300 bauda. Za njegovu prim- 
jenu na vašem računalu potrebna 
je barem 386-tica na 25 MHz i 
16550 serijski čip. Sam modem je 
izrazito velik i vidi se da se radi o 
profesionalnom dodatku namijen- 
jenom uglavnom za rad profe 
sionalcima po raznim BBS-ovim i 
drugim vrstama mreža koje ko- 
riste standardnu telefonsku liniju. 
Koristi protokol V.Fast, a cijena 
modema je oko 950 funti, i to u 
Engleskoj gdje se jedino i može 
koristiti, jer ima samo njihov atest. 


HYPER SPACE SHUTTLE 


3 GB na CD-u 


Najnovija biblioteka podataka 
za Silicon Graphics radne stanice 


bazirana je na optičkom disku s 


mogućnošću višestrukog pisanja i 
brisanja zapisa. Sadrži do pet CD-a 
od 600 MB koji se okreću brzinom 
od 3600 RPM i imaju srednje vri- 
jeme pristupa od 37 ms i brzinu 
prijenosa podataka od 1 MB u 
sekundi. Ciljano tržište su valike 
grafičke stanice s potrebom za v. 
likom količinom grafičkih podata- 
ka u relativno kratkom vremenu 
čijena: 9900 USD. Tko ima za 
grafičku stanicu, imat će i za Hyper 
Space Shurtle! 


OXFORD ENGLI 
DICTIONARY 


Drugo izdanje CD-a 


Prvo izdanje rječnika na CD 
ROM-u, koje se zasnivalo na onom 
iz 1929. godine, dobilo je 1990. 
Byte-ovu nagradu Award of Distin- 
ction. Novo je 

drži 20 knjiga sa nekoliko desetaka 
stranica, izašlo je na CD-u 
po cijeni od 850 dolara i zauzima 
650 MB podataka o engleskom je- 
ziku. Osnov mu je papimo izdanje 
Oxford University Pressa iz 1989. 
te posjeduje veći broj termina, po- 
gotovu onih koji se tiču računala i 
sličnog. Idealno za sve are 


centre bilo gdje u svijetu. 


Macintosbeva 


svjetska 
bremlijera 


Imamo li na umu situaciju u kojoj se ovogo- 
dišnja priredba “Informatika - interbiro" odvijala 
(međunarodne i unutrašnje političke i eko- 
nomske prilike), ukupan dojam bio je više nego 
zadovoljavajući. Od 27. do 31. listopada, sajam 
je, sa 436 izlagača iz Hrvatske i još 16 zemalja, na 
površini od 10.000 četvornih metara, bio mjes- 
tom gdje su se svi koji nešto znače i znaju o 
računalnim sustavima, sjatili da vide i pokažu 
novitete. Statistika, a i viđeno na sajmu, govori 
nam da je ostao i dalje glavni izložbeni prostor u 
ovom dijelu svijeta, ostavivši iza sebe i splitski 
Međunarodni sajam softwarea i obližnju ljubljan- 
sku Sodobnu elektroniku. Od izloženog, najviše 


pozornosti, zbog velike aktualnosti, pobudili su 
izlošci na ACS-ovom štandu. Radi se o premijer- 
no predstavljenim vx strojevima, notebookovima 
160 i 180, zatim Power Bookovima Duo 210 i 
230, te Duo Docku. Potonji su notebook računala 
koja se po dolasku na posao ili doma, jednos- 
tavno umeću u posebno kućište i postaju snažna 
stolna računala. Naravno, bilo je mnoštvo izlo- 
žene opreme i programa iz PC svijeta, a veliku 
pozornost pobudila je i promocija hrvatske vari- 
jante američkog časopisa Byte. Brojni posjetitelji 
bili su zadovoljni viđenim, a izlagači sklopljenim 
poslovima. U ovom je trenutku to i više nego što 
se moglo očekivati. (D.G.) 


NOVOSTI 


Kazeta umjesto 
CD-a 

DAT, čudo koje je trebalo 
istisnuti CD, nalazi svoj put u 
računarstvu. Iz Tecmara nam 
dolazi DATaVault 4000 sa pri- 
padajućim softverom. Na kaze- 
tu je moguće snimiti najmanje 
4GB podataka, a najviše 8GB 
istih. Brzina prijenosa podataka 
je od 20MB do 40MB u minuti 
Cijene se kreću, ovisno o mo- 
delu, od 5395 do 5995 dolara. 


SODOBNA 
ELEKTRONIKA '92 


Hit - prototip 
586-ice 

Ovogodišnji 39. ljubljanski 
Sajam elektronike, okupio je izne- 
nađujuće velik broj izlagača. Od 5 
do 9. listopada svoje proizvode je 
predstavilo 420 izlaga 
malja. Svi skupa su zauzeli 7000 
tvornih metara izložbenog pros- 
tora. Iz godine u godinu je sve 
manje basnoslovno skupih spek- 
tralnih analizatora i osciloskopa, ali 
je zato laptopova i prenosnih 
računala bilo više nego posjetitelja. 

Hit sajma je bio Acerov pro- 
totip “586-like computer prepared 
for the new Intel's chip with 64-bit 
architecture", Tako je barem pisalo 
na ploči. Jedan pogled u unut 
njost je otkrivao ploču na kojoj je 
pisalo *486SX", Da li je to bio kiks, 
previd ili nešto drugo, nismo 


izlasku 1586 Acer biti u 
prdnosti pred drugima. Na istom 
Štandu Acer je prikazao i AcerFra- 
me 1000, modularnoga monstruma 
u kojem kuca i486 na 50 MHz. Ako 
vam je jedan 1486 premalo, možete 
dodati još jednoga. Bus je 6d-bitni. 
zlu ne trebalo. Drugi novitet, 
barem na našoj strani oceana, bila 
je pojava matičnih ploča sa local 
bus-om. Ploču Hauppauge local 
186/50 prva nam je ponudila 
firma Autronic, Sistem sa dodatnim 
grafičkim ubrzivačem 83 i 
grafičkim koprocesorom, te 8 MB 
RAM-a, Quantumom 240 MB i 
ViewSonic 17" monitorom rezolu- 
cije 1280x1024, stajao je samo (?)) 
7600 DEM. Prava sitnica. Zaključak 
je da je i ovogodišnji sajam bio vri- 
jedan posjeta. (L.K.) 


Zohari ispod pokrivača 
MIROSLAV AMBRUŠ Kiš 


Jedan od najbriljaninijih umova ovoga stoljeća, matematičar Srinivasa Ramamujan, doživio je u svojim 
studentskim danima sljedeću zgodu: 

Posjetio ga je u njegovo] sludeniskoj sobi u Whewells Courtu na Sveučilištu Cambridge, zemljak, 
također Indijac. Gost ga je pitao da li on teško podnosi zimske hladnoće. Jer, njemu je osobito hladno noću. 
Ramamujan mu je odgovorio kako mu je toliko hladno da se mora pokriti i svojim debelim zimskim ka- 
pulom. Iste večeri prijatelj je zavirio u Ramamujanovu spavaonicu. Imao je što vidjeti: krevet je bio raspreml- 
jen kao da se Ramamujan upravo ustao, ali jž nekoliko pokrivača, prekriveno posteljinom, bilo uredno 
složeno - pokraj krevelal Ova anegdota iz fascinantne knjige Čovjek koji je razumio beskonačnost 
Ramamujanova biograla Roberta Kanigela, zorno potvrđuje kako ni Indijski genij nije znao upotrijebiti 
obične pokrivače da bi se zaštitio: morao mu je to objasniti njegov manje nadaren prijatelj 

lako je s pokrivačima. S računalima je teše. Koliko li sie se pulo lupili po čelu 


telj. 
kada vam je netko 
pokazao rješenje s kojim biste uštedjeli - pola života i kilogram živaca! Ne očajavajte, i najboljima su tako 


omagali. 
PRINOŠIAH zamsljenjjeiokorkipomegrs ovin kejimalje teko meneka snos porekr aaa dise 
masovnijem korisniku računala, bačenom, često ne i svojom voljom, u svijetlu informatičku budućnost. Ali on 
se ne usuđuje priznati u koji je mrak zapao. 

BUG je namijenjen i power userima, korisnicima računala koje ne zanima programiranje, ali će raču: 
alu iscijediti dušu upregnutom u neki produktivan posao. U njemu će biti štiva zanimljivoga i ljudima koje | 
običan kompjutorski puk doživljava kao gurue, učitelje računalnoga sveznanja. | gurui se moraju pokrivati, 
kada im je zima. 

Jedna reklama u kompjutorskim časopisima kiti se velikom parolom: Ljubav nikada ne umire. Ispod, sitni- | 
jim slovima, piše dalje (parafraziram po sjećanju): zrakoplovi se nikada ne ruše, sjećanja ne blijede, pri- 
latelji nikada ne iznevjere, Volkswagen nikada ne izda vozača, a ni virusi nikada ne napadaju moje račun- 
alo. Ipak, ako posumnjate u ove istine, potražite spas u BUG-u. 1 

Inače, prijatelji su mi se podijelili oko imena našega časopisa, Rečeno je: iko će kupovati časopis koji je 
ime uzeo VA erene čega se svki pošteni programer boji? Odgovorio sam: neka ga kupuju samo oni kojima 
ta riječ ništa ne znači, ali će je brzo naučili. Rekli su: ime mora biti privlačno, domaće. Mora se dobro 
sklanjati. Kako, recimo, zvuči ova deklinacija: BUG, BUGA, BUGU, BUGU, BUŽE(#), BUGU, BUGOM. 
Predlažem: neka se zove npr. RPKIII. Efekina kratica: Računala Petar Krešimir Ill. Svi znaju o čemu se radi, a 
ako netko misli da je potrebno nešto modernije, onda može SKZ: Sabirnica kralja Zvonimira. Šalim se. 
Novina se mora brzo prepoznati. | novinu, po imenu, moraju brzo identificirati njeni mogući kupci. BUG 
nitko ne sufinancira za društveno koristan rad. Trenutak istine njegove vrijednosti jest kada kupac pred 
kioskom poseže u džep da kupi list. Ime svake novine koja drži do sebe, je komercijalni trik, da što brže, a 
uz što manje troškova, dospije do svojih čitatelja. Ušteda na komunikativnoj ideji uvijek se ima u što uložiti: 
u više opreme, vremena i znanja, a u prilog što boljih i korisnijih tekstova. 

Vjerujem u BUG. 

ljudi, koji su u knji časopisu u koji ulažu svoj novac i znanje, dati ime koje sugerira “kako ništa na 
ovome svijetu nije savršeno", vjerojatno neće lijepo govoriti ni o stvarima koja su po potrošača loše. Svijet 
Macintosha rodio je jedan neprevedivi kompjutorski pojam: biti user friendly. BUG u svom svojem nesavršen- 
sivu podrazumjeva kako je najviše nesavršenih ljudi i kako si oni pokušavaju pomoći računalom da ga pre- 
vladaju. U tome će im pomoći user friendly časopis kafkijanskog imena - BUG. hnh marlaj 


HARD HIT 


Atari Falcon 030 
predstavljen je 
kao dobro 
rješenje za sve 
koji se imaju 
namjeru baviti 
multimedijom. 
Propagandno, to 
je dobar potez, 
ali u stvarnosti i 
nedovoljno 
potkrijepljen 
ponuđenom 
konfiguracijom. 


DRAGO GALIĆ 


Multimedija za 
TARI FALC 


tari, tvrtka koja je poznata 
po silnim obećanjima a 
još više. po neispunjenim 
obećanjima, izbacila je na 
Wržište napokon nešto što bi mc 
lo imati veze s onim što najavljuju 
još od pojave ST-a 520. Radi se o 
68030 baziranom računalu s mje- 
stima za koprocesore 68881/- 
68882 i 1, 4 ili 14. MB RAM-a, U 
propagandnom prospektu koji 
ide uz novo računalo, udarna 
poruka je: Nova dimenzija - Atari 
Falcon030 - Multimedija za sve. 
Ponajprije, koja riječ o multi 
mediji. Radi se o konceptu inte- 
griranih slikovnih, filmskih i 
zvučnih podataka i njihovu koriš- 
tenju te obradi na računalu 
Obzirom da holografske memori 
je još nisu usavršene, za smještaj 
tolikih količina podataka, naj- 
češće se koriste optički diskovi, 
koji nude najbolji odnos ka- 
pacitet/cijena/brzina. Dakle, bit 
no je da računalo koje pretendira 
na multimediju ima u sebi i CD 
ROM. U Falconu 030 to nije 
slučaj, iako postoji mogućnost 
eksternog priključivanja CD-a 
Druga stvar koja se očekuje od 
takvog računala jesu izuzetne 
grafičke sposobnosti. Za sada je 
teško reći što se podrazumijeva 
pod tim “izuzetne", ali se zna da 
je maksimalna VGA rezolucija 
donja granica koju bi trebalo 
poštivati kao standard pri kon- 
cipiranju ovakvog sistema. Dakle 
640*480 točaka u osmobitnoj 
ravni je minimum koji se očekuje 
od svakog računala koje se po- 
javi na tržištu, a pretendira se 
služiti CD ROM-om 
Tu Atarijevo novo računalo 
zadovoljava. Postoji više moda- 
iteta grafičkog načina, a dijele se 
u tri osnovne grupe: VGA, 
TV/RGB i ST kompatibilni. U 
VGA načinu Atari podržava tri re- 
zolucije: 640*480 točaka u 256 
boja, 320*480 u 65536 boja i 
320*480 u 32768 boja s overlay 
bitom. U RGB/TV načinu po- 
držana je rezolucija od 768*480 
aka sa 256, 32768 ili 65536 bo- 
ja, i sve to iz palete od 262144 
boje. Rezolucija se čini prih- 
vatljivom, ali loša strana je to da 


u ovom modu sve rezolucije rade 
u prepletenom (interlaced) 
načinu, čije osobine poznaju 
vlasnici Amige. 

Smiješno je da, što imate bolji 
televizor (npr. Sony Trinitron) 
prikaz vam je sve gori, jer je 
perzistencija fosfora na takvim 
atodnim cijevima manja nego na 
drugim TV aparatima, tako da 
postajete svjesniji treperenja i 
bljeskanja slike, Dakle, ako imate 
imalo samilosti prema svojim 
očima, prikaz koji daje Falcon 
gledat ćete na VGA monitoru. U 
trećem načinu, ST kompatibil- 
nom, svi modovi rade normalno, 
a najveći, 640*400 radi sa stan- 
dardnom frekvencijom obnav- 
ljanja slike od 71 Hz i to 
isključivo na monitoru. 

Zvuk je novo polje na kojemu 
se mora potvrditi svako multi- 
medija računalo. Tu je Apple 
postavio neke standarde kojih se 
treba pridržavati, a oni su 8-ka, 
nalni generator zvuka sa 
mogućnošću obrade i pohranji- 
vanja zvučnih uzoraka u memori- 
ji. Tu novo računalo potpuno 
zadovoljava, U 512 KB ROM-a 
nalaze se i uzorci koji se mogu 
reproducirati i modificirati uz po- 
moć generatora ugrađenoga u 
sam sistem, a osim toga tu je još i 
AD/DA pretvarač sa pripada 
jućim procesorom koji je idealan 
za prihvat velike količine digital- 
iziranih podataka i njihovu ob- 
radu. Pored toga, na Falcona 
možete spojiti i mikrofon (kao i 
na nekim Macintoshima) i dikt 
rati direktno u memoriju. Ovo ć 
vjerojatno još više povećati ras- 
prostranjenost Atarija u glazben 
im studijima, jer će barem u prvo 
vrijeme, dok ne dodu programi 
posebno napisani za Falcona, 
stari programi sa ST-a i STE-a, s 
kojima je Falcon potpuno kom 
patibilan, biti korišteni na stroju 
nekoliko puta bržem od svojih 
prethodnika. Pored ovih novih 
opcija, Atari je zadržao i sve stare 
priključke iz serije STE i TT 030. 
MIDI IN i OUT, priključak za mo- 
dem, disk, printer, čak i TV mod- 
ulator i obavezne priključke pal- 
ice za igru. Uz to je priložen i 


priključak za novi AD/DA pret- 
varač 56k, SCSI II DMA port, 
priključak za VGA monitor, mik- 
rofon i slušalice. Ne vjerujemo da 
će itko imati primjedbe na bro- 
jnost izlaza kojima će Falcon ko- 
municirati s okolinom, ali se čini 
da će proširenja i dalje biti bolna 
točka novoga računala, kao što je 
bio slučaj i s njegovim prethod- 
nicima. Ukoliko budete željeli 
ugraditi novu grafičku karticu ili 
neki PC kompatibilan procesor 
poput AT Speeda ili sličnog, opet 


ćete morati otvarati kutiju i po — 


kućne potrebe 


ON 030 


potrebi se igrati lemilicom. Ni 
strašno, ali čovjeka ne veseli 
Operativni sistem je pomalo 
nalik onome iz TT 030, ali je iz- 
gleda nešto bolje koncipirani 
poptuni multitasking TOS. Tko je 
radio sa TT-om i vidio njegov 
desktop bio je vrlo zadovoljan, 
iako ovaj po izgledu i funk 
onalnosti zaostaje za onim od 
novih Appleovih računala. 1z- 
gleda da je Falconov TOS čak 
nešto poboljšana verzija TT- 
ovog, ali iako je kompatibilan sa 
ST-ovim i STE-ovim, TT: 


van njegovih mogućnosti. To 
nam govori i ponešto o tome 
kako u Atariju shvaćaju prinovu, 
obzirom da je TT reklamiran kao 
“ozbiljno" računalo, namijenjeno 
uglavno vrlo brzim DTP aplikaci- 
jama s kojima se Ventura niti na 
186-ticama ne može usporediti 
Očito je da Falcona ne smatraju 
toliko ozbiljnim kao njegovog 
brata po procesoru 

Kućište je identično onomu 
ST-a 1040. Radi se o jednodjel- 
nom kućištu koje u sebi sadrži 
tipkovnicu, centralni dio i disket- 
nu jedinicu, ali ovoga puta od 
144 MB, naravno, IBM kompati- 
bilnu. U njemu još ima mjesta i za 
2,5 inčni tvrdi disk koji se prodaje 
odvojeno. Sama tipkovnica je po 
izgledu identična onoj iz pome- 
nutog 1040 modela, s tim da su 
tipke obojane u tamno sivo, dok 


TEHNIČKI PODACI 


FPU: Podnožje za opc 
RAM: Modularno proširiv, verzi 


pleteno. 
ST modovi: Svi ST modovi. 


SRAM-om, O stanja čekanja. 
Palica za igru: Dva priključka. 


vlaslili procesor. 
PRODAJE: “3C - CONING“, Zagreb. 


CPU: MC 68030 na 16MHZ sa internim kešom. 

matematički koprocesor MC 68881/68882. 
od 1,4i14 MB. 

ROM: 512 KB sa multi TOS-om i zvučnom 
BLITTER: 16MHz, kompatibilan s onim na ST-u. 
VIDEO: VGA, RGB/TV, eksterni GENLOCK. 
VGA: 640x480 u 256, 32768 i 65536 boja iz palete od 262144 boja. 
RGB/TV: 768x480 sa 256, 32768 i 65536 boja iz iste palete, pre- 


Digitalni procesor signala: Motorola DSP 56k, 32 MHz sa 32Kx24 bitnim 


Disketna jedinica: Jedna od 1,44MB, IBM kompatibilna. 

Tvrdi disk: Interni, opciono IDE standard od 2,5 inča. 

Tipkovnica: Standardna sa 95 tipki i mišem s rezolucijom od 100 točaka 
Po inču. Maksimalna rezolicija miša: 300 točaka po inču. Tipkovnica ima 


liotekom uzoraka. 


je kućište svjetlije boje. Izgleda 
da se i u ovom slučaju radi o 
membranskoj tipkovnici koja 
pretendira da je se shvati oz 
biljno. Prema ovome što nam tip- 
kovnica “govori", razumjet ćemo 
i na koji dio tržišta cilja Atari 
kućanstva koja su se izigrala na 
svojim ST-ima i STE-ima i traže 
nešto slično Commodorevom 


CDTV-u. Na osnovu ponuđenog i 
popratne reklame možemo pret- 
postaviti i kolika će biti cijena 
računala - vjerojatno između 
2000 i 2500 DEM, kolika je bila i 
cijena modela 1040 kad se po- 
javio. Opet, idealno za kućnu 
upotrebu, s naglaskom na igre. 
koje će sigurno biti savršeno do- 
bre na ovakvom stroju m 


Čudesni dodatak 
Zdrakio) 


GVP A 


S novim 
hardverskim 
dodatkom stara 
prijateljica 
brzinom 
konkurira i 
profesionalnim 
PC uređajima 


VELIKO KUKULJ 


2 


590 


ekad davno, postojao je 

mali proizvođač kalkulato- 

ra i uredskog pribora Com 

modore. Početkom osum- 
desetih, taj je isti Commodore 
počeo proizvoditi i jako populama 
kućna računala. Model 64 ( tada je 
bilo u modi modele označavati bro- 
jevima) je iz svoje generacije ( a to 
su bili još i Sinclairov Spectrum 48 i 
Amstradov 464) preživio do danas. 
i još se uvijek može naći po trgov- 
inama. Pronio je ime svog proiz- 
vodača svijetom, ali je, poput fran 
cuske revolucije, označio kraj 
jednog dijela povijesti, Pojavio se 
Appleov Macintosh (prva verzija sa 
128 KB radne memorije je u Velikoj 
Britaniji koštala gotovo 2500 funti ) 


koji u Evropi nije postao popularan 
kao u Americi, ali je donio miša 
5" disketu među račun- 
ala namijenjena ljudima poput vas 
i mene, poput Atarijeve serije ST i 
Amige koju je kasnijeproizveo 
Commodore: 

To je unijelo prvo nemir, a po: 
tom i strast u tu kompaniju i došlo 
je do odlaska većine ljudi koji su 
radili na razvoju Amige. Na zado- 
voljstvo brojnih vlasnika raznih 
Amiga, oni su, iako su napustili 
Commodore, ostali uz Amigu 
Nastale su ili su se naglo razvile 
razne firme koje su počele proiz 
voditi sve ono što je osnovnom 
dizajnu nedostajalo. To su već do- 
bro poznati Molejokiani 


prozore i 


drtev 


| 


A 
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U bg 


najkvalitetniji i najpoznatiji od svih, 
Great Valley Produtes ili GVP, 


Jednostavno, GVP 

lako je od samog početka 
Amiga uživala najveću podršku 
proizvođača igara, i za bilo koju 
ozbiljnu primjenu računala kc 
danas postoji razvijeni su kvalitetni 
programi, no njihovu upotrebu je 
onemogućavao nedostatak hard 
diska. Pojavio se originalni Com- 
modoreov disk A590 koji je za 
mnogo novaca nudio jako malo 
mjesta i mogućnosti. GVP je isko- 
ristio priliku i napravio A500HD, 
hard disk za Amigu 500 koja je u 
međuvremenu postala sinonim za 
kućno računalo. Bio je brz i pouz- 
dan, imao je vlastito napajanje, 
mogućnost proširenja memorije i 
SCSI izlaz za priključivanje vanjskih 
SCSI jedinica, Naravno, još uvijek 
postoji zdravo tržište, pa su ljudi 
kupovali kvalitetan proizvod, a po- 
duzeće ga je i dalje razvijalo... 
ko se, eto, dogodilo da se pre- 
damnom našao najnoviji, naj- 
savršeniji komad opreme koji 
možete kupiti za svoju Amigu 500 
(naravno i za 500+) 

GVP-ov A530. Ne zvuči naro- 
čito obećavajuće, ali čim ga izva- 
dite iz kutije, primjećujete da izgle- 
da poznato. Misterija postaje pot- 
puno riješena kada pogledate svo- 
ju vjemu Amigu, disk je dizajniran 
tako da se potpuno uklapa pored 
vaše tastature. Imate otprilike os- 
jećaj kao da ste dobili još jednu nu- 
meričku tastaturu s lijeve strane, 
naravno, bez tipaka. Priključivanje 
je krajnje jednostavno, direktno se 
utakne odgovarajući priključak na 
A530 u otvor za proširenje vašeg 
računala ( to je onaj koji vidite kad 
skinete neobičan komadić pl 
sa sredine kučišta ) i dobijete kom- 
paktnu cjelinu, Razumije se, prije 
no što sve to spojite, privjerit ćemo 
što je u toj plastičnoj kutiji na stolu 
Sa prednje strane piše “GVP A530 
Turbo" i malo niže “40 Mhz" i pos- 
toji jedan prekidač, kvalitno izve- 
den, ispod kojeg piše “Turbo off" i 
Turbo on", Tu su i tri LE diode ( 
40 Mhz?) za davanje na znanje kad 
radi napajanje, hard disk i akceler- 
ator. 

S desne strane je utikač koji 
potpuno ulazi u računalo i ne vidi 
se kada je sve na svom mjestu, sa 
adnje strane je jedno mjesto u ko- 
je možete utaknuti kabel koji vodi 
do transformatora (koji se dobije u 
kompletu i djeluje stvarno kvalitet- 
no) i mjesto za 25 pinski SCSI ka- 
bel pomoću kojeg ćete spojiti CD 
ROM-ove, opto-magnetske diskove 
i slične stvarčice kojima su se 
dosad hvalili Macovi korisnici. Čim 


podignemo poklopac (40 Mh2?"), 
možemo naslutiti da je unutra natr- 
pano mnogo više nego što izve 
izgleda (ali ipak, 40 Mhz #2). U d 
odmah upada limeno kućište hard 
diska sa naljepnicom Quantum, 
što nekako daje osjećaj pouzdanos- 
ti i brzine. Veličina mu je uvijek 
pali kapacitet mu varira od 52 
do 240 MB, što zavisi samo od toga 
koliko ste mjesta napravili u vašem 
novčaniku. 

Skinemo li metalni nosač 
samog diska, ustanovit ćemo da su 
oni integrirani krugovi, koji su 
provirivali kroz otvor u prednjem 
kraju nosača, ustvari SIMM memo- 
rijske pločice. Postoje dva mjesta u 
koja ih možete postaviti, a na jed- 
noj pločici može biti 1 ili 4 mega 
RAM-a, pa uz malo matematike 
dolazimo do toga da se može imati 
1,24 ili 8 megabajta dodatne proce- 
sorske memorije ( za obične ljude 
fast RAM"). Nažalost, moduli se ne 
mogu miješati pa se ne može dobi 
5 mega (odnosno uzeti osnovnu 
konfiguraciju, pa poslije dokupiti 
još 4 MBy RAM-a) što zapravo 
znači da se odmah morate odlučiti 


(i platiti) koliko vam radne memo- 
rije treba. Na ostatku štampane 
pločice nalaze se neki IC-ovi i jed- 
no prazno postolje. 

Ako malo bolje pogledate 
opazit ćete da jedan od tih inte- 
griraca nosi oznaku MC 68EC030. 
Da to je Motorolin 68030 bez mem- 
kontrolera, tako da je ovih 8 
megabajta (koliko inače dozvoljava 
konstrukcija Amige 500) maksi 
mum kojim procesor može raspola- 
gati, uz onu memoriju interno 
ugradenu u računalo (štono bi se 
reklo “chip RAM"), i koje može biti 
od 512 KBy do 2 MBy. Ovisi o 
Agnus čipu koji je ugrađen u vašu 
Amigu (u načelu to se svodi na 
verziju kickstarta koja vam je došla 
sa računalom, V1.2 može podnijeti 
samo 512 kila, V2.0, odnosno 
A500+ cijela 2 mega, a 1.3 verzija 
koja je najraširenija i, može imati 1 
MB, ali mora biti zalemljen na os- 


novnu ploču, a ne utaknut u otvor 
sa donje strane kućišta 


A kako radi? 

Prije svega BRZO. U jednom 
trenutku će vam kroz glavu proći 
ona poznata rečenica dr. Fran- 
kensteina T ve created monster", i 
upitati ćete se tko je zapravo 
napravio A530... Prvo što je neuo- 


bičajeno kod svih ostalih proiz- 


vodača, jeste da se drive sam kon- 
figurira čim ga uključite, bez obzira 
imali vi Amigu 500 ili 500+. Kod 
svih ostalih modela drugih proiz- 
vođača morate se odlučiti kod 
kupovine jer se rade u dva različi 
modela. Ta autokonfiguracija je 
napravljena bez greške i radi na 
svim modelima sa kickstartom 1.3 i 
dalje. Sljedeće što možete uraditi je 
da napravite kopiju ROM-a u onaj 
32 bitni RAM, što ubrzava work- 
bench i mnoge programe barem 
80%, i to prije nego što sam akcel- 
erator_ dođe na red... Osim vork- 
bencha, isprobao sam DPaint 4, 
Imagine 2.0, PageStream 2.2, 
Wordperfect 4,2, X-CAD 2000, 
Knights of the sky... Rezultati su 
mjerljivi sa Amigom 3000 i sve je 
primjetno brže, Ako ste prešli di 
rektno sa standardne A500 na ovu 
ubrzanu, sve će vam se događati za 
tren oka. Jedna ray-trace slika, ko- 
joj je trebalo skoro 8 sati da se 
izračuna na običnoj Amigi 500 (sa 3 
MBy memorije), bila je gotova 
dvadesetak minuta. Ako neki pro- 
gram ne radi sa akceleratorom, ili 
radi prebrzo, jednostavno prebacite 
onaj prekidač s prednje strane 
(stvarno veliki plus, to znaju svi ko- 
jima je dosta isključivanja miša i 
uključivanja joysticka) u lijevi 
položaj i imate opet svoju dobru 
staru Amigu 500. Još koja riječ o 
programima koje dobijete uz A530: 
Ozbiljan software kojim možete 
jednostavno kontrolirati dodatne 
SCSI hardove ako vam jednog dana 
zatrebaju. Kvaliteta je stvarno 
uočljiva. 


Ukratko. 

Ukratko koliko to košta? 
jednostavniji model, 52 MBy hard 
disk, 1 MBy RAM-a, bez koproceso- 
ra - okruglo 1900 DEM. Mnogo? 
Kako se uzme! Ako radite ni 
oko animacije, ray-tracinga, prela- 
manja teksta, to je daleko jeftinija i 
bolja solucija od bilo kojeg odvo- 
jenog hard diska i akceleratora 
Savjetovao bih svakome tko nam- 
jerava prodati svoju Amigu 500 i 
kupiti 3000, da to ne čini, nego da 
kupi A530. Bolje će i jeftinije proći. 
Optimalna konfiguracija bi bila 
(optimalna u odnosu cijena/ 
mogućnosti) sa 120 MBy diskom, 4 
MBy RAM-a (2 mega je minimum 
za bilo kakvu ozbiljniju upotrebu), 
i za DIV i multimedijalne projekte, 
koprocesor. Cijena je onda nešto is- 
pod 3000 DEM. Ako se bavite Cili 
želite baviti) DTP-om, možete 
oduzeti koprocesor tj. otprilike 500 


DEM. 


Posljednjih 
godina 
procesori, na 
kojima su 
bazirana PC 
računala, 
doživljavaju brzi 


kao da je 
nedostižan. 


će naslijediti 486 
DX2 - (X 486 GL - P5 


rocesorske snage nikad nije 

dovoljno. Trenutno najbrže 

ploče na tržištu su 50Mhz 

486 ploče. Nažalost, zbog 
specijalnih konstrukcijskih zahtje- 
va koji se postavljaju pred kon- 
struktore ovakve ploče, te zbog 
veće brzine svih elemenata na 
ploči, one su bitno skuplje od 
*običnih“ 25 ili 33 Mhz ploča 
Zbog velikog stupnja integracije, 


procesor 486 nije još ni približno 


dostigao svoju gornju graničnu 
frekvenciju, tako da su matične 
ploče trenutno usko grlo u razvo- 
ju PC hardvera, 

Da bi doskočio ovom proble- 
mu, Intel je nedavno na tržište 
izbacio novi procesor pod 
imenom 486DX2. Riječ je o starom 
486 procesoru na kojem tzv. 
sabirnički međusklop (Bus 
Interface) interno duplira frekv 
ciju ploče. Stavi li se ovaj čip na 
standardnu 25 Mhz 486 ploču, ra- 
dit će na 50 Mhz, dok će se na 33 
Mhz ploči postići 66 Mhz. Pošto 
sve ostale komponente na ploči ( 
RAM, međumemorija itd) rade na 
nepromijenjenoj frekvenciji, ne 


može se očekivati duplo poveća- 
nje performansi računala, ali kako 
testovi pokazuju, stvarno ubrzanje 
i nije daleko od toga. S obzirom 
da se MMU, FPU i 8K međumem- 
orije nalaze na samom čipu, pro- 
cesor većinu vremena radi punom 
brzinom. 

Teoretski, na svakoj ploči 
ovakva mjena trebala bi biti 
moguća, međutim, neki proiz- 
vodači uključuju u BIOS vremens- 
ki ovisne rutine (razne vremenske 
petlje i sl.) koje se na novom pro- 
cesoru izvršavaju duplo brže, te to 
dovodi do nepravilnog rada. U 
praksi oko 10% postojećih ploča 
ima takve BIOS-e, 

Drugi problem, koji se ovdje 
vlja, je zagrijavanje. Kako D! 
troši 40% više od DX verzije, otpri- 
like toliko je i povećanje zagrija 

vanja. Iz iskustva se može reći da 
su ventilatori i onako predimen- 
zionirani, pa se tu i ne očekuju 
problemi, osim ako je kućište na- 
punjeno do vrha raznim jedinica- 
ma. 

Američka firma Cyrix nije 
nepoznata korisnicima PC-a. Riječ 
je o vrlo uspješnom proizvođaču 
numeričkih koprocesora serije 
80x87, koji su uvijek bili brži, jef- 
tiniji i trošili manje struje od svojih 
Intelovih uzora. Cyrix-u to nije bi- 
lo dovoljno i ovaj put odlučio se 
na žešći napad. Riječ je o 486SX 
kompatibilnom procesoru kc 
namijenjen 386 pločama. Ovaj 
procesor pojavljuje se u dvije vari 
jante: prva se zove Cx486SLC, dok 
je drugom ime još nepoznato. 

Cx486SLC je 486SX procesor 
pin kompatibilan sa 386SX proce- 
sorom što znači da se može umet- 
nuti u 386SX podnc Prema 
vanjskoj magistrali on je 16-bitni 
dok je interno 32-bitni. Cx486SL 
kao i 486SX izvršava 
naredbi u jednom ciklusu, a sadrž 
i IK međumemorije u čipu. Ovaj 
čip, naravno, ne sadrži numerički 
koprocesor, ali zato ima množenje 
implementirano hardverski 
Cx486SLC dolazi u 20 i 25Mhz 
verziji, i to sa napajanjem 5 i 3 V. 

Pošto mora stati u postojeće 
100-pinsko 386SX podnožje, ima 
16- bitnu podatkovnu i 24-bitnu 
adresnu sabirnicu, te mu je maksi- 
malna količina memorije ogra- 
ničena na 16Mb, kao i kod 386SX. 
Potrošnja od svega 2W (za us 
poredbu 386SL troši 2,5W) čini ga 
idealnim za notebook i laptop 

10 i tzv, Suspend and 


većinu 


Resume funkcija. Ovaj podatak se 

odnosi na 5-voltnu verziju, dok bi 

3-voltna trebala trošiti još manje: 
Drugi novitet je Cx486DLC 32- 


namijenjen 
386DX procesora. Pošto je pin- 
kompatibilan sa 386D: 
jednostavno umetnuti na ploču 
umjesto starog DX-a 

486SLC u Americi košta 119 
dolara. Cyrix kaže kako će licencu 
za ove procesore ustupiti ostalim 


Unutraš- 
njost 
novog 
Intelovog 
čipa: 


1. Super- 
skalarna 


2. Jel 
za operac 
je u po- 
mičnom 
zarezu 
(FPU) 

3. 386 je- 


4.Sabirni 
čko sučelje 
5. Među- 
memorija 
za nared- 
be 
Međume 
morija za 
podatke 


proizvođačima, pa se, na naše 
zadovoljstvo, očekuje daljnji pad 
cijena 

Obećanje Intel-a da će proce- 
sor pod radnim nazivom P5 biti na 
tržištu krajem lipnja, nije se ost- 
varilo: 

Po svoj prilici neće se obistiniti 
niti ono vezano za kraj godine, Da 
bi smirio duhove, Intel je objavio 
neke od tehničkih pojedinosti o 


ovom čipu - nasljedniku i486. 


Prema Inte-ovom obećanju, ovaj 
procesor trebao bi biti 4 do 5 puta 
brži od svog prethodnil svo- 
jih 3,5 miliona tranzistora (za raz- 
liku od 486 sa 1,2 miliona), trebao 
bi postizati 100 MIPS-a, Najniža 
radna frekvencija - 0Mhz 

Kako procesor na 50Mhz 
može izvršiti 100 miliona naredbi 
u sekundi? Odgovor leži u samoj 
arhitekturi procesora. P5 sadrži j 


više elemenata RISC arhitekture 
od svog prethodnika. Superska- 
larni RISĆ procesor je srce ovog 
čipa. 

U jednom ciklusu sposoban je 
izvršiti više od jedne naredbe. Tu 
je i bitno poboljšani koprocesor 
za operacije u pomičnom zarezu, 
sabirnički međusklop i odvojene 
međumemorije za naredbe i po- 
datke. Kompatibilnost sa 80x86 
serijom postiže se mikrokodiran- 
im 386 procesorom na samom 


čipu. Zahtjev za kompatibilno: 
ovdje već djeluje kao kočnic 
Dovoljno govori podatak da je 
19% površine čipa utrošeno na 
osiguranje kompatibilnosti. Dakl 
sve u svemu, možemo reći da P5 
sadrži 3 procesora. Ovakvu mje- 
šavinu RISC (Reduced Instruction 
set Computer) i CISC (Complex 
Instruction Set Computer) kon- 
cepta Intel naziva CRISP (Com- 
plex Reduced Instruction Set 
Processor). Sve to skupa ne bi tre- 
balo trošiti više od SW (3W više 
od i486). Novo 238-pinsko kućište 
vrlo će vjerojatno zahtijevati 
hlađenje. 

Još nije poznato kakvu će oz 
naku nositi ovaj čip kad se pojavi 
na tržištu, no vrlo je vjerojatno da 
to neće biti i586, jer sa 80x86 
porodicom nema mnogo zajed 

Bob marlea 


International 


List Separator 
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remda sa zakašnjenjem, po- 
javio se gotovo godinu dana 
očekivani Microsoft Win- 
dows 3.1 for Central and 
Eastern Europe. To je posebna 
verzija kontrolnog programa Win- 
dows 3.1, normalne, američke v 
zije, ali sada s ugrađenom 
podrškom za 11 jezika i pisama 
ovog dijela Europe, a nama je zan 
imljivija podrška za Hrvatsku: 


Windows je kontrolni progi 
nadogradnja operativnog šiste 
Omogućava istovremeno otvaranje 
i izvršavanje više aplikaciji 
vanje na pisač u pozadini, preno- 
šenje podataka među programima. 
Radi isključivo u grafičkom načinu 
rada zbog čega zahtijeva brža 
računala. Programi, pisani namjen- 
ski za Windows okolinu, podržava 
ju sve mogućnosti. DOŠ programi 
se mogu takoder izvršavati, ali ne- 
maju funkcionalnost namjenskih 
Windows programa 

Glavna razlika među verzijama 
Windows 3.1 i Windows 3.1 For 
Central and Eastern Europe, je u 
skalabilnim TT fontovima s 
hrvatskim slovima, integrirani pro- 
gram za konverziju među starim 
ASCII formatom datoteka, Latin II 
standardom naših znakova (kodne 
stranica 1250 pod Windows), na: 
ljepnice sa slovima kako bi poneke 
od njih mogli i pronaći na US tas- 
taturama, te instalacijski vodič na 6 
jezika. 

Podrška hrvatskih znakova 
znači da su priloženi fontovi s 
ugrađenim našim slovima, da se na 
svakom pisaču ona mogu dobiti di- 
rektno iz Windows programa bez 
ikakvih dodataka, te da bi Win- 
dows programi morali znati sorti: 
rati po našem abecednom redu 
Značajno je što je ispravljena Mic 
rosoftova greška pri sortiranju po 
abecedi, gdje su slova Č i Ć imala 
zamijenjene pozicije. 

Instalirani program traži oko 10 
MB prostora na disku, Program se 
izvršava na svim 286 i većim račun- 
alima, s teoretskim minimumom 
od 1 MB RAM, ali praktički mini- 
mum je 386 sistem s 4 MB, a i takva 
je preporuka samog MS. Grafika 
može biti Hercules ili VGA 
Testirana verzija ima datum 


+ ispisi 


31.8.1992. Ovdje će biti naglasak 
na razlikama u odnosu na US verz 
iju, jer nas one prvenstveno zani- 
maju 


Instalacija 
uket sadrži samo jednu veli 
činu disketa, u ovom slučaju to je 7 
komada od 1.44 MB (3,5" HD) 
Osim glavne knjige na 650 stranica 
engleskog jezika, dobija se i *po- 
čelnica" na 6 jezika, od kojih je 
važan samo jedan: hrvatski 
Nažalost, treba reći kako jezik 
nije hrvatski, već srbijanski. Pro 
tekle dvije godine proveo sam u 
konstantnim razgovorima i dopisi 
vanju s Microsoftom, pokušavajući 
im objasniti činjenice kojih se treba 
držati, kako bi Hrvatska i njen, te 


Prozori 
s bogledom 


SFOT-TEST 


Napokon je 
predstavljen 
progam 
Microsoft 
Windows 3.1 for 
Cenral and 
Eastern Europe, 
koji sadrži 


podršku za 
korisnike iz 
Hrvatske. Imal 
smo priliku, 
među prvima, 
testirati 
Windowse 

3.1 EE 


Windows 


standardni jezik bili ispravno prim- 
ijenjeni, MS je velik pogon, pa je 
proteklo dosta vremena dok nije 
sve sjelo na svoje mjesto. Jedina 
posljedica mojih nastojanja je is 
pravljen poredak sortiranja u Win- 
dows 3.1 EE 

Znatno je važnije da je Mic- 
rosoft službeno ukazao povjerenje 
upravo autoru ovih redaka, iz 
abravši ga za osobu koja će biti 
konzultirana za sve buduće pro 
grame Microsofta po pitanjima is- 


DAVOR PETRIĆ 


pravne primjene hrvatskoga jezika 
i pisma, te standarda koji su na 
snazi u Hrvatskoj. Bilo je prekasno 
za Windows 3.1 EE, ali svi sljedeći 
proizvodi, koji uključuju podršku 
ža Hrvatsku, trebali bi se pojaviti s 
hrvatskim jezikom u uputama, te 
ispravnim ostalim dijelovima (obli- 
ka datuma, sortiranje ...) 

Dakle, taj priručnik na nama 
razumljivom jeziku, na 68 stranica 
opisuje instalaciju, te ukratko 
glavne dijelove Windows progra. 


CELIE NE NJ 


na istok 


3.1 


ma, konverziju datoteka te insta 
laciju pisača. Mali rječnik Windows 
pojmova olakšat će ulazak u svijet 
prozora novim korisnicima. Prilo- 
žena je i specifikacija kodnih strani- 
ca koje animaju: 1250 za MS 
Windows i 852 za MS DOS. 
Instalacija se vrši isključivo 
Setup Programom, i dobra je. Za 
nas je važno pri instalaciji odabrati 
zemlju “Croatia" i kodnu stranicu 
852 kao standardnu, ako to nije 
urađeno automatski. Pohvalno je 


što je moguće dodati podršku za 
kodnu stranicu 852, pa ako nemate 
MS DOS 5, već neku raniju verziju 
koja ne podržava Latin II standard, 
tada trebate VGA karticu. 
cija za Hrvatsku preko 
Control Panel, International, vidi se 
na slici 1. Tamo je usput prikazan i 
izgled Character Map gdje se vidi 
kodna stranica 1250 koju koristi 
ova EE verzija za naša slova 

Osim podrške hrvatskih znakc 
va, možda najbolja novost verzije 


Instal 


3.1 su skalabilni True Type fontovi 
Priložena su tri sa slovima tipa Co- 
urier, Helvetica (Arial) i Times 
Roman, te dva s dodatnim znakovi 
ma: Symbol i Wingdings. Slova su 
dostupna u četiri stila: normalna 
masno, italik i masni italik, Veličine 
su od 6 do 144 točaka. Prednost je 
što ti fontovi zauzimaju vrlo malo 
mjesta na disku (400 K za sva četiri 
stila jednog fonta), a ne treba ih niti 
generirati, već su praktički trenutno 
dostupni 

lako je teoretski moguće iz 
abrati bilo koju veličinu unutar po- 
stojećih granica, ne daju sve apli 
kacije kompletan raspon veličina, 
niti sve korake. Ispis s TT fontovi- 
ma, u svim oblicima i veličinama 
moguć je na svakom pisaču koji 
Windows podržava, bilo laserskom 
- bilo matričnom. Brzina ispisivanja 
nije nipošto senzacionalna jer se 
ipak radi o ertanju (grafičkih) zna 
kova, a ne koriste se fontovi ugra: 
deni u pisač. Preporuka je uključiti 
samo korištenje TT fontova, a stare 
zaboraviti 

Stvar koju nismo lako mogli sa 
mi riješiti, bila je prikazivanje naših 
slova u menijima, okvirima za da- 
toteke i svugdje gdje se koristi sis- 
temski font (Draft). Ova verzija nar 
avno, ima i te fontove s našim slo- 
vima 

Druga velika prednost Win- 
dows 3.1 je jednostavnost i elegan 
cija povezivanja podataka u raz 
ličitim programima. Često se piše 
npr. izvještaj u programu za obradu 
teksta, a poželjno je npr. uključiti 


Tite__pait. Find 


Paragraph 


Document Help 


učestalosti njihovog obnavljanja, 
objekti mogu biti povezani tako da 
se automatski obnavljaju kada se 

promjena u matičnom pro: 
gramu, pa je dokument u programu 
Za obradu teksta uvijek usaglašen s 
trenutnim stanjem 

Kada se obrađuje tekst, i uko- 
liko se primijeti kako treba nešto 
promijeniti u tabeli (ili grafikonu) 
koji je ovako umetnut, dovoljno je 
dva puta kliknuti mišem na željenu 
tabelu ili grafikon u programu za 
obradu teksta. Windows vodi ra: 
a koji program je matični, odn 
koji je program stvorio tablicu ili 
grafikon, te ga pozove direktno i 
učita u njega datoteku koja sadrži 
podatke koje smo željeli promijeni 
Korisnik ima osjećaj kao da je 
»elarni program sastavni dio pro 
ama za obradu teksta! Zaista 
izuzetna prednost! 

Slično ovom primjeru, takve se 
veze mogu postavljati među svim 
Windows programima koji po: 
državaju OLE, a to su praktički svi 
Windows programi nastali ove go- 


unese 


dine. U ovom povezivanju jedan je 
program davatelj a drugi primatelj 
podataka; neki programi mogu biti 
samo davatelji, a neki samo pri- 
matelji, dok neki mogu biti i da 
vatelji i primatelji 


Novosti 

ad s memorijom je bolji negoli 
ranije. Po startaju MS DOS prozo: 
ra, na 386 Hercules sistemu QEMM 
kao upravljačkim programom za 
memoriju, sa 688 KB slobodnih po 


G test 


a 


r 


0 
o 
€ 


tablicu ili grafikon napravljene u 
programu za tabelarna izračuna 
vanja, U Windows 3.1 za tako ne: 
imate na raspolaganju više načina 

Najjača tehnika je OLE (Object 
Linking and Embedding -povezi 
vanje i umetanje objekata). Objekt 
je jedinica koja označava sve: riječ 
sliku, grafikon, slovo, tablicu, cijeli 
dokument, zvuk, ili bilo koju 
medusobnu kombinaciju. 

Primjer: U programu za obradu 
teksta treba postaviti vezu (Link) s 
podacima u tabeli. Moguće je za 
dati i opseg koji treba povezati. Ne 
mora biti učitana cijela datoteka 
već samo npr. tablica od A1 do E6. 
Ovisno o prirodi podataka te o 


“6CšŠ4ĐžŽ 
E6E554D22. 
ČEE55dĐ22 | 


potpunoj instalaciji, DOS prozor 
prijavljuje 649 KB slobodno u stan 
dardnom a 671 KB u 386 načinu ra 
da. VGA korisnici moraju odbiti do- 
datnih (minimalno) 64 KB. 

MS programi EMM386 i HIMEM 
koji se dobiju s Windows paketom 
za EMS i XMS memoriju, i dalje su 
loši i nekompletni. Najbolje je kupi- 
ti Quarterdeck QEMM ako imate 
3806 ili 486 sistem 
badate svu moguću memoriju. 

Konačno smo dobili datoteke s 
velikim brojem dodatnih ikona, pa 
je instalacija ne- Windows (DOS) 
programa u Program Manager 
postala ljepša jer svaki program 
ima odgovatajuću gličicu (barem 


jer time oslo- 


$FOT-TEST 


oni najpoznatiji - WordPerfect, 
Quattro Pro, Lotus, Borland C itd). 
Potpisi ispod sličica (ikona) su u 
dva reda ako su duži, pa su pre- 
. Svakom programu se 
m dodijeliti skraćenica (kombi- 
nacija kontrolne tipke i jednog slo- 
va) za brzo pozivanje. U verziji 3.0 
to se je moglo uraditi samo za DOS 
programe u 386 načinu rada. 
Dodjeljivanje se obavlja u promi- 
jenjenom izborniku (meniju) 
Properties. Ovo važi i za Windows i 
ne-Windows (DOS) programe. 
Nezgodno je samo što mogu posto- 
jati višestruke skraćenice za DOS 
programe, a nije moguće zadati istu 
skraćenicu i u Properties i u .PIF 
datoteci. 
Umjesto ranije potrebnog di- 
rektnog, ručnog uredivanja Win- 
dows inicijalne datoteke (kako bi 
neki program bio startan automats- 
ki, odmah po ulasku u Windows, 
npr. sat ili program za obradu teks- 
ta), sada imamo Start Up grupu. U 
početku je ona prazna, ali jednos- 
tavnim premještanjem, ili još bolje 
kopiranjem sličice željenog progra- 
ma u nju, odmah po ulasku u 
Windows bit će učitani svi progra- 
mi u toj grupi. 


gledni 


Prednost nad ranijom verzijom 
je zamjetno veća pouzdanost, ali 
nažalost, ne i potpuna. Kad se desi 
nepopravljiva greška (Unre- 
coverable Application Error) koja je 
ranije značila gubitak svih otvo- 
renih datoteka i naprasni izlazak iz 
Windows programa, sada će greška 
biti prijavljena. Na to korisnik ima 
mogućnost snimanja otvorenih da- 
toteka ili zatvaranja problematične 
aplikacije. (Tijekom testa, nisam ni- 
ti jednom uspio snimiti datoteke 
blokiranog programa, ali se je uvi- 
jek moglo izići iz tog programa bez 
pada sistema.) 


DOS programi 

Vrlo je dobra novost što verzija 
3.1 može izvršavati DOS programe 
u malim prozorima u 386 načinu 
rada. Pri tome se misli na prikazi- 
vanje cijelog ekrana DOS programa 
u malom prozoru, ali smanjenog. 
Naravno, ostaje vam i stari način 
smanjivanja prozora tako da se ne 
vidi cijeli ekran DOS programa. 

Programi mogu biti smanjeni 
promjenom veličine fonta kojim se 
slova prikazuju na ekranu. Na slici 
2 se vide DOS programi s različitim 
veličinama fontova, te dio izbora 
veličina. Programi ostaju čitljivi do 
vrlo malih dimenzija, te to može 
biti korisno kada je potrebno kon- 
zultirati podatke iz jednog progra- 
ma i primijeniti ih u drugim. Na 
zanimljivije je što i gotovo svi 
ovako smanjeni programi zadržava- 
ju mogućnost korištenja miša kao i 
ranije. U standardnom načinu rada, 


Windows DOS programe prebacuje 
u privremenu datoteku na disku, a 
u 386 načinu rada ima mogućnost 
stvaranja virtualne memorije. To je 
tehnika poznata iz starih velikih sis- 
tema, kada se nedostatak radne 
memorije (RAM) kompenzirao 
upotrebom diska kao dodatne 
radne memorije. Ova tehnika 
omogućuje više otvorenih DOS 
prozora, ali i značajno usporava 
rad. 

Trebate li istovremeno izvrša- 
vati više od dva DOS programa u 
386 načinu rada, preporuka je 486 
sistem, a 8 MB je obavezno. Sa 8 
MB je moguće zabraniti upotrebu 
Swap datoteka i izvršavati više pro- 
grama u memoriji, ubrzavajući time 
rad. Na 386 sistemima je preporuka 
korištenje standardnog načina rada 
jer je on osjetno brži od 386 načina 
rada.Uvijek je bolna točka kada tre- | 
ba preći na novi standard raspore- | 
da znakova. U Microsoftu su zamis- 

lili stvar ovako. U File Manager | 
(program za manipulaciju da- | 
totekama) ugradili su opciju za 
pretvaranje datoteka s ASCII ras- | 
poredom hrvatskih znakova u 
Windows format. Izgled se vidi na 
slici 3. U praksi, objašnjenje je 
kompliciranije. 

Excel 4.0 je ispravno učitao 
samo CP 852 prethodno konverti- 
ran u CP 1250. Takva je situacija bi- 
la i s Notepad. Write je uspio učitati 


Te ren rit  Ghančer Pons ocena bop 


j 
Test Windows 3.1 EE za BUG, Arial 16 pts | 
Test Windows 3.1.8 za BUG, Times 16 pis 

Test Windows 3.1 E£ zn BUG, Courii 


Windows 3.1 EE za BUG, Arialž 
Test Windows 3.1 El 
za BUG, Times 48 p 


Times 72 pts 


i CP 852 dokument bez prethodne 
konverzije, ali je njemu trebalo reći 
da konvertira test, dok CP 852 
prethodno konvertiran s File Mana- 
gerom učitava ispravno bez svoje 
konverzije. 

Naša slova u YUSCII standardu 
(zagrade i to) nisam uspio konverti- 
rati u CP 1250. Da li je to greška u 
mojoj verziji, nisam ustanovio. 

U suprotnom smjeru, doku- 
ment iz MS WinWord-a treba snimi- 
ti kao DOS Text (*.tx8) ako ga treba 
učitati u neki DOS program. Po- 
kušaj Wordove konverzije u Word- 
Perfect format datoteke je, po oče- 
kivanju, propao. 

Očito da će tu biti problema, 
nadajmo se samo da će uskoro pro- 


MS-DOS Editar 


Window Preview 


| Cancel 


[E] Save Settings on Exit 


grami početi inteligentnije konver 


tirati znakove između CP 2iCP 
1250. Uostalom, tko je kriv Micro- 
softu što je za Windows iz palca 
isisao ANSI raspored znakova kada 
se na PC računalima koristi pro- 
Sireni IBM skup znakova, koji je 
nadskup ASCII skupa znakova! 
Nezgodno je što korisnici ispaštaju 
zbog ove gluposti 


Lokalizacija 
pored zi tastaturi 

je standardan, što znači da se mal 

milijun znakova razbježi po tast 


turi, što se meni nikada nije 
dopadalo. Volio bih da MS uključi i 
neki “nestandardni" raspored 


znakova i u DOS i u Windows, jer 
tastature pisačih strojeva i kompju 
tora nisu iste. lonako većina koris- 
nika PC računala nije niti koristila 
pisače strojeve prije računala, pa im 
je taj Jugoslavenski standard ion: 
ako stran 

Ključno za hrvatske korisnike je 
sortiranje po našim slovima. To su 
radili do sada samo WordPerfect 
Hrvatski i MS Works EE. Sada i 
Windows aplikacije imaju mo: 
gućnost sortiranja po našim slovi 
ma. Doduše, MS Word for Win- 
dows tu mogućnost ignorira, ali 
Excel zato radi kako treba. Quattro 
Pro for Windows 1.0 takoder ne 
poštuje poredak naših slova 


Usaglašen sa samim 
sobom 

Pozitivno je što ima poboljšanja 
u odnosu na ranije verzije, čak i na 
američku od prije nekoliko mjese 
ci. Sada npr. Windows konačno 
priznaje direktorije čije ime počinje 
znakom minusa (-). Nažalost, nije 
postao ništa usaglašeniji sa pro- 
gramima nego ta US verzija 

Neki Windows programi nika- 
ko nisu bili u stanju prihvatiti zna- 
kove Š i Ž, neki ni sa tastature, a ni 
ti preko Clipboarda. Dokaz da je to 
problem Windowsa EE a ne pro: 
grama, jeste što se ti isti znakovi 
(3Š2Ž) izgube pri premještanju s 
Clipboard-om iz jedne u drugu ap- 
likaciju. Negdje prolaze, negdje ne. 


Each character is 
4 scicen pixels wade 
6 screen pixels high 


Sigurno će to Microsoft popraviti 
ali takve stvari ponovo natjeraju 
čovjeku strah da li će sada ovisiti o 
Windows programima koji će imati 
ono “for Eastern Europe" u nazivu 
Windows 3.1 radi samo u stan- 
dardnom (286) te 386 načinu rada, 
realni se izgubio. Možemo li koris 
titi sve progi 
ranije? Uglavnom da, ali dobar broj 
Windows programa pod verzijom 
3.1 ima manjih problema. Iz 
WordPerfect for Windows ka 
uređuje slika, ne može se izići 
klikom na gornji lijevi kut prozora 
jer će biti prijavljena greška. CPS 
Launcher iz paketa PC Tools 7.1 ni- 
je htio raditi uopće, HiJaak modul 
za skidanje Windows ekrana prijavi 
grešku akc 


me koje smo imali 


da se 


ga se pozove, 


Brzina 

Windows na 486 sistemu posta- 
ju ugodni za rad, Nipošto vrlo brzi, 
ali ugodni. Na 486/33 s 8 MB RAM i 
386 način rada je sasvim zadovol- 
ivajući, mada je još uvijek stan- 
dardni način rada brži. Lako je i rel- 
ativno brzo izvršavati više DOS 
programa istovremeno. Ukoliko 
imate namjeru izvršavati DOS pro: 
grame pod Windows, preporuka je 
minimalno takav sistem 

Osobno nemam volje čekati po 
dvije - tri sekunde da mi se iserta 
ekran, ili da Windows završi npr. sa 
učitavanjem datoteke kako bih se 
mogao prebaciti u drugi program 
Ako volite Windows, i imate 
brž sistem Cili minimalno 586/25 sa 
RAM 4 MB, ako ne koristite DOS 
programe pod Windows-ima), ova 
verzija je apsolutno vrijedna nado- 
gradnje registriranim korisnicima 
verzije 3.0. 


Ako ste se odlučili za Windows, 
osigurajte dovoljno memorije (min: 
imalno 4, preporuka 8 MB), brz 
disk od 100 MB na dalje, sistem 486 
bi bio preporuka a 386 na 25 MHz 
minimum, a poželjna je i neka VGA 
grafička kartica koja ubrzava rad 
Windows ekrana (obično stoje oko 
3 i više puta nego normalne VGA 
kartice) m 


NAŠ GOST 


pterećeni brojnim gospo- 
darskim — problemim 
danas premalo pozornos- 
ti posvećujemo informati- 
ci. No, da nije sve tako crno 
pokazuje entuzijazam i vitalnost 
naših informatičkih kadrova 
Jedan iz plejade naših mladih 
informatičara (ima tek navršenih 
četrdeset godina) je i Zagrep- 
čanin dr. Branko Jeren. Svojim se 
radom dokazao i u svjetskim 
razmjerima. Trenutno se nalazi 
na vrlo istaknutoj funkciji - zam: 
jenik je ministra u Ministarstvu 
znanosti Republike Hrvatske 
Pohađao je uglednu zagre 
bačku matematičku gimnaziju što 
mu je i odredilo životni put. lako 
razmišlja o studiju matematike, 
opredijelio se za elektrotehniku 
Odmah po upisu dobiva sti 
pendiju instituta “Ruder Boš: 
ković" i rano se okreće znanosti 
Međutim, umjesto da je išao na 
autoputaške radne akcije bratstvo 
i jedinstvo, svako ljeto je radio u 
očevoj elektrotehničkoj radionici 
Zahvaljujući tome naučio je da se 
stvari moraju obaviti do kraja 
Bez obzira kakvu vi dobru ideju 
imali, nemate od nje koristi ako 
je ne ostvarite", voli reći i danas. 
Ovaj stav zapravo ocrtava sve 
ono što je dr. Jeren kasnije radio. 
Po završetku studija zapošljava se 
na Institutu “Ruder Bošković 
priključujući se izvanrednoj grupi 
istraživača pod vodstvom poko- 
jnog prof. M. Konrada i dr. H 
Babića. On je bio inženjer u 
pravom smislu te riječi. Od nas 
mladih ljudi zahtijevao je da sve 
ideje budu ostvarive i da se reali 
ziraju. U početku su se bavili pro- 
cesnim računalima, a kasnije digi- 
talnom obradom signala 
Nakon magisterija, Branko 
Jeren odlazi na doktorat u 
Njemačku u Erlangen. Potom u 
SAD-u vodi jedan projekt. Nakon 
toga drži predavanja na dodip: 
lomskom i postdiplomskom 
studiju na Elektrotehničkom 
fakultetu ovdje u Zagrebu. lako 
po profesiji elektroničar, dr. Jeren 
već 20 godina radi s računalima 
Mnogo je projektirao, pisao soft- 
ver, dokumentirao, radio na nizu 
operativnih sistema. Sa svojim 
suradnicima je odlučio da neće 
raditi sve iz početka: da neće ra: 
diti vlastiti procesor, vlastiti mem: 
orijski modul, razvijati vlastitu 


sabimicu (tada se kod nas razvi- 
jao YUBUS). Umjesto toga, od. 
lučuju se za postojeće 16 bitne 
procesore i VME sabirnicu, Svjes- 
ni su da zbog zahtjevnosti digi- 
talne obrade signala moraju ići na 
najsnažnije platforme i prepozna: 
ju kvalitetu VME sabirnice, u vri 
jeme kada u svijetu samo 6 tvrtki 
proizvodi module za VME! Za op 
erativni sistem odabiru UNIX, a 
za programski jezik C. UNIX 
stavljaju na EPROM-e i razvijaju 
uredaje kod kojih korisnik nije 
imao pojma da se iza jednostavne 
funkcijske tastature nalazi UNIX 
Razvili su mnoštvo unikatnih 
modula, a u jednom trenutku dr 
Jeren je bio pozvan i na Uni- 
versity of California Santa 
Barbara, da vodi projekt razvoja 
multiprocesorskog sistema za 
obradu signala. Godinama je ra- 
dio s X- Windowsima, a prije po 
jave MS Windowsa koristio je 
vlastitu Windows-like okolinu 
Jedan od zadnjih projekata 


Ne mogu informatičari informatizirati 
državu, kao što ne može konstruktor 
nekog medicinskog vređaja reći kirurgu 


kako da operira srce 


Jerenove grupe zove se Flagship 
Radi se o dBase/Clipper kompati- 
bilnom jeziku pod UNIX-om 
Razvijen je po inozemnoj naru 
džbi i već je plasiran na tržište 
No razgovor Brankom 
Jerenom vodili smo najviše oko 
"strateških" informatičkih tema, 
jer to i nameće njegova trenutna 
funkcija u Ministarstvu znanosti 


s dr 


Nedavno održana izložba 
Informatika-Interbiro po mno: 
gim je mišljenjima bila jedna od 
najuspjelijih manifestacija tog 
tipa u poslijeratnom periodu 
Mislite li da je to znak kako ras 
polažemo iznimnim informatič 
kim resursima otpornim i na na 


D žu ren: M krizu? 


Prije svega, dokazali smo da 
aspolažemo ne samo infor- 
matičkim nego ostalim vitalnim 
resursima. U ovoj teškoj situaciji 
nas razaraju, preplavljeni smo 
prognanicima, a proizvodnja i 
dalje ide. Vitalnost je tu evident 


na i treba je znati do kraja iskoris- 
titi. Ako si sam pomogneš i Bog 
će ti pomoći - kaže naš narod, 
Svijet će nam pomoći, u to nema 
nikakve sumnje, ali mi do tada ne 
smijemo stajati, Ova izložba 
pokazuje da ćemo sigurno usp 
jeti, pogotovo u tehničkim profe 
sijama gdje imamo dobro obrazo 
vanje. 

Naši ljudi su dovoljno 
sposobni, samo sada treba imati 
malo strpljenja, U bliskoj 
prošlosti carinski zakoni su nas 
uništavali. Gotovo da kod nas ni: 
je bilo neprošvercanih kom- 
pjutera. Mi smo za svoje 
znanstvene projekte morali šver- 
cati opremu, a svaki odlazak u in: 
ozemstvo bio je povezan s dono 
som odgovarajuće količine čipo- 
va. Danas u Večernjaku možete 
naći 486-icu ne mnogo skuplju 
nego vani. Činjenica da se u 
ovom trenutku pojavilo stotine 
malih firmi omogućit će da stvari 
krenu čim krene privreda. Ono 
što je u ovome opasno jeste to da 


Svaki dobar projekt može se prepoznati kao dobar, ako je 
moguće u njemu prepoznati podprojekte, unutar kojih opet manje 


sa “da/i 


ekte, i tako ih atomizirati do nivoa na kojem se može odgov- 


se poduzetništvo ne pretvori u tr 
govinu. Znam mnogo primjera 
kada su perspektivni mladi lju 
di,uvidjevši da se od znanja ne 
može živjeti, prešli u trgovce 
Meni je jako žao kad vidim neke 
od svojih najboljih studenata 
kako prodaju PC-je, Ipak sam ve: 
liki optimist, pogotovo u našoj 
struci. Moramo nastojati popunja- 
vati pukotine, raditi projekte koje 
nitko drugi ne radi, ali koji su na 
visokoj tehničkoj razini 


U više navrata pravili su se 
projekti informatizacije državne 
uprave. Taj zadatak nema samo 
za posljedicu povećanje stupnja 
administrativne djelotvornosti 
već strateški određuje put kojim 
će krenuti informatizacija našeg 
društva. U kojoj su fazi ti projekti 
i koliko je izvjesno da će se čitav 


taj s ao dinamizirati? 


Informatizacija državne up. 


e od supstancijalne je važnosti 


za državu. Samo da spomenemo 
porezni sustav - kolike bi tu bile 
uštede... To je jedan vrlo veliki 
problem. Ja sam dosta sudjelovao 
u diskusijama s svoje sadašnje 
pozicije u ministarstvu. Pustimo 
profesiju da radi svoj posao. Ne 
izvodi se informatizacija države 
na taj način da se ode u tvrtku XY 
i kaže - informatizirajte mi 
državu, pa makar se ta tvrtka 
zvala i IBM, Siemens, Digital ili 
svi zajedno. Mi prvo moramo 


znati kakvu državnu upravu že. 


limo, a onda neće biti problem 
izvesti informatizaciju - profesija 
će obaviti svoj posao. Tada treba 
dozvoliti najširu konkurenciju, i 
prepustiti inicijativu velikim i 
im kompanijama. Ako su 
ndardi definirani i jasno 
postavljene specifikacije zahtjeva, 
sve je samo pitanje kompetent 
nosti i kompetitivnosti, Bez jasne 
specifikacije, nitko vam ne može 
dobro realizirati posao. Svaki do- 
bar projekt može se prepoznati 
kao dobar ako je moguće u nje 
mu prepoznati podprojekte, un 
utar kojih opet uočavamo manje 
projekte. Tako ih možemo atom- 
izirati do razine na kojoj se može 
odgovoriti sa da ili ne, tj radi-ne 
radi 

Netko će rješavari globalni 
dio problema, a netko samo mali 
segment. Bojim se onoga što se 
već prije događalo. Naime, ne 
mogu informatičari informatizirati 
državu, kao što ne može kon- 
struktor nekog. medicinskog 
uredaja reći kirurgu kako da 
operira srce. Mi informatičari, za 
pravo smo samo puki alatničari 
Na nama je da osiguramo alat, a 
sve ostalo je na konkretnom pro- 
fesionalcu, Svaka struka jednos- 
tavno ima svoja pravila igre. 


Svaka gospodarska kriza, a 
tako i naša, ima za posljedicu 
odljev mozgova. Kako su na pri- 
mamljive inozemne ponude 
odgovarali naši informatički 
stručnjaci posljednjih godina? 


MIROSLAV ROSANDIĆ 
ROBERT SIPEK 
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DR. BRANKO JEREN 
Informatičari 
su alatničari 


"Tu su sada dvije stvari koje bi 
trebalo odmah pojasniti. Ne- 
davno je taj odljev mozgova u 
tisku vrlo aktualiziran. Još prije 
nekoliko mjeseci, napravljen je 
jedan pregled stanja u znanosti 
Tu je odljev mozgova nevjerojat- 
no mali svega 1 do 2%. Za infor 
matiku nismo radili takve analize, 
ali mislim da su tu brojke mnogo 
poraznije. Mi bismo morali imati 
jednu sliku o tome sa čime drža 
va raspolaže. Mi smo to hljeli 
napraviti još prošlo ljeto, no r 
nas je omeo. Današnji ambasador 
Republike Hrvatske u Njemačkoj 
(prof.dr. Ivan Ilić, a tadašnji 
dekan na ETF-u) i ja planirali smo 
napraviti analizu za elektro- 
tehničku struku, čime bi se obuh- 
vatio veći broj informatičara. To 
je neophodno napraviti zbog 
skore obnove Hrvatske. Obnav. 
ljat će ne samo novac nego i lju- 
di. Na jednoj polnoćki u Sili- 
cijskoj dolini - središtu svjetske 
informacijske tehnologije, 1987 
godine sam prepoznao pola ljud- 
stva. To je Silicijska dolina - sre: 
dište svjetske tehnologije. Pre- 
poznao sam tamo mnoge svoje 
studente, za koje nisam niti san- 
jao da su tamo. Nama su prvo- 
razredni ljudi vani. Naravno da ih 
nećemo lako vratiti. Ljudi će se 
vratiti kad se budu imali kamo 
vratiti. Ne mislim pri tome na 
dom, nego na profesiju. 


Jezikoslovci nisu nikada sa 
simpatijama govorili o infor- 
maličarima izrazito sklonim an- 
glizmima. U posljednje vrijeme 
još je prisutnija jezična anarbija 
u lekstovima o informatičkim 
temama, ponajviše zbog ne- 
dostatka valjanog rječnika, ali i 
jedinstvenog jezikoslovnog stava 
0 tom problemu, Koji je vaš savjet 
informatičarima? 


Kad sam bio mladi, mislio 
sam da je to nevažno. Susrećete 
se sa čitavim nizom prepreka oko 
vas, i ne stignete se jednostavno 
brinuti o stvarima kao što je jezik 
Nije to tako samo kod nas, U en- 
gleskom postoji čitav niz primjera 
(kao npr Bootstrap) koji u kom- 
pjuterskom smislu ništa ne znači 
ali ih ljudi koriste. Nitko ne sma 
tra potrebnim da to mijenja. Ima 
međutim ljudi koji o tome sus- 
tavno razmiš avno da bi 
jezikoslovci trebali o tome raz- 
Sljati i davati savjete. Nakon 
povratka iz Amerike, gdje sam 
dio na originalnom istraživanju, 
držao sam postdiplomantima pre: 
davanja, Uvjeren da vladam 


Moramo nastojat 
raditi projekte koje 
nitko drugi ne radi. 
Mi ne možemo ulaz- 
iti u trku u kojoj je 
već tisuće drugih sv- 
etskih tvrtki. Mo- 
ramo popunjavati 
pukotine 


problematikom, našao sam se u 
neugodnoj  situciji da na 
hrvatskom nisam zano više od 
pola termina! Pošto smo radili na 
originalnom projektu, na licu 

jesta smo improvizirali smišlja 


Obzirom da ste i sami jedan 
od profesora na Zagrebačkom 
sveučilištu, mislite li da naše 
školstvo organizirano na tradi 
clonalan način može odgovoriti 
izazovima koje sa sobom nosi 
izuzetno dinamično svjetsko 
tržište informatičkog znanja? Ne 
poklanjamo li odveć pozornosti 
Jundamentalnim znanostima, 
zapostavljajući mogućnost sbeci- 
jalizacije u pojedinim mada 
izotičnim, ali praktično prim- 
jenjivim disciplinama. 


Nije problem u tome da li mi 
imamo previše fundamentalnih 
znanosti ili ne, već da li se radi ili 
ne, Ako se radi, bit će i rezultata. 
Ono što je jako važno, to je 
kvalitetno obrazovanje. Još 1920 
godine niste mogli voziti automo 
bil ako niste bili mehaničar. 
Nemoguće je bilo doći automo- 
bilom od Zagreba do Splita a da 
vam se tri puta ne probuši guma, 
pukne poluosovina i tko zna što 
još, Danas kada imamo Windows 
okruženje mi učimo djecu u srede 
njoj školi pretvarati oktalni u he 
sadecimalni kod. Ja sam to radio 
cijeli život, ali tada se drugačije 
nije moglo. Danas imamo takve 
alate, a djeca nam iz škole izlaze 
a da ne znaju koristiti tekst proce- 
sor ili tablični kalkulator. Ne smi- 
jemo u prvi plan staviti nešto što 
je alat. Ljude treba naučiti koristiti 
programe, a ne pisati ih, isto kao 
što uče koristiti kompjutere, a ne 
projektirati ih, ili uče voziti auto- 
mobil a ne konstruirati ga. 
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Važno je praktično znanje. 


JADRANKO STJEPANOVIĆ 
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Najpopularniji 
CAD program za 
PC u svom 


izdanju oduševit 
će korisnika 
novim grafičkim 


Projektant 
nove 
generacije 


rva verzija danas naj- 
popularnijeg CAD progra- 
ma za PC računala, pred- 
stavljena je na COMDEXu 
u Las Vegasu pred točno deset 
godina. Tada ni najveći optimisti 
nisu mogli naslutiti njegov 
današnji izgled i mogućnosti 
Dok sa uzbuđenjem djeteta, koje 
je dobilo novu igračku, otkriva- 
mo novosti verzije 12, golica nas 
pitanje: “Kako li će tek izgledati 
AutoCAD 137 
Osnovni paket isporučuje se 
u dvije kutije, a ako ste naručili i 
modul za puno modeliranje (sol- 
id modeling) ili dodatnu doku- 
mentaciju za programere, dobit 
ćete jednu ili dvije kutije više. U 
prvoj, manjoj kutiji. nalazi se 


komplet instalacijskih disketa, 
priručnik za instalaciju, kompakt 
disk sa par stotina megabajta 
primjera i raznih crteža i naravno 
“hard lock" - uređaj za zaštitu od 
neovlaštene distribucije progra- 
ma. Tu je i kartica za registraciju 
programa, kao i “Bug report" 
obrazac za prijavljivanje eventu- 
alnih grešaka u programu, te 
“Wish list" - obrazac na kojem 
možete nabrojati što biste sve že- 
ljeli vidjeti u slijedećoj ve: 
grama. Druga kut 
šest priručnika koji zajedno imaju 
gotovo 2000 stranica i kompletno 
pokrivaju programski paket, od 
priručnika za početnike, do 
priručnika za AutoLISP, Auto- 
CADov programski jezik. 


Instalacija 
Instalacija AutoCADa prilično 
je jednostavna zahvaljujući insta- 
acionom programu koji se nije 
njao od prethodne verzije, 
Vaš dio posla je da odgovarate na 
nja koja će vam biti postavlje 
a mijenjate diskete kad se to 
a program brine 
kreiraju potrebni 
direktoriji i da se sve nađe na 
svom mjestu. Ako mu to dozvo- 
ite, unijet će i potrebne izmjene 
u konfiguracijske datotel 
tivnog sistema. U priručniku za 
instalaciju, koji stiže u paketu, na 
270 stranica detaljno je opi 
instalacija programa, konfiguraci- 
ja perifernih jedinica, detalji o in- 
stalaciji na araki radu pod! | 
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Windowsima, kompatibilnosti sa 
drugim programima te mnogo 
sitnih detalja koji će vam pomoći 
da iz svog stroja pod AutoCAD. 
maksimum. Cijela 
instalacija traje oko tridesetak 
minuta, a nakon nje ćete, ako ste 
se odlučili za instalaciju kom 

pletnog programa, na disku imati 
26 megabajta slobodnog prostora 
manje 


om izvučete 


| Prvi dojmovi 


Stari korisnici AutoCADa 


vjerojatno će se prilično iznena- 
diti kada otkriju da ih pri pokre 


d 


menija koji se stepenasto orvaraju 
dok se šećete kroz njih. Novost 
su svakako i “dialog boxovi“ koji 
itekako olakšavaju interakciju sa 
programom i doprinose njegov 
om grafičkom imageu, 
Zahvaljujući upravo dijalozi 
ma, znatno je pojednostavljeno 
iscrtavanje crteža na papir. Svi 
parametri potrebni za iscrtavanje 
koji su se do sada morali unositi 
na tekstualnom ekranu sa tas 
tature, sada se unose pomoću di 
jaloga što bitno pojednostavljuje 
postupak. Prije nego što crtež 
pošaljemo na ploter, možemo ga 


Model kuhinje osjenčan AVE Renderom 


tanju programa više neće poz 
dravljati do sada neizbježni 
koji se kočio na tek- 
stualnom ekranu svaki put kad 
ste htjeli 1 AutoCAD, Kod ove 
verzije, nakon pokretanja proge 
ma, korisnik će se odmah naći u 
editoru (Drawing editor), gdje će 
iz novog menija File“ moći 
otvoriti crtež ili obaviti bilo koji 
od poslova koji su se do sada 
obavljali izvan editora. lako je to 
prva izmjena u komunikaciji s 
korisnikom koju ćete primijetiti 
nije i jedina 
će se program od sada oslanjati 
na GUI (Graphics user interface) 
ativnog sistema pod kojim se 
vrti, što znači da će na SPARCu 
na primjer, AutoCAD izgledati 
kao i ostale SPARCove aplikacije, 
što bitno olakšava intuitivno 
snalaženje u programu. Osim to 
ga, meniji koji su i do sada posto 
lali u AutoCADu, < 
sadržavati nekoliko nivoa pod 


glavni meni 


Glavna novost je da 


pregledati 
view 


omoću “Plot pre 
opcije koja se nalazi na 
tom dialogu. Moguće je unaprijed 
konfigurirati nekoliko izlaznih je 
dinica, tako da prilikom iscrta 
vanja jednostavno odaberemo 
onu na koju želimo poslati crtež 
Ako ste se imali prilike baviti sa 
rekonfiguracijom plotera, svaki 
put kad ste zaželjeli promijeniti 
izlazni uređaj, znat ćete 
ovu novost 


cijeniti 


Osim izlaza na ploter ili štam 
pač moguće je izabrati i izlaz u u 
datoteku u jednom od 
uobičajenih rasterskih formata 
(TIFF, GIF, PCX ) što olakšava 
povezivanje AutoCAD-a sa ostal 
im programima za ertanje 
Moguće je i učitati rastersku sliku 
i koristiti je kao podlogu prilikom 
crtanja u AutoCADu, što se do sa- 
da nije moglo bez posebne 
fičke kartice ili programskog 
modula. Uz rasterske formate 
AutoCAD 12 podržava i 


PostScript. Osim učitavanja slika 
spremljenih u EPS (Encapsulated 
PostScript) formatu, mogu se ko- 
ristiti i Adobe Type 1 fontovi i 
PostScript rasteri za šrafiranje 
Od sitnica koje vesele, trel 
svakako spomenuti novi način 
definiranja linijske 
(HATCH). Više nije potrebno 
brinuti o tome da li je linija koja 
ograđuje šrafuru predugačka i 
razbijati je na nekoliko elemena 
ta, kako bismo izbjegli “razlije- 


Srafure 


vanje“ šrafure. Dovoljno je 
pokazati točku unutar područja 
za šrafiranje, a AutoCAD će sam 


odrediti granice tako da sve bude 
ispravno pošrafirano. 


Kod editiranja crteža, na ras 


polaganju vam stoje dva nova 
načina selektiranja objekata 
Fence i Poly. Oni vam omogu 


vaju da selektirate veći broj ele 

menata, kao sa podnaredbama 
Window i Crossing do sada, osim 
što područje koje selektirate ne 
mora bit pravokutno. Novost koja 
posebno olakšava editiranje su 
hvataljke (GRIPS), kvadratići koji 
se pojavljuju na karakterističnim 
točkama selektiranih elemenata, i 
ićavaju jednostavno editi 

ranje crteža 


Sjenčanje 

Do ove verzije AuoCADa, os 
novni paket je služio gotovo 
isključivo kao oruđe zu crtanje i 
modeliranje. Za one kojima je bi 
la važna i vizualizacija modela 
simulacija svjetlosnih uvje: 
željeli etektniju prezenaciju pro 
jekta, postojao je dodatni pro: 
gram koji se zvao AutosHADE 
Od verzije 12 AutoSHADE je inte 
griran u osnovni paket, što znači 
da od sada možete sjenčati model 
bez izlaženja iz editora za crtanje 

AVE Render, kako se zove 
modul AutoCADa 
omogućava vam da svakoj plohi 
modela definirate 
površine (FINISH), postavite sv 
jetla koja će osvjetljavati model 
(LIGHT) i definirate poglede iz 
kojih Zelite vidjeti osjenčani mode 


ili su 


novi 


svojstva 


e I 
Na raspolaganju imamo četiri 
vrste svjetala 

- ambijentalno 
podjednako 
površine u modelu i ne dokuzi niti 
iz jednog određenog smjera 

- udaljeno svjetlo: svjetlo čije 
zrake putuju paralelno u 
zadanom smjeru, poput sunčevih 
zraka i ne gube intenzitet s udal 
jenošću 

točkasti izvor: Izvor koji iz 

jedne točke zrači svjetlo u svim 


svjetlo koje 
osvjetljava sve 


smjerovima, poput 
Intenzitet svjetla opada sa udal- 
jenošću 

spot reflektor: Točkasti izvor 
svjetla koji poput kazališnog re- 
flektora baca uzak snop svjetla 
Ova vrsta svjetla može se koristiti 
samo uz RenderMan, dodatak za 
fotorealistično sjenčenje koji nije 
uključen u osnovni paket 
koje reflektiraju 
svjetlo mogu biti sjajne ili mat 
Mat površine odbijaju svjetlo di 
fuzno, u svim smjerovima, pa 
prividna osvjetljenost površine ne 
ovisi o smjeru iz kojeg proma 
tramo, Sjajne površine se 
tiv. ponašaju slično ogledalu, pa 
prema zakonu refleksije odbijaju 
svjetlo samo u jednom smjeru 
koji je ovisan o smjeru iz kojeg je 
svjetlo palo na plohu. Zbog toga 
prividna osvjetljenost sjajnih 
površina ovisi o mjestu sa kojeg 
promatramo model, a sjajni pred: 
meti imaju izražene odsjaje poput 
uglačane biljarske kugle. Širina 
odsjaja se može kontrolirati 
posebnim parametrom 

slike mogu se 

pohraniti na disk u nekoliko 
rasterskih formata: TGA, TIFF 
GIF ili RND. 


žarulje 


Površine 


Osjenčane 


Brzina 
Kada za vrijeme rada u edi 
toru za crtanje upotrijebimo neku 


naredbu nakon kaje, će filarley 


promijenjen prikaz crteža na 
ekranu, potrebno je točno 
izračunati koji će elementi biti 
vidljivi na ekranu i odrediti nji 
hove pozicije. AutoCAD, radi 
preciznosti potrebne pri modeli 
ranju, pamti koordinate svih ele- 
menata crteža kao realne brojeve 
Za prikaz tih elemenate na 
ekranu, koji se sastoji od rela 
tivno grubog rastera, ova pre- 
ciznost je suvišna i samo 
opterećuje proces obnavljanja 
crtež 

Zbog toga program podatke o 
elementima crteža potrebne za 
obnavljanje slike pamti kao cjelo 
brojne veličine u strukturi koja se 
zove ekranska lista (virtual 
screen ili display liso 
Obnavljanje crteža. pomoću 
ekranske liste (REDRAW) višes- 
truko je brže od obnavljanja na 
temelju pravih koordinata eleme 
nata (REGEN), no zbog toga što 
je AutoGAD do sada u ekranskoj 
listi koordinate pamtio kao 15 
bitne cijele brojeve relativno je 
često bilo potrebno obnavljati 
samu ekransku listu. AutoCAD 12 
koordinate u ekranskoj listi pamti 
kao 32 bitne brojeve, što potrebu 
za sporim regeneracijama crteža 
svodi na minimum. Tako je 
moguće zumiranje bez regen- 
eracije u omjeru 1:2000, što je 
četrdeset puta bolje nego do sa 
da 


Slijedeća naredba 
drastično ubrzana je naredba 
HIDE, koja služi za uklanjanje 
nevidljevih bridova iz modela 
crteža. Novi algoritam koji je 
ugrađen u AutoČAD 12, brži 
od starog i do stotinu puta 
Izmjene u ove dvije naredbe 
bi trebale znatno ubrzati manipu- 
laciju velikim crtežima i skratiti 
vrijeme editiranja za 20-30% 


koja je 


AME2 - Puno modeliranje 

Kada želite na računalu ost- 

variti prostorni model postoje tr 
ina da to napravite: 
- linijsko modeliranje (wire 
frame): tijelo ćete opisati tako da 
definirate njegove vrhove i 
bridove koji ih spajaju. Pošto 
niste u mogućnosti definirati plo- 
he. koje zaklanjaju neke od 
bridova, svi će bridovi bit uvijek 
vidljivi, pa će tijelo izgledati kao 
da je prozirno ili izrađeno od 
žice. 

- plošno modeliranje (surface 
modeling): tijelo opisujete po: 
moću ploha koje ga omeđuju 
Ovdje je već moguće odrediti koji 
su bridovi zaklonjeni nekom od 
ploha, medutim, komplicirana ti 
jela je dosta teško opisati jer su 
plohe koje ih omeđuju prilično 
složene i nije ih lako definirati. 

- puno modeliranje (solid 
modeling): kod ove metode tijela 
definirate pomoću Booleovih op- 
eracija (unija, presjek, oduzima: 
nje) nad drugim tijelima, ili ele 
mentarnim tijelima (primitivima) 
poput kugle, valjka, kvadra, cilin- 
dra i rotacionih tijela. Ovo je naj 
moćnija metoda, ne samo zbog 
lakšeg definiranja tijela, već i zato 
što su sva tijela definirana kao 
puni modeli, pa im se može 
izračunati i volumen, površina, 
centar mase, momenti inercije i 
slično, što je pogodno za razne 
analize, poput proračuna 
naprezanja, toplinskih svojstava. 

AutoCAD u osnovnom paketu 
ima uključene naredbe za plošno 
modeliranje, a modul za puno 


=> 
. 
Pais 
Sa 


modeliranje naručuje se posebno 
i zove se AME (Advanced Mo- 
deling Extension). Najnovijoj 
verziji AME preciznost je popravl- 
jena na 8 točnih znamenaka, i 
poboljšano je sjenčanje AME 
modela. Potpuna novost su regije 
(region), dvodimenžionalni likovi 
na koje je moguće primjenjivati 
iste operacije koje primjenjujemo 
na pune modele. Regijama može: 
mo izračunati površinu, opse; 
težište i momente inercije, što je 
veoma korisno kod analiza pro- 
filnih elemenata 


Oruđa za razvoj 

AutoCAD je poznat kao _otvo- 
ren programski paket, o čemu 
svjedoči mnoštvo aplikacija koje 
ga podržavaju, a koje su razvili 
nezavisni programeri. Ako ste 
željeli napisati aplikaciju koja bi 
upotpunila AutoCAD-ove moguć 
nosti do sada ste na raspolaganju 
imali nekoliko mogućnosti 

* programabilne menije 

* AutoLISP, tradicionalni 
AutoCAD-ov razvojni jezik 

* ADS, razvojnu okolinu za 
programiranje u programskom 
jeziku € 

Najnovija verzija donosi i dva 
nova oruđa za razvoj: DCL i ASE. 

DCL (Dialog Control Langu 
age) je strukturirani jezik za de- 
finiranje AutoCAD-ovih "dialog 
box-ova", koji vam omogućuje da 
na jednostavan i pregledan način, 
pomoću standardnih elemenata 
poput lista, klizača i gumba 
kreirate vlastite didloge 

ASE (AutoCAD SQL Extensi 
on) je AutoCAD-ova implemen- 
tacija SQL-a, jezika za upravljanje 
relacionim bazama podataka 
Ovaj dodatak omogućava povezi- 
vanje grafičkih elemenata crteža 
sa zapisima baze podataka i ma- 
nipulaciju samom bazom direkt 
no iz AutoCAD-a, ASE za sada 
podržava dBase II! i IV, Informix, 
Oracle i Paradox baze, a aplikaci- 
je su potpuno neovisne o tipu 
baze sa kojom rade. Ovaj do- 
datak podržan je i odgovara 
jućom C bibliotekom za razvoj 
aplikacija u ADS okolini 


Kupiti Autocad? 

AutoCAD sigurno nije pro 
gram koji ćete kupiti da biste se 
malo poigrali i spremili ga dok 
vam možda ne zatreba. Ako ne 
znate što biste s njim započeli, 
vjerojatno je bolje da ne trošite 
niti vrijeme niti prostor na disku, 
na instaliralaciju. No, oni kojima 
je ovakav program potreban, sig 
urno znaju koliko vrijedi m 


Amigu, 
Atari, 


Mac ili PC. 


ste kupiti računalo! Ali 


GORDAN ČEP 


2 
Odluči 


koje? Kakvo? Gdje? Za koliko 
novaca? Odgovor na ova pitanja 
pronaći ćete na sljedećih nekoliko 
stranica BUG-a. 


a0 prvo, postavlja se pita- 
nje što uopće od računala 
zahtijevat? Za što plani 
računalo koristiti? 

šće se u prvu kupnju ide 
zbog pisanja ili prevođenja i želje 
da se pisaći stroj zamijeni računa- 
lom. Taj prelaz danas više nije tako 
skup, jer je praktički već svako 
računalo dovoljno snažno da može 
poslužiti za relativno komfornu 
obradu teksta. To možete raditi i 
na Amigi, Atariju, bilo kojem 
Apple-ovom računalu ili PC-u 
Normalno, postoje i jača, mnogo 
jača računala, međutim u ovoj seriji 
jaka o njima nećemo govoriti iz 
jednostavnog razloga što ljudi koji 


kupuju takva računala to sigurno 
ne čine prvi puta i vjerojatno su 
već unaprijed dobro upućeni u 
stanje na tržištu 

Recimo prvo nekoliko riječi o 
Amigi i Atariju. To su računala 
nastala u vremenu dok još nije po- 
stojala današnja potpuna domi 
nacija osobnih računala, popu- 
larnih PC-jeva, Isporučuju se bez 
čvrstih diskova koji su danas os- 
novni preduvjet za svaku iole oz- 
biljniju primjenu računala. Istina 
čvrsti disk se može dokupiti, ali uz 
(pre)veliku cijenu. Njihov inače 
glavni adut, niska cijena osnovne 
konfiguracije, nestao je bumom 
masovne proizvodnje jefinih PC-a 


na Dalekom Istoku. Zbog ugrađe- 
ne jeftine podrške za zvuk i gra- 
fiku, popularna su među mladim 
naraštajima, pa ih često u školama 
koriste za edukaciju, a i tu je stvar 
problematična. Naime, zašto podu- 
čavati djecu na nekom računalu 
koje ona kasnije u životu teško da 
će sresti kad se može po istoj cijeni 
nabaviti PC-oprema? U ovoj priči 
poučan je primjer Amstrada 
Sjećate li se možda još onog nji- 
hovog slavnog modela CPC 4647 
Što su oni nakon toga proizveli? 
Amstrad PC, naravno. Glavni adut 
Amige, zasnovan na kvalitetnoj 
grafici i zvuku, su kompjutorske 


igre. U toj disciplini Amiga je jed= || 


vam je malo jači stroj. Danas su to 
386-ice, 486-ice i Apple Macintosh 
Quadra. Njihovi procesori i386, 
1486 i Motorola 68040 imaju do- 
voljnu procesorsku snagu i za tako 
složene i zahtjevne poslove 

Osim toga treba voditi računa o 
pojedinim komponentama račun 
alnog sustava. Na primjer, nakon 
uspjeha Appleovog grafičkog oper 
ativnog sustava, odgovor proiz- 
vodača PC 
Windows, Želite li na svom račun 
alu pokrenuti današnju verziju 3.1 
Windowsa preporučamo vam osim 
VGA grafičke kartice i monitora, 4 
MB RAM-a, malo prostraniji čvrsti 
disk (barem 60 MB) i 386 procesor 
Ako Vam je računalo potrebno za 


PROFIS 
lERER 


PRAK 
PROGRANA 


jeva je bio Microsoft 


iR 
ID 


ri 
U 


vođenje neke baze podataka, tada 


čnosti neće biti 
koliko kapacitet 


vam grafičke mc 
toliko važne 


NAPOMENA: Na 
tablici su označena 
samo ona računala 
koja su najprimje- 
renija određenoj 
namjeni. Tako se 
npr. obrada teksta 
može izvesli i na 
4Bbici, oli je to 
računalo preskupo 
ako se namjerava 
koristiti samo za tu 
svrhu. 


RAČUNALA 
Amiga 500 
Mari 1040 STE 
Apple Macintosh Classic, LC 
Apple Macintosh LC I, llsi 
Apple Macintosh Quadra 
PC 286 
PC 386 SX 
PC 386 92000 
PC486 e 0006006 


kopije 
menimo npr 
su Compaq, Everex, itd. 
Kakvo je stanje 


isl) 


NAMJENE 


obrada teksta 


TT JOK IT Vkućne baze podataka [tel.imeni 


male poslovne baze 
veće baze podataka 


crtanje, design 


projekiranje ČAD] 
prijelom stranica 


obrada fotografija 
ranje 


(_K) jedukacija 
e 


nostavno nenadmašiva, Atari je s 
druge strane našao svoju ozbiljniju 
primjenu među glazbenicima zah- 
valjujući standardno 
ugrađenom MIDI sučelju i bogatoj 
programskoj podršci. 

Dakle, ostali su nam Apple 
Macintosh i PC 


svojem 


To su danas dvije 


glavne vrste osobnih računala koja 
Će zadovoljiti svakog ozbiljnijeg 
korisnika. Zato nij 
oni godinama vodili tihi rat za 
kupce, koji je okončan prošle go- 
dine potpisivanjem ugovora o 
edu IBM-u i Applea 
Apple je ušao u trku sa proiz- 
vodačima PC-a, na čelu sa IBM 
om, onog trenutka kada je pro 
izveo prvi Macintosh. Njegov 


slučajno što su 


bolje od < ala, Spo- 


suradnji i čvrstog diska i njegova brzina 
Najveći zahtjevi na čvsti disk i nje 
govu brzinu dolaze kod mrežnih 
servera. U tim slučajevima vrlo je 
česta upotreba skupih upravljača 
(kontrolera) sa po nekoliko MB 


samo imena kao što 


danas? Za 
oristiti neki 


obradu teksta možete 
od Apple Macintosh modela, npr 
Classic, dok Vam je od PC-jeva do- 
voljan običan AT 286 ili 386SX. 

Ako su va 
danas već trivijalne zamjene pi- 
saćeg stroja računalom, npr. pro 
jektiranje i izrada kompliciranih 
tehničkih crteža, 3D - 
ili prijelom grafički uređenih strani- 
ca, itd. u tom slučaju potreban 


operativni sustav baziran na gra- 
fičkom sučelju (GUI) bio je pun 
pogodak. Međutim, hendikep 
Macintosha u odnosu na PC je bila 


međumemorije (cache). 

Izmedu ove dvije krajnosti 
nalazi se većina korisnika računala. 
Naime, svi koriste računalo za 
du teksta, a i za još ponešto, 
dok je korisnika koji rade kompli 
cirane 3D projekte ipak malo, Za 
ovu, najveću grupu korisnika izbor 


e potrebe veće od 
visoka cijena. Apple je bio i još uvi- 
jek je jedini ozbiljni proizvođač 
računala Macintosh, dok PC proiz: 
vodi osim IBM-a još 

mnogih drugih tvrtki, pa se već po- 
lako uvriježilo mišljenje da su te 


jodeliranje 


mnoštvo 


je velik, a konačno rješenje osim o 
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potrebama uvelike ovisi i o finan- 
cijskim mogućnostima, Na primjer, 
ako imate malo poduzeće sa svega 
nekoliko zaposlenih ili obrt i želite 
na njemu voditi poslovanje, jedan 
prosječan PC 386SX sa čvrstim 
diskom od 50 MB zadovoljit će 


vaše potrebe 
većoj tvrtki tada će vjerojatno i 
količina podataka biti veća što će 
zahtijevati jači stroj, npr. 386 DX ili 
486. U takvim slučajevima obično 
postoji potreba za pristupanjem 
podacima na više lokacija što znači 


Radi li se o nekoj 


da će biti potrebno nabaviti više 
računala i spojiti ih u mrežu (LAN - 


Local Area Network), Obično se 
uzima jedno jače računalo 
(386/486) kao “mrežni server", a 


ostala su jeftini 286, Ako se želite 
ličkim uredi- 
vanjem i dizajnom, za to Vam ji 
preduvjet dobar monitor i 


baviti ertanjem, g 


rafička 
kartica, Danas je to sigurno VGA 
Pošto te slike mogu biti i prilično 
komplicirane i obimne 
ručuje se i malo brži stroj kao 


prepo 


386, a u ovom poslu dobro se 


Macintosh 


snalaze i računala 
Upotreba računala za projektiranje 
(CAD - Gomputer Aided Design), 
prijelom stranice (DTP - Desktop 
Publishing) ili obradu fotografija 
zahtijeva vrlo veliku procesorsku 
snagu. Od osobnih računala to 
zadovoljava jedino 486, dok Apple 
za tu 

Quadra - seriju vrlo snažnih račun 
ala koja u principu imaju karakter 
istike radnih stanica 


svrhu nudi svoju seriju 


ada već i imate u glavi otpri- 
like koncepciju što želite, tada se 
može pojaviti još jedno pitanje: d 
li kupiti računalo već 


avljeno ili 


ga kupiti u dijelovima pa ga sam ili 
uz pomoć prijatelja sastaviti? 
Točnog odgovora nema. Kupovina 
u dijelovima povlači za sobom 
potrebu dobrog poznavanja 
utrašnjosti računala kao i upu 
ćenost u stanje na tržištu što se tiče 
dostupnih komponenti, njihove 
kvalitete i cijene. 

Kupovina sastavljenog računala 
je daleko jednostavnija, ali i skuplja 
budući da prodavač uračuna i ci 
jenu sastavljanja, a postoji i opas. 
nost od ugradivanja nekvalitetnih 
komponenti 


un- 


Sve u svemu kupovina računa- 
la se može pretvoriti u pravu avan 
turu čiji kraj je uvijek neizvjestan 
Zato u ovom broju objavljujemo 
seriju članaka o stanju na računal 
skom tržištu koja će, nadamo se 
pomoći mnogima da se u svemu 
tome lakše snađu m 
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akle, odlučili ste - kupujete 

PC! o ukratko što sve 

norate kupiti: 1. kućište s 

napajanjem; 2. matičnu plo- 
ču (Motherboard); 3. memoriju 
(RAM); 4. tvrdi disk (Hard disk) i 
upravljač (controller); 5. meki disk 
(Floppy disk); 6. serijsko/pardlelnu 
karticu; 7. grafičku karticu: 8. moni 
tor: 9. tipkovnicu; 10. ostalo 


Kućište s napajanjem 

Ovoj komponenti obično se ne 
poklanja pažnja. Kupuje se uglav- 
nom na istom mjestu gdje i matična 
ploča, a jedini kriterij je oblik: 

Kućišta se izvode u nekoliko 
vrsta: AT, Baby AT, Slim AT, Tower 
i Mini Tower. Ovi nazivi su na en- 
gleskom i nećemo ih prevoditi, jer 
ih svi trgovci ističu baš ovako, bez 
obzira da li ste u Njemačkoj, Aus- 
triji, Hrvatskoj ili Tunguziji 

AT kućište je danas vrlo rijetko 
Relativno je veliko i nezgrapno, ža- 
uzima veći dio stola. Dimen- 
zionirano je za nekadašnje mnogo 
veće matične ploče. deblje disk 
pogone itd. AT kućište je dobro 
imati, ako mislite na vašem stroju 
često mijenjati komponente, pošto 
u njemu matična ploča stoji slobod- 
na i imate dostup do svih preklopki 
i kratkospojnika, memorije i sl., a 
disk pogoni se lagano skidaju 

Baby AT kućište se danas naj- 
češće koristi. Po mjeri je današnjim 
matičnim pločama i diskovima. L 
ovom kućištu matična ploča stoji 
djelomično ispod diskova, pa su 
ovisno o izvedbi neki dijelovi ne- 
dostupni (npr neke preklopke ili 
kratkospojnici, ili čak RAM i pod 
nožje za koproćesor), 

Slim AT kućište je dimenzije ba- 
by kućišta, ali je mnogo niže: 
ponekad je i niže od dva palca (in: 
ch) tj. oko 5 em. Koristi se uglav- 
nom za mrežne stanice bez disko- 
va. Izuzetno je skučeno i nepogod: 
no za proširenja 

Mini Tower kućište bih svakom 
preporučio. Oko 15% je skuplje od 
baby kućišta, otprilike je iste veli 
čine, a stoji uspravno na podu 
pored stola ili na samom stolu, za- 
uzimajući mnogo manje mjesta 
Ako je stavite na pod mnogo slabije 
ćete čuti buku ventil 
stol vam ostaje slobodan. U ovom 
kućištu matična je ploča isto djelo 
mično prekrivena, a disk pogoni 
se, ovisno o izvedbi, ponekad 
teško montiraju 

Tower kućište je prostrano, 
matična ploča je potpuno slobod- 
na, disk pogoni se montiraju s 
lakoćom, a hlađenje je izvrsno. S 
obzirom na tr aturizacije 
komponenti i cijenu ovakvog ku 
išta Gi do duplo više u odnosu na 
baby), vrlo je vjerojatno da će vam 
ovo kućište ostati zauvijek polu- 
prazno. Ako kupujete server za 


ora i diska, a 


nd mini 


mrežu ili stroj za UNIX, ovo je do- 
bi 1, jer u takvo ćete 
kućište s lakoćom smjestiti mnogo- 
brojne kartice, diskove i sl. Takva 
kućišta obično dolaze i sa jačim na: 
pajanjem i hlađenjem, što je vrlo 
važno za pouzdanost rada 


a investici 


Matična ploča 

Matična ploča je srce vašeg 
kompjutera, Na njoj se nalazi pro- 
cesor, memorija, na nju se dodaju 
ostale kartice. Matične ploče sa 
procesorom 80286 ne možemo 
nikome preporučiti, Radi se o zas 
tarjeloj tehnologiji i mnogi trgovci u 
Miinchenu ili Grazu više ih uopće 
ne prodaju. Kod nas ih još često 
nalazite. Ako nemate neki osobito 
jak razlog za to, dodajte još par de- 
setaka maraka i kupite 386SX ploču 
i dobit ćete bržu ploču modernije 
arhitekture sa mnogim prednostima 
i mogućnošću nadogradnje. Proce- 
sor 386SX po svojoj unutarnjoj 
arhitekturi ni po čemu se ne razli 
kuje od *pravog“ 386 procesori 
zlika je jedino u širini vanjske sabir- 
nice koja je 16 bitna (umjesto 32 
1) i zbog toga je saobraćanje sa 
norijom nešto sporije. Komu- 
nikacija sa vanjskim jedinicama ne 
gubi ništa na brzini 
a brzinom sabirnice, a ji 
dinice šire od 16 bita su prava ri- 


s 


a 


jer je ogra 


jetkost i nije im mjesto u strojevima 
sa 3868X pločama. 386SX ploče 
postoje na slijedećim učestalostima 
takta: 16, 20, 25 i 33 Mhz. Cijene su 
im skoro proporcionalne brzini, a 
16Mhz ploča se već rijetko prodaje. 
Ako kupujete u Njemačkoj ili Aus- 
nemojte za 33 Mhz ploču dati 


više od 200 DEM, ali kod nas će vas 
koštati barem 60% više. Ploče sa 


procesorom 386DX prodaju se u 
izvedbama na 25, 33 i 40 Mhz 
Cijene ovise o bržini, količini 
međumemorije (Cache-1) i proiz 
vođaču ploče te proizvođaču pro- 
cesora. 40 Mhz verzija u Njemačkoj 
vas ne bi trebala koštati više od 300 
DEM, 4 kod nas ćete je naći za 400. 


Svakako uzmite ploču sa međume- 
morijom, a sama količina nema 
mnogo efekta u praksi (par posto 
taka). 486 ploče već su sasvim pris- 
tupačne, ali nemojte ih kupovati, 
uko vam ne treba koprocesor, U 
odnosu na 380/40 razlika u brzini je 
oko 10% u prosjeku. 486 ploče pos- 
toje na 25, 33 i 50 Mhz. 33 Mhz 
ploča u Njemačkoj vrijedi oko 800 
DEM, dok je 50Mhz bar 250 DEM 
skuplja. Umetanjem DX2 procesora 
u 25 odnosno 33 Mhz ploču, dobi 
vate 50, odnosno, 66 Mhz. U odno- 
su na 50Mhz ploču sa 486/50 25 
Mhz ploča sa 486DX2/50 sporija je 
u prosjeku oko 15%, 4865X ploču 
vam ne možemo preporučiti jer 
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pruža manje od 380/40, a osjetno je 
skuplja. Odnedavno su na tržištu i 
Cyrix-ovi 486SLC i 486SX procesor 
iB6SLC pin kompatibilan je s 386- 
SX, a pruža cca 100% ubrzanje, dok 
je 486SX kompatibilan s Intelovim 
86DX modelom i, naravno, brži od 
njega. Dok ovo pišemo, na tržištu 
su ovakve ploče još vrlo rijetke 


Memorija 

Memorija se danas prodaje u 1ri 
osnovna *okusa“: SIMM, SIP i 
DRAM. SIMM moduli se najčešće 
koriste i stoga su najjeftiniji. Postoje 
moduli od 256K, 1 i 4 Mb. Nešto 
rjedi su SIP moduli, takoder istih 
kapaciteta. Ovi moduli praktični su 
ste strane što se lako umeću i vade, 
a kad želite memoriju proširiti 
jednostavno izvadite manje module 
i stavite u ista podnožja veće 
DRAM-ovi se još mogu naći u 286 
ili starijim SX pločama. Uglavnom 
su to 41256, 414256 ili 511000. 
41256 je čip kapaciteta 256k*1 bit, 


što znači da ih u megabajt ide 


2 ili 4*9=36 (deveti bit je 
paritetni) ovisno o vrsti ploče 
414256 je čip kapaciteta 4*256k bi: 
te ih u 1Mb ide 8. 511000 je čip 
kapaciteta 1*IM bit, i u megabajt ih 
ide 8 ili 9 kom. Najjeftiniji po 
megabajtu su SIMM moduli i u 
Njemačkoj ih se može naći već od 
četrdesetak maraka po megabajtu 
U Zagrebu ćete isto zadovoljstvo 
platiti cca 55 DEM. Sve ove memo- 


rije pojavljuju se u verzijama od 60 
do 100 ns. Prije kupovine memorije 
svakako dobro proučite doku- 
mentaciju matične ploče. Današnje 
ploče imaju memoriju organiziranu 
po tzv. “bankama". Banke su 
logički isprepletene, tako da se dvi- 
je susjedne memorijske lokacije 
nalaze u različitim bankama, 
bi se izbjegla stanja čekanja, zbog 
mnogo manje brzine memorije od 
brzine procesora. Svaka memorij- 
ska banka mora biti popunjer 
različite banke ne moraju biti popu: 
njene istim modulima, tako da 
možemo kombiniranjem postići ra 
zličite kapacitete, Koliko vam je 
memorije potrebno? Odgovor leži u 
programima koje želite koristiti. 
Ako čete koristiti samo DOS i ne 
zanima vas multitasking 1 Mb 6 


kako 


a 


vas možda i zadovoljiti. Ako biste 
željeli ponekad pokrenuti Win- 
dowse 3.1 i koristiti više istovre- 
menih DOS programa, treba vam 
barem 4Mb. Neke aplikacije poput 
DesqView/x, AutoCad i sl. zahtije- 
vaju min. 8 Mb, a neke, kao npr 
Renderman, i čitavih 16 Mb, Ne bis- 
mo vam savjetovali nikakav UNIX 
bez rem &Mb. Ako vaša matična 
ploča prihvaća SIMM module, lako 
Ćete proširiti konfiguraciju, ali 
morate paziti da ne popunite 
odmah sav predviđeni prostor sa 
npr. 256K modulima, jer ćete ih 
morati vaditi da biste proširili me- 
moriju, a kome ćete onda prodati 
vaše zastarjele 256K SIMM-ove? 
Najbolje je uzeti odgovarajuću 
količinu memorije u što je moguće 
većim modulima, pa popuniti semo 
jednu banku, kako bi jednostavnim 
popunjavanjem druge banke mogli 
proširiti kapacitet 


Tvrdi disk i upravljač 
Nekoliko parametara govori o 
kvaliteti diska: dimenziju, kapacitet 
i brzina pristupa su najosnovniji. Tu 
je još i srednje vrijeme između 
pogrešaka (MTBE). Ovaj podatak 
nećete naći u oglasima trgovaca, «li 
ako ne kupujete specijalno pouz- 
dan sistem, ta informacija i nema za 
vas neku veliku težinu. O pouz- 
danosti i otpornosti na pogreške 
(Fault Tollerance) bit će riječi u jed- 
nom od idućih brojeva. Dimenzije 
današnjih diskova su od 1,8 do 5,25 
palaca (inch-a). Diskovi promjera 
1,8 2 i 25" koriste se u laptop i no 
tebook računalima i u pravilu su 
naročite izvedbe. Ako kupujete 
disk za stolno računalo, kupit ćete 
3,5 ili 5,25 palačni disk. Kapaciteti 
Se kreću od 4OMb do više Gb. Ako 
kupujete slabiji SX kompjuter na 
kojem ćete vrtiti nekoliko osnovnih 
DOS aplikacija, preživjet ćete sa 
iOMb. Ako dodate Stacker ili 
SuperStor, dobit čete efektivno oko 
80 Mb, a tu možete već instalirati i 
Windows-e, Ukoliko namje 
koristiti više Windows aplikacija 
nemojte uopće razmišljati o ne: 
čemu manjem od 100Mb. Stolno iz- 
davaštvo, grafika ili animacija 


vate 
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potrebuju minimalno 200Mb. 
Razmišljate li pak o UNIX-u, samo 
mašta je granica. Koliki god disk da 
imate, slobodan prostor na njemu 
neminovno teži brojci 500k Free. 
Disk kompresori kao Stacker ili 
Superštore već su neko vrijeme na 
tržištu i smatraju se dovoljno pouz- 
danim. DR DOS 6.0 dolazi sa 
SuperStor-om, a MS DOS 6.0 imat 
će integrirani Stacker. U našim pri- 
likama treba o tome ozbiljno 
razmisliti 

Što se tiče upravljača, postoji 
nekoliko vrsta: MEM, RI, IDE, SC- 
SI i ESDI. Vaš disk pogon i uprav- 
ljač moraju biti istog tipa 

MFM (Modified Frequency 
Modulation) kontrolere vrijeme je 
već pregazilo, i ne savjetujemo 
nikom kupnju ovakvog kontrolera 


RLL (Run Length Limited) - 
pružaju nešto bolje performanse 
ali na tržištu su danas vrlo rijetko. 
IDE (lteligent Drive Electronics) 
kontroleri su vrlo rašireni, djelo- 
mično zbog svoje cijene od par de- 
setaka maraka, ali i zbog svojih 
asvim dobrih performansi. Ovaj 
kontroler to zapravo i nije, pošto je 
sva elektronika potrebna za opti: 
malno upravljanje disk pogonom 
smještena na samom pogonu, pa 
odtuda proizlazi njihova niska cije- 
na. Često se na pogon stavlja i mala 
količina memorije (tzv. Cache) reda 
veličine 16-64K. U pravilu se na 
ovoj kartici nalazi i upravljač me: 
kog diska, a nerijetko paralelni , 
serijski i međusklop za igru ( 
port). Toplo ih preporučujemo 
Postoje i tzv. Cacheing IDE kontro- 
leri, na kojima se nalazi nešto up- 
ravljačke elektronike i nekoliko Mb 
Memorije, LE , E: 


formanse. I ovdje je održan zakon / 


proporcionalnosti *između para i 
muzike", tako da ovakvi upravljači 
štaju oko 400 DEM. 

SCSI (Small Computer Systems 
e) - samo ime ovog među- 
govori da mu isključiva 
namjena nije upravljanje diskom 
Riječ je o univerzalnom standardu 
koji dopušta spajanje do 8 SCSI je- 
dinica na jedan međusklop. To 
mogu biti diskovi, printeri, CD- 
ROM-ovi ili bilo što drugo. Postoje 
dvije specifikacije ovog standarda; 
SCSLI i SCSI II. Međusklopovi o ko- 
jima ovdje govorimo, implement 
raju SCSI II standard. Jeftinija vari- 
janta košta oko stotinjak maraka i 
pruža brzinu prijenosa do IMb u 
sekundi. Bolje varijante uključuju i 
odgovarajuću količinu međumemo- 
rije i mogu koštati od 500, do neko- 
liko tisuća maraka, ovisno o 
količini memorije. Ovakvi uprav 
ljači postižu cca 5Mb u sekundi i 
obavezni su kod zahtjevnijih 
mrežnih servera ili UNIX maši 
Verzije za EISA sabirnicu u pravilu 
koštaju nešto više, ali su 32-bitne i 
zbog veće brzine same sabirnice 
postižu mnogo veće brzine pri- 
jenosa: 

ESDI - U; 
uprav 


gore spomenute SCSI 
DI upravljači pružaju 


najbolje performanse. Opet doda- 
vanjem medumemorije perfor 
manse rastu, ali i cijena, Na ISA sa- 
birnici ovi upravljači postižu do 
5Mby/s. 

Vrhunac su upravljači koji osim 
velike međumemorije (cca 20Mb) 
pružaju mogućnost priključivanja 
diskova bilo koje vrste, a 
omogućavaju i dodatne operacije, 
npr zv. Mirroring, Disk Array itd 

Ako je vaš sistem namijenjen 
korištenju velikih količina podataka 
(u mreži ili višekorisničkoj okolini) 
vrijedi razmisliti o jačem Caching 
kontroleru. Za sve ostale slučajeve 
preporučamo vam IDE upravljač, a 
za ušteđeni novac uzmite veći disk 
i dodajte na matičnu ploču par 
megabajta više za Cache-program 
(SmanDrive ili sl.) i performansa će 
vas vrlo vjerojatno zadovoljiti 


Disketna jedinica 
Tu se nema što razmišljati 
Svakako vam treba 5.25" Floppy, a 


vrlo vjerojatno i 3.57. 3.5" disk je- 
dinica je u pravilu nešto jeftiniji 
Nemojte za meki disk dati više od 
70 DEM u Njemačkoj, odnosno 100 
DEM kod nas. 


Serijsko/paralelna 
karta 

Često se ovi međusklopovi već 
nalaze na nekom drugom uprav- 
ču (npr za disk ili video). Ako 
pak to nije slučaj, za dvadesetak 
maraka dobit ćete 2 serijska, 1 ps 
lelni i jedan port za igru. Paralelni 
port služi vam za printer, a serijski 
ža miša, modem, ploter ili sl. Port 
za igru služi, naravno, ža palicu za 
igru ili neki sličan dodatak 


Grafička kartica 

Kako su Windowsi 3.1 sve 
češća radna okolina svih nas, ova 
komponenta je bitno dobila na 
važnosti. Nikako nemojte kupiti 
Hercules karticu, jer vam za par 
maraka više, VGA kartica pruža 


mnoštvo prednosti. Ukoliko imate 
Hercules Monitor, ni tada je nemo- 
jte platiti više od 30 DEM. Isto tako 
nemojte kupovati EGA karticu, jer 
je u pitanju standard prevladan 
boljim VGA kartama 

VGA karte možemo podijeliti u 
nekoliko klasa: 

1. Niža klasa - Tu se ubrajaju 
kartice sa do 256K memorije koje 
podržavaju rezolucije do 640x480 u 
16 boja. Danas se rijetko pronalaze. 
Kupite je ako vam grafika nije jako 
bitna i ako imate monokromatski 
monitor. Nemojte je platiti više od 
50 DEM 

2. Srednja klasa - Ove kartice 
nazivaju se SVGA (Super VGA) kar- 
tice, a mogu imati 256 do IMb 
memorije i podržavaju rezolucije 
do 1024x768 sa 256 boja za slučaj 
da su opskrbljene s IMb memorije. 
Ako kupujete karticu s manje od 
IMb, pazite da je proširiva. Ako ste 
strpljivi, naći ćete karticu sa 1Mb za 
cca 100 DEM, ili pak 150 kod nas. 


Posebno treba spomenuti kartice 
na bazi Trident 8900 čipa i na bazi 
Tseng ET4000, pošto pružaju osjet- 
no bolje performanse od ostalih 
Pojedine kartice sa ET4000 omo- 
gućavaju i rezoluciju od 1280x1024 
sa 256 boja i sa 65536 boja u re: 
zoluciji 800x600 (1zv. HiColor) 
Dobit ćete B514/A i VESA emulaciju 
(1024x768 na 70 Hz), a sve to za 
cca 300 DEM u Njemačkoj. Brzina 
ovih kartica sa odgovarajućim 
pogonskim programima sasvim je 
zadovoljavajuća za solidan rad i u 
Windowsima, a i za poluprofesio- 
nalan rad u stolnom izdavaštvu i 
CAD-u. Treba posebno napomenuti 
da ovakve kartice nemaju mnogo 
smisla bez odgovarajućeg monitora 
(na 14" monitoru rezolucije iznad 
1024x768 su čista egzibicija). 

4. Viša klasa - Tu spadaju kar- 
tice sa posebnim grafičkim čipom 
ili ubrzivačem (akceleratorom). ATI 
kartice građene su na bazi vlastitog 
akceleratora. ATI 8514/A i ATI UL- 
TRA pružaju performanse brže i do 
10 puta od SVGA kartica. Slično je i 
sa karticama građenim oko $3 
grafičkog procesora. 

Za ATI karticama zaostaju 
nekoliko postotaka, a cijenom su 
bitno povoljnije, Ovaj čip ugrađuje 
se u mnoštvo kartica različitih 
proizvođača i specijalno je dje- 
lotvoran u Windows okolini, Ne: 
rijetko je na njima i Sierra RAMDAC 
koji vam pruža ugodnih 32768 ili 
65536 boju te rezoluciju 1280x1024. 
Ove kartice omogućavaju vam pro- 
fesionalan rad u stolnom izda- 
vaštvu, oblikovanju, a i u nekim 
CAD aplikacijama. ATI Ultra košta 
oko 800 DEM, a 53 kartu možete 
očekivati i ispod 400 DEM, Toplo 
preporučamo. 

Ako se mislite profesionalno 
baviti CAD-om, treba vam profe- 


sionalna (po mogućnosti 32-bitna) . || evi 


video-karta sa grafičkim proce: 
sorom i vlastitim RAM-om od neko: 
liko Mb, opis čega prerasta nam- 
jenu ovog članka 


Monitor 

VGA-mono monitor je mini- 
mum ispod kojega nemojte ići. Her- 
cules monitori koštaju isto, a pruža- 
ju manje. VGA monokromatski 
monitor s odgovarajućom VGA kar- 
ticom omogućit će vam prihvatljiv 
rad s tekstom i grafikom do rezolu- 
cije GAOx480 (a možda i više), za 
200 DEM u Njemačkoj ili 300 
DEM kod nas. Naravno, radit će 
vam i Windowsi, ali ne računajte na 
brzinu ili eleganciju 

Kolor monitor pruža mnogo 
komotniji rad. O kvaliteti monitc 
najviše govore tri podatka: maksi 
malna vertikalna, maksimalna hori- 
zontalna frekvencija, te dimenzija 
točke. O ovim frekvencijama ovisit 
će maksimalna rezolucija, a o di- 
menziji točke čistoća slike. Verti- 
kalna frekvencija određuje koliko 
će se puta u sekundi obnoviti slika 
na zaslonu. Vertikalna frekvencija 
od 50 Hz potpuno je neprihvatljiva, 
a i 60 Hz prilično titra. VESA stan- 


dard propisuje vertikalnu frekven- 


ciju od 70Hz što je već sasvim prih- 
vatljivo, dok 72Hz daju ledeno mir- 
nu i oštru sliku, i jedino to se može 
preporučiti. Obični VGA monitori s 
točkom od 0.31 do 0.4 mm omo- 
gućit će vam horizontalnu frekven- 
ciju od 31,5 Khz, vertikalnu frek- 
venciju od 60Hz i rezoluciju 
640x480. Prelaskom iz mo: 
320x200 u tekst mod pa u 640x480, 
mijenjat će se dimenzija slike, pa 
ćete je morati ručno podešavati 
Neki modeli idu i do 35 Khz hori- 
zontalno, i omogućuju 800x600 na 
56Hz vertikalno, što ocjenjujemo 
vrlo nepogodnim za rad, Ovi moni 
tori su danas vrlo rijetki u trgovina- 


ma. Dual-frequeney monitori mno: 


80 su češći i obično podržavaju 
horizontalnu frekvenciju do 38Khz 
to vam omogućava rezoluciju 
800x600 na 60Hz, i naročitom 
malverzacijom 1024x768 u tzv pre- 
pletenom načinu  (Interlaced 
Mode). U ovom se načinu ispisuje 
amo svaka druga linija na ekranu, 
što dovodi do neugodnog podrhta- 
vanja slike. Na 14" monitoru mno- 
go je ugodniji rad 800x600 na 60lz. 
Postoje i Multy-Frequency monitori, 
koji nas svojom unutarnjom elek- 
tronikom više ili manje uspješno 
oslobađaju stalnog podešavanja vi- 
sine i širine slike, te omogućavaju 
nekoliko horizontalnih i vertikalnih 
frekvencija. Idući evolucijski korak 
u tom smjeru su Multysyne moni- 
tori koji se automatski podešavaju 
na bilo koju horizontalnu i ver 
tikalnu frekvenciju koju im vaša 
kartica pošalje. Nekima horizontal- 
na frekvencija ide do 49 Khz pa 
omogućavaju rezoluciju 1024x768 
bez preplitanja (non-interlaced) na 
6OTIz vertikalno, te vrlo pohvalne 
rezolucije 800x600 i 640x480 na 72 
HZ vertikalno. Ovakvi monitori 
mogu se dobiti uz malo truda za 
oko 1000 DEM i upravo zbog vi- 
soke vertikalne frekvencije vrlo su 
ugodni za rad. 14 palačni Multisyne 
monitori koji podržavaju horizon- 
talnu frekvenciju do 56.3 Khz, 
omogućavaju vam tzv VESA mod 
1024x768 bez preplitanja na 70 Hz 
vertikalno, te vrlo često i 1024x768 
sa preplitanjem. Ovakvi monitori 
često koštaju i do 2000 DEM, a u 
odnosu na gore spomenute moni- 
tore ne pružaju mnogo više s 
obzirom da je točka pri rezoluciji 
od 1024x768 promjera oko 0.24 
mm, a maske na 14" monitorima vr- 
lo se rijetko izvode sa točkom is- 
pod 0.28mm 

Ako se bavite DTP-om ili CAD- 
om, ili vam je jednostavno potreb- 
na veća rezolucija, rješenje je samo 
jedno: veći monitor! Posebno treba 
obratiti pažnju na neke stvari. Često 
je korisna površina slike na kvalitet- 
nom 14 palčanom monitoru veća 
od one na slabijem 15" ili čak 16" 
monitoru, a potonji su uvijek sku- 
plji. Na nekim mjestima u Nje- 
mačkoj veći monitori više nisu tako 
skupi d, pa možete uz ma: 
lo sreće naći solidan 17 palačni 
Multisync monitor sa horizontal- 
nom frekvencijom do 56.3 Kh 
promjerom točke od 0,26mm, a 
nešto više od 1500 DEM. Za oko 
2000 DEM može se već malo dalje 
na sjeveru dobiti i 19 ili 20" moni- 
tor. Kod nas su ovakve stvari jo 
izuzetno skupe, pa ne možete naći 
20" monitor za manje od 4000-5000 
DEM. Monitori ove klase u pravilu 
imaju mikroprocesore i automatski 
podešavaju frekvenciju video sig- 
nalu, podešavaju odgovarajuću vi 


inu i širinu slike, te ostale parame- 
tre 


Tipkovnica 

Prije mnogo godina mogli ste 
birati kakvu tipkovnicu želite: XT, 
AT, ili AT Extended. Razlikovale su 
se po rasporedu tipaka. Danas je 
situacija jasna. Postoji samo jedna 
tipkovnica. Onda se zvala AT 
tended, a sad se jednostavno zove - 
tipkovnica za PC. Jedina razlika u 
današnjim tipkovnicama je u 
osjećaju pod prstima. Postoje tzv 
click tipkovnice, i one bez klika, 
meke. Toplo preporučamo click 
tipkovnice jer daju sigurniji osjećaj 
da je tipka stvarno pritisnuta 
Medutim, postoje ljudi koji vole tip- 
kovnice bez klika, Stvar ukusa! 


Ostalo 

Vrlo vjerojatno ćete trebati 
miša. Postoji mnogo raznih *pasmi- 
na", no vrlo vjerojatno vam je do- 
voljan običan serijski MS kompati- 
bilan miš. Tu su i Bus-miševi, koji 
dolaze sa vlastitim upravljačem i ne 
zauzimaju vam serijski port. Ako 
vas smeta kabel miša, možete uzeti 


TEMA BROJA 


IC ili Radio-Mouse. Najjeftiniji miš 
kojeg sam ikada vidio, koštao je 15 
DEM. Platite za njega bar 40 DEM i 
bit će sve u redu 

Modem je općenito korisna st- 
var. To je naprava_koja omoguć 
vašem kompjuteru da telefonira 
svojim srodnicima. Za par stotina 
DEM-a dobijate prozor u svijet, a 
što je još važnije možete do našeg 
BUG-BBS-a, Na tržištu postoji šare- 
nilo raznih modela, a osnovne 
karakteristike su im brzina i stan- 
dardi koje podržavaju. Nemojte 
kupiti ništa što nema barem 
2400bps (bits per second) i ne po- 


država MNP5 ili V.42. To je za ra- 
zonodu (a ponekad i šire), sasvim 
dovoljno. Za one ozbiljnije, rješenje 
je samo jedno: 


9600bps V.32. 
Modem može biti interni ili ek 
sterni. Interni modem je kartica ko- 
ju uključite u jedan od slotova ng 
vašoj matičnoj ploči, a eksterni je 
zasebna jedinica sa vlastitim napa 
janjem koja se priključuje na serijski 
međusklop. Ozbiljnijim korisnicima 
preporučamo ekslerni modem. 1 
je još mnoštvo dodataka, o svim 
njima moći ćete čitati u BUG-u. Bl 


bob marley 


Od Ilice do Schill 


akon što ste na nimalo lako 

pitanje što kupiti odgovorili 

PC, slijedi ništa lakše pi- 

tanje, kako kupiti. Pret- 

postavljamo, ca niste od onih koji 

će ući u prvu trgovinu i riješiti 

problem sistemom “cash and car- 

ry", već da ćete razmotriti sve 

mogućnosti koje vam se pružaju 

prije nego uložite svoj novac 

Pokušat ćemo vam u tome pomoći 
svojim iskustvima i savjetima. 

Prva dilema je da li kupovati 
računalo u vlastitom aranžmanu, 
odnosno sam pronalaziti i sastavl- 
jati dijelove, ili stvar prepustiti tr- 
govcu? 


Trgovac - savjetnil 

Većina će se vjerojatno odlučiti 
za drugu mogućnost. Sasvim 
razumljivo, jer tako je najjednos- 
tavnije. Uštedjet ćete vremena i tru- 
da. Uz to ide i sigurnost da konfig- 
uracija radi, instaliran software, 
kao i garancija od prodavača i 
najčešće osiguran servis 

Gotove konfiguracije mogu vas 
privući svojom povoljnom cijenom, 
ali pazite - u takva jeftina računala 
obično je ubačena nekvalitetna ro- 
ba bez pedigrca. Gotovo niti u jed- 
nom od njih nećete naći neki bolji 
hard disk ili monitor. Druga klasa 
takvih računala su ona poznatih 
proizvodača, gdje za višu cijenu 
dobijate kvalitetu i pouzdanost 

Ako vam nije svejedno što je 
unutar vašeg PC-a, pruža vam se 
mogućnost da sami izaberete sve 
dijelove, a prodavač ih sastavi, in- 
stalira software i daje garanciju 
Tako možete odabrati upravo one 
komponente koje želite 

Postoji i kompromis izmedu 
ova dva načina kupovanja: neki 
proizvođači nude djelomično 
tavljene konfiguracije, ostavljajući 
vama da odaberete ostatak. Obič- 
no su u paketu matična ploča s 
RAMom, grafička kartica, floppy i 
hard disk, kontroler i I/O kartica, a 
monitor, eventualno i veći hard 
disk, i tastatura, te miš vama su na 
brizi 

Ni: konfiguracija sadrži moni- 
tor, grafičku karticu, kontroler, 1/0, 
floppy disk, tastaturu, kućište, a vi 
birate - matičnu ploču, RAM, hard 
disk. Kombinacije se razlikuju od 
prodavača do prodavač 


Sam svoj majstor 

Ako se odvažite da budete sam 
svoj majstor, sami kupujete di- 
jelove i sastavljate računalo; morat 
Čete se zaista pomučiti. To može 
biti isplativo ako dijelove nabav 
ljate v ali i donekle riskantno, 
Nitko vam ne garantira da će svi di: 
jelovi biti ispravni i dla će to što sas 
tavite proraditi, A vjerujte, nije tako 
jednostavno otići i promijeniti neki 
dio ako se morate zaputiti u 
Austriju ili čak u Miinchen! 


TEMA BROJA 


Sam čin kupnje 
računala, 
pogotovo kada se 
radi o nabavci 
PC-a u dijelovima, 
za neiskusne 
kupce može bi 
traumatično 
iskustvo. Najlakše 
je kupovati u 
Zagrebu, najčešće 
se ide u Minchen, 
a cijene su najniže 
u SAD. Šteta što je 
tako daleko! 


KUPCI 


1.za poduzeća prema namjeni 
- za daljnju prodaju 
- za opremu i rez. dijelove 
-za repromaterijal i dijelove 


za ugradnju u vlastite proizvode 0% 


2. za građane prema vrsti robe 
- centralne jedinice i štampači 
- monitori i tastature 


0% 23.5% 0% 23.5% 
0% 16% 5% 21.8% 

16% 5% 21.8% 
0% 23.5% 15% 42.03% 
0% 23.5% 50% 85.25% 


Navedeni postoci vrijede i za robu uvezenu iz Slovenije. Sve go. 
re navedeno vrijedi za direktni uvoz. Ako se uvozi posredstvom 


duzeća, na sve se još plaća 10% porezi 


Porez naveden u tablici (i 


inače) naplaćuje se na vrijednost robe i na carinu i carinske pristo- 
ibe, pa ukupna stopa nije jednaka jednostavnom zbroju prethodnih, 
slavki. Poduzetnici plaćaju jednako kao i poduzeća ako devizno pla- 
ćanje robe u inozemstvu izvrše putem domaće banke. Ako Placa 


1 
na drugi način, ukupne su im prilojbe jednake kao za gradane.[1) 


Protuteža tom riziku je prilika 
da dosta naučite dok nabavljate 
potrebne dijelove, sastavljate ih (uz 
pomoć nekog iskusnog), dok 
podižete sistem i instalirate pre 
grame. I neopisiva radost kad se 
zavrte prvi programi. A unutra je 
tek nekoliko pločica koje ste upra 
vo povezali kablovima! 


Hrvatska, Austrija, Miinchen? 
Slijedeće pitanje je: “gdje kupo- 
vati?" Zagrebačko tržište postaje 


sve privlačnije i može zadovoljiti 
čak i one probirljive. Medu 
gomilom bezimenih “tajvanaca" ko- 
ji se nude po cijenama nebitno m- 
zličitim od austrijskih ili munchen- 
skih, pronaći ćete i kvalitetniji PC, 
neki bolji hard disk ili monitor 
Kupujući u Hrvatskoj poštedjet ćete 
sebe puta od par stotina kilometara 
i problema sa raznoraznim gra- 
ničnim propisima. Uz to, uvijek u 
blizini imate ovlašteni servis i oso- 
be koje su vam dužne pomoći 


Cijene su u većini poduzeća 
izražene u bodovima. Vrijednost 
boda uglavnom je veća ili jednaka 
vrijednosti njemačke marke na slo 
bodnom tržištu. Neka se poduzeć: 
drže tečaja Zagrebačke ili neke 
druge banke 

Što se poreza tiče, zadnjih je 
tjedana tu uveden neki red. U 
većini slučajeva porez nije 
uračunat u oglašenu cijenu. Porez 
za fizička lica (tj. ako kupujete pri- 
vatno) iznosi 15% na kupljenu 
opremu plus 10% na ukupnu tako 
dobivenu cijenu, što ukupno daje 
Za pravne osobe (podu- 
ća) porez je 5% na osnovna sred- 
stva, a za dalju prodaju se ne zara- 
č porez na promet. Dakle, 
porezi su za pojedince više nego 
destimulirajuć 

Savjetujemo da se pri kupnji 
dobro raspitate i da razjasnite sve 
nejasnoće i nedoumice o konačnoj 
cijeni koju plaćate 

S austrijskog tržišta donosimo 
cijene prikupljene u nekoliko vrlo 
jeftinih tvrtki. Ta su poduzeća ori- 
jentirana na slovensko i hrvatsko 
tržiste. 

Mnoga od njih imaju zastupst- 
va i ovlaštene servise u Sloveniji ili 
kod nas, a prodavači nerijetko gov- 
ore slovenski ili hrvatski. Cijene su 
netto, 1j. na njih plaćate još 20% 
Mehrwertsteuer, koji dobijate m 
trag kad slijedeći put dođete u tu 


tvriku (neka poduzeća imaju ugov- M 


DORANI 


erstrasse ' 


i 


VILMA IVIĆ 


or s nekom pograničnom bankom 
pa možete podići MwSt. već pri 
prelasku granice), Nije zgorega 
opomenuti vas da ne zaboravite 
uzeti od prodavača izvozni račun, 
kao i ovjeriti taj račun pri prelasku 
austrijske granice. Kad dobijete 
cjenik u ruke ili dodete u neku tr 
govinu, obratite pažnju na to da li 
su cijene brutto ili netto, da se ne 
bi zavarali oko skupoće ili jeftinoće 
nekog proizvoda 
Prednost Munchena u odnosu 
na Austriju je u tome što je većina 
prodavaonica, koje vas zanimaju, 
na okupu - iko još nije čuo 
Schillerstrasse? Za samo jedno jutro 
možete obići velik broj prodavao- 
nica smještenih u toj i još nekoliko 
poprečnih ulica (Landwehrstrasse 
npr.) i pronaći ono što vam trel 
Ipik, kupovanje u Schiller 
nije tako popularno kao 


stra 
nekad 

Stekli smo dojam da je to 
postalo mjesto gdje ljudi dolaze na 
brzinu kupiti ono što im treba 
urni da će to naći odmah, bez 
č i spremni za to platiti 


Vrlo Pama način kupnje u 
Njemačkoj je kupc 
dišta. Naime, zbog oštre konkuren- 
cije poduzeća nastoje što više 
smanjiti cijenu svojih proizvoda 
To postižu dijelom i smanjenjem 
troškova ljudstva, prostora i sl. U 
skladištima možete kupovati ra- 


čunala i opremu po cijenama i do 
20% n Schille se. 
Robu preuzi biranja i pre- 
gledavanja. S: 

ravite 
takvim trgovinama nije u interesu 
da imaju robu na lageru, pa često 
10-15 dana dok do- 
biju ono što vama treba. Robu vam 
mogu poslati i poštom 


Ah, tatAmerika 

Jeste li ikada imali u rukama 
Computer Shopper? Tisuću stranica 
oglasa za mail-order shopping, koji 
izlaze svakog mjeseca. Ako te 
oglase usporedite s njemačkim ili 
austrijskim, primjetit ćete da su za 
stepenicu naprijed - dok je u eu 
ropskim oglasima najviše 386-ica ili 
486-ica na 33 ili 50 MHz, u Americi 
već mjesecima prevladavaju 486- 
ice svih vrsta. Ipak, na američkom 
Wržištu nije problem pronaći bilo 
koju ploču na koju pomislite - od 
286-ica nadalje. A cijene su 
da pomislite da bi, kad biste bili 
Amerikanac, imali 486-icu na 66 
Mlz, 21" monitor, hard disk od 
340 MB, CD-ROM, stre 
zgodne sitnice, Ali, v 
našoj realnosti 

Naš je savjet da, ako vam se 
pruži prilika da nešto nabavite u 
Americi (rodbina, prijatelji), tu pri 
liku ne propustite, Na komponen- 
tama kao što su npr, matična 
ploča, hard disk, grafička kartica 
RAM, možete uštedjeti i do 200 
DEM. Npr. Quantumov hard disk 
od 120 MB koji se u Americi može 
kupiti za nekih 350 USD (550 
DEM), u Austriji je 675 DEM. Ili 
DTK konfigu 1 486/33MHz, 
GdKb cache, 4MB RAM, 120MB 
hard drive, 1.2" floppy drive, 14" 
mini tower 
za 3630 


VGA mono monitor, 


Americi košta 1500 dolaru, tj. oko 
2500 DEM. 


to je Computer Sden 
njima je sve što se Su od istočne 
do za 
na vratima je i poi 
pošiljkom. Na ogli 
dajte još i poštarinu (20-30 USD po 
paketu), i porez koji ovisi o tome 
iz koje države se naručuje 
(uglavnom nije veći od 10 ako 
naručujete npr. iz New Hampshire- 
a porez se ne plać 

Imajte na umu d 


vam se ne isplati n 
ako na to morate du 


Bilo da kupujete kod nas, u 
susjedstvu ili nešto dalje, nadam se 
da će vam ovi savjeti pomoći da 
kupujete pametno, uvijek imajući 
na umu točno ono što želite. g 


PRIKAZ PROMJENE CIJENA POJEDINIH 


KOMPONENTI (u DEM) 


7200 


CIJENE OSNOVNIH DIJELOVA ZA PC (DEM) 


Zagreb 


MATIČNA PLOČA 
Sri 


go 1750 
180/33 EISA 2100-2400 
486/33, 1350-1410 
256Kb 
386/40, 450-500 
KB 
386/33 350.415 
64KB 
3865X/25 250.300 
286/25 140-180 
SIMM 1Mb 60-90 
70ns 
HARD DISK 
40Mb 390-490 
80Mb 510 
100Mb 580-650 
120Mb 570-700 
170Mb 
210Mb 1050-1140 
FLOPPY DISK 
1.2Mb 130-140 
1.44Mb 110-140 
KONTRO- 4045 
LER+1/O 


GRAFIČKA KARTICA, 
VGA'512Kb silo 


VGA 1Mb 150.17. 
KUĆIŠTE 

baby 130-170 
mini tower 160-190 
MONITORI 

VGA mono 250-280 
VGA 14" 680-700 
1024x768 

VGA 14" 700-850 
1024x768 

Lradiation 


1299-1490 


1850-2300 
995-1090 


310-350 
300-350 


190-220 
90.120 


50.65 


325-380 
420.450 
485-545 
540-660 
795-1165 
100-120 
85-100 


25-50 


20.30 
60-80 
90-140 


90 
90-130 


200-230 
480-560 
560-630 


Minchen 


1420-1550 


1590-1900 
110-1200 


340-420 
340.400 


180-250 
110-120 


5468 


280-350 
360.380 
420-520 
470-660 
560-660 
760-1050 


100-120 
85-100 
25-50 


20-30 
60-80 
110-150 


100-140 
120-150 


145-170 
380-430 
450-520 


bob 


SAD 


1125-1350 


1170-1300 
765.870 


285-330 
270-300 


165-200 
90.120 


375 BOR 


500.380 
570.820 


80-90 
75.90 


30-45 


15-30 
60-80 
90-140] 


90 
90-130 


160-180 
370.430 
4ite0o| 


marlevy 


Za Mac će malo tko 
reći ružnu riječ, 
osim da je još 
uvijek malo 
preskup. No, u 
ovom slučaju cijena 
ima puno 
opravdanja jer 
nema računala 
prijaznijeg od 
Maca spram 
korisnika. 
Uostalom, otkuda 
potječe popularna 
sintagma “user 
riendly""? 


ROBERT SLAVEČKI 


TEMA BROJA 


a razliku od prvotnih godi 
Mac-ove evolucije kada je 
Apple jednovremeno vukao 
samo po jedan model ovog 
računala, danas je prisutan cijeli 
spektar različitih modela a svake se 
godine ovaj skup proširuje salvom 
novih, uvijek iznenadujućih, račun- 
ala. Trenutačnu mirijadu Macintosh 
modela možemo podijeliti u s 
jedeće skupine: a) kompaktn: 
Macintosh računala (Classic i 
Classic 11), b) Macintosh računala 
za osobno i uredsko korištenje 

acintosh LC, Macintosh LCII, 
h IIsi, Macintosh Ilvx te 
Macintosh Ivi), c) Macintosh radne 
stanice (Quadra 700 i Quadra 950), 
d) Prenosna Macintosh računala 
PowerBook 100, 140, 145, 160, 170, 
180. e) Izuzetno zanimljiva račun- 
ala prenosno-uredske namjene tipa 
Macintosh PowerBook Duo 210 i 
Duo 230. U posebnu se skupinu 
mogu svrstati i modeli koje je 
Apple izbacio iz svojeg prodajnog 


programa kako bi napravio mjesta 
za nove ekvivalente, a koja su sa 
svojim tehničkim karakteristikama i 
prvenstveno cijenom itekako aktu- 
alna i zanimljiva (npr. Macintosh SE 
kao paralela Classicu, Macintosh 
lix i Macintosh IIci kao paralela 
ssh IIfx kao alterna- 
na). Svim je ovim 
ajedničko to da su 
međusobno u SS IRS kompati- 
bilna, da koriste iste operativne 
sustave (Macintosh Finder), te da 
svaka Macintosh aplikacija radi na 
bilo kojem od spomenutih modela, 


KLASIKA 

Računala iz kompaktne serije 
Macintosha direktni su nasljednici 
prvotnog Mac-a predstavljenog 
davne 84-te godine. Karakterizira ih 
kompaktno kučište u kojem su za- 
jedno integrirani kompletna cen- 
tralna jedinica (samo računalo) i 
monitor. Što se razlika u tehničkim 
karakteristikama tiče one su nez- 


natne ali dostatno bitne da ih je 
potrebno navesti. Dok je stari 
rođak, jednostavnim imenom naz- 
van Classic, baziran na Motor 
linom procesoru 68000, novij 
Classic II izgrađen je oko Motorolle: 
68030. Uz ovu najbitniju razliku, 
zgodno je napomenuti da Classic II 
posjeduje priključak za mikrofon, 
dakle ima za zvuk, dok sam 
Classic to nema. Od ostalih bitnijih 
tehničkih detalja mogu izdvojiti da 
oba posjeduju monokromatski 
ugrađeni monitor, te da s 
poručuju sa 2 ili 4 MB RAM-a 
tvrdim diskom od 40 ili 80 Mega- 
bajta. Oba računala preporučio bih 
svakom kompjutorskom laiku koji 
na jednostavan način i uz pristu- 
pačnu cijenu želi na svojem raču- 
nalu obrađivati tekst, voditi kn- 
jigovodstvo poduzeća ili voditi 
neku drugu bazu podataka i sl. 
Najveća prednost ovih modela 
ujedno je i njihova najveća mana, a 
to je kompaktnost. Prednost stoga 
što su lako prenosivi (zajedno s 


turom i mišem teži oko 8 kg), 
a mana jer im je ekran premalen (9 
inča) za neke poslove koji bi 
inače mogli bez problema obavljati 
ina ovim računalima, posebice 
Classicu II (npr. zahtjevniji stra- 
nični prijelom). 


NEŠTO VIŠE 

Macintosh računala kao što su 
LC, LC II, IIsi, IIvx i Ilvi prven- 
stveno su namijenjena onim koris- 
nicima koji misle ući u bliskije 
odnose s Macintosh računalima, 
oni koji od računala zahtjevaju bo- 
ju, mogućnost proširivanja i kon- 
figuriranja sistema i sl Konači 
Mac LC i LCII ti 
zasebno odvojiti od Viki! 
računala tzv. druge generacije. 
Dok su Mac LC i LCII prvenstveno 
namijenjeni za osobnu i kućnu 
upotrebu te na neki način povezu- 
ju klasičnu i profesionalnu seriju 
Macova, IIsi, IIvx i Ilvi mogu se 


namijeniti i za profesionalnu 


upotrebu (stolno izdavaštvo, multi- 
medija...) 

Macintosh LC, kojeg zbog nje- 
izgleda nazivaju i Pizza-Box, 
je Mac koji pruža i prikaz 
u boji na ekranu i to, ovisno o 
ugrađenom Video RAM-U, u 8 bit- 
nom (256 boja na 13 inčnom moni- 
toru) ili 16. Iste video odlike karak- 
teriziraju i Mac LCII, no dok LC ko- 
risti M68020, LCIT je, jednako kao i 
Mac Ilsi, baziran na dostatno 
naprednijem M68030 procesoru. 
Kad smo već spomenuli Ii 
razliku od LC modela, si p 
znatno veće mogućnosti proširiva- 
nja, a video prikaz mu nije 
ograničen na samo 16 bita, već ga 
je uz pomoć odgovarajućih video 
kartica moguće proširiti i do 32 bi- 
ta! Sva tri modela posjeduju mikro- 
fonske priključke. Macintos 
ove grupacije izrazito su povoljni 
za obradu teksta, tehničko crtanje i 
planiranje, grafičko oblikovanje i 
dizajn, vođenje baza podataka 
multimediju, a lIsi, u kombinac 
odgovarajućim monitorom, prih- 


vatljiv je i za naj 
nične prijelome. 
Uz ostala računala koja je Apple 
predstavio prije nepunih mjesec 
dana, izbacio je na tržište i dva no- 
va modela iz serije II. Riječ je o već 
spomenutom Macintoshu IIvx i 
Mac-u IIvi, računalima s kojima on 
na neki način pokušava zaokružiti 
svoju ponudu iz ove skupine 
Najinteresantnija značajka ovih 
modela je ta da imaju predviđeno 
mjesto za interni CD-ROM, te si 
tako izuzetno pogodni za mul 
mediju, grafiku i ostale, memorijski 
zahtjevne poslove. Oba su račun- 
ala, kao i IIsi, izgrađena oko 
Motorole 030, imaju pridružen 
matematički koprocesor, minimal- 
no 4MB RAM-a (proširivih do 68) i 
dr. 


zahtjevnije stra- 


Predstavljanjem svojih Quadri, 
prošle godine, Apple je paž 
koračio i u neko, samo njemu 
znano, područje između osobnih 
računala i radnih stanica. 


A SADA NAJVIŠE 

Najbitnija razlika izmedu svih, 
gore navedenih Macintosh modela, 
i Quadri sastoji se u tome da prvi 
koriste tzv. CISC procesore dok su 
Quadre bazirane na Motorolinom 
procesoru 68040 (hibridu izmedu 
CISC i RISC koncepcije - tzv. CRISC 
arhitektura) koji mu omogućuje 
brzinu i tri puta veću od one koju 
posjeduje IIsi. Ostale značajke koje 
Su vezane uz Quadre samo su 
nadogradnja na ovakav procesor i 
očituju se u većoj količini RAM-a 
(od 4Mb do nadogradivo 64Mb), 
većem tvrdom disku (do 1,2 Gb in- 
terno) dodatne izl: 
opremljeni ostali 
(Ethernet) i sl, Bitna r: 


ika izmeDu 
Quadre 700 i 900 je u većim 
mogućnostima proširivanja od 
strane ove druge. Nikakvih drugih 


razlika nema. Razlika između 
Quadre 900 i 950 očituje se u većoj 
brzini clocka Quadre 950. Sve tri 
Quadre imaju mikrofons 
ljučke, direktan RGB izlaz 
drugih nestandardnih znača 


PRENESI ME 

Premda je Apple još 1989 pred- 
stavio svoje prvo prenosivo računa- 
lo - Macintosh Portable, tek je 
prošle godine, s novom generaci- 
jom svojih prenosnika imenovanih 
Macintosh PowerBook, uspio c 
biljnije zakoračiti i na ovaj 
prilično raširen 
obnih računala. 

Appleovi PowerBookovi u m 
punosti su kompatibilni 
Macintosh računalima, koris 
operativni su: 
ne premašuje tri Mlošnana 
jenom su izuzetno konku; 
svojim MS-DOS kompatibilnim 
konkurentima, 

Iz serije PowerBook, Apple 
trenutno nudi čak ličitih 
modela koji se međusobno prven- 
stveno razlikuju po ugrađenim pro- 
cesorima, k i zaslonskog 
prikaza i nekim drugim manje, više 
sitnim detaljima, Najsnažniji model 

ove skupine svakako je nedavno 
predstavljen PowerBook 180, 
računalo s ugrađenom Motorolom 
68030 na 33MHz, aktivnim 
matričnim zaslonom s mogućnošć 
prikaza 16 sivih tonova te SCSI 
video izlazom. Svi ostali modeli 
takoder su izgrađeni oko istog pro- 

m PowerBoo 100 
koristi već * 68000) 
im brzinama kločka, 
svi imaju mikrofonski priključak i 8- 
bitnu zvučnu podršku i svi pe 
duju predviđeno mjesto za interni 
fax modem, 
Premda bi ih trebali smjestiti u 
posebnu skupinu, također prenos- 
na najnovija serija imenovana 
Macintosh PowerBook Duo priča 
su za sebe. Riječ je o računalu koje 
bi trebalo iskoristiti prednosi 
stolnog i prenosnog računalstva i 
utjeloviti ih u jednom konceptu - 
ideji koju su već pokušali realizirati 
neki drugi proizvođači ali ne toliko 
uspješno kao sada Apple (npr. 


Compaq). Sam PowerBook Duo z: 
pravo je nalik običnom Power- 


Book-u, izgrađen je oko Motorole 
68030, potpuno je neo 


aslon mu prikazuje 16 
i u potpunosti je 
an. Ovakav prenosnik do- 
voljno je umetnuti u tzv. Dock, koji 
je priključen na standardan monii 
i ima priključke za sve perif 
kao i svi drugi Macintoshi, i Duo 
postaje pravo stolno računalo, Ono 
šo ji antno u cijeloj 
a spajanja Di 
Dockom - kao kad u video reko- 
rder stavljate kazetu, bez ikakvih 
naknadnih žičanih ili konektorskih 

janja, Apple trenutno nudi 
diva modela iz ove mlade serije, oba 
su gotovo identična osim što pro 
sor Dua 210 ku: MHz, a Di 
230 na 33MHz 
acintosh prenosnici, od 
Powe Book 100 do Dua 230 
no 2,5 do 3,5 sata 
alnog rada nevezanog uz 


samoj 
napon mreže, 


TRENUTAK ODLUKE 


Ako se odlučite za n 
jednog od Macintosh računi 
jte na umu da je veoma bitno kada 
ćete se odlučiti za kupnju i gdje 


ćete tu kupnju obaviti. Svake go- 
dine, 0 u ovo doba, 
Apple izbacuje niz novih zamamnih 


starijim modelima za koje s 
tra da su konkurenti 
im proizvodima. To j 
šansa da dođete na 
način do novog Ma 
Appleova proj 
prireduje različite prodajne akcije u 
kojima se cijena pojedinog modela 
zna spustiti i ispod 20 i više posto 
od stalne prodajne cijene - vaša 
druga šansa. 

Kada je riječ o tome gdje kupiti 
Macintosh tada postoje četiri rješen- 
ja, svako sa svojim manama i pred- 
nostima. Najjednostavniji je način 
da odete u jedno od Appleovih 
ovlaštenih prodajnih mjesta Pred- 
nost ovakve nabavke je jednos- 
tavnost kupovanja, sigurna garanci- 
ja, i čvrsto rame za eventualne 
probleme. Osim toga, kupnjom 
Mac-a u Hrvatskoj dobivate pot- 
puno lokalizirano računalo počevši 
od tastature, preko operativnog 
sustava pa do pisama. Mana ovakve 
nabavke je cijena, ali prvenstveno 
vrijeme isporuke koje može potra- 
jati i preko mjesec dana. 

Drugi je način da otidete u in- 
ozemstvo (npr. veoma popularnu 
Njemačku) i tamo, u jednom od 
također ovlaštenih Apple prodajnih 
mjesta kupite odgovarajuću konfig- 


uraciju. Prednost ovakve kupnje je 
neznatno manja cijena nego kod 
naših ovlaštenih prodavača, i prije 
svega uvijek trenutna isporuka. 
Mane su višestruke, počevši od ne- 
sigurne garancije (pitanje je dali će 
vam naši ovlašteni serviseri priznati 
njemačku garanciju), pa do toga da 
dobivate njemačku tastaturu, nje- 
mački operativni sustav i sve prob- 
leme koji uz to slijede. 
Najnesigurnija je nabavka, bilo 
u inozemstvu ili kod nas, putem 
neovlaštenih prodavača koji 
također naveliko nude Apple opre- 
mu (često starije modele, i second 
hand opremu). Najveća je prednost 
ovakve kupnje znatno snižena 
na, a mane su i više nego brojne: 
gotovo nikakva garancija, nikakva 
podrška, registracija, i sva ostala | 
kultuma obilježja kupovanja. 
Četvrti je način možda najprih- 
vatljiviji za one s tanjim novča- 
nikom ali je stoga prilično riskantan 
i zahtjeva podosta upućenosti. Riječ 
je o poštanskoj nabavci opreme od 
e velikih inozemnih pro- 
davača, skladišta, koja su osobito 
brojna u Sjedinjenim državama 
(npr, Mac Zone). Prednost ovakve 
kupovine opet je spuštena cijena, 
ali i daleko veća sigurno 
kod nabavke od neautori: 
prodavača. Mana se ponajvi 
toji u riziku mačje vreće - kupnja 
bazi načinu plati, šaljem, vo 
tako da često možete dobiti upra 
mačka u vreći kojeg ćete teško za- 
mijeniti za tigra. Rizik jedino 
možete smanjiti na taj način da se 
odlučite za kupnju preko nekog od 
poznatijeg prodavača (to su 
najčešće oni s većim oglasima). 


Za koju ćete se od ovih načina 
kupovine odlučiti prvenstveno 
ovisi o vama, vašim inte: 
htjevima, vašoj osobnos 
stveno novčaniku. 


CIJENE 
Macintosh PowerBook 
145 4/40 
Macintosh PowerBook 
DUO 210 4/40.. 4884 
Macintosh Classic II 4/40 
(s tipkovnicom) .. 2180 
Macintosh LC Il 4/40 
(s tipkovnicom) . 
Macintosh llsi 5/40 
Macintosh IIvi 4/40 
Macintosh Ici 5/80, 
Cache Card .. 
Macintosh llvx 4/80.....6465 
Macintosh Quadra 700 
4/80 10483 
Macintosh Quadra 950 
4/fdhd 14372 
Cijene su u USD, plativo u HRD 
Po prodajnom tečaju PBZ na 
dan plaćanja. Porez na promet 
nije uključen, Dobivene su od 
"Apple Center NOVEL", 
Zagreb, Kolarova 9, tel: 099. 


412.126 Kah marila 


4622 


Omiljena poput 
nekadašnjih 
osmobitnika, 
Amiga je svojim 
vlasnicima 
izuzetno draga i 
nezamjenjiva. 
No, mnogi ih 
potcjenjvjv kao 
djetinjaste i 
nedozrele. Ali 
oni, vjerojatno, 
nisu vidjeli ništa 
osim Amige 500, 
pa i ne znaju što 
doista 
“prijateljica" 
može učiniti za 
svoga vlasnika. 


VELIKO KUKUL 


ko kupujete računalo kojim 
ćete se služiti kod kuće (“za 
po doma"), izbor se u pos- 
ljednjih nekoliko godina 
(otkad su oni mali osmobitnici za- 
uzeli svoje počasno mjesto u povi 
jesti), sveo na sveg: 
tipa računala. Možete kupiti neku 
Amigu, Atarija, Macintosha ili PCa 
Danas? Danas su PC strojevi kod 
nas dostupni na gotovo svakom ko- 
raku, Mac se dokazuje kroz po- 
duzeća koja si ga mogu priuštiti 
Atari ima svog predstavnika u 
Hrvatskoj koji radi svoj posao, a 
Amiga... Amiga je danas kod nas u 
ilegali, dok Amig 
kroz najveće prestrojavanje od svog 
nastanka. Kolega iz američkog 
časopisa PC Magazine govori o 
vlasnicima Arm 0 fanaticima 
Mnogi Amigu smatraju neoz 
biljnom. 1 govore za nju du je 
računalo za igranje, 1 još mnogo 
drugih stvari. I da Commodore (po- 
duzeće koje proizvodi Amige, iko 
niste znali) više radi protiv Amige 
nego za nju. 1 uglavnom imaju pra 
vo, 


četiri osnovna 


a u svijetu prolazi 


I Amige ubijaju, zar ne? 
Bila jednom davno Amiga 1000 
koja je povukla crtu na kojoj je 
pisalo “početak". Vrlo brzo je us 
tupila mjesto Amigi 2000, koja je bi 
la namijenjena poslovnom svijetu i 
Amigi 500, koja je postala sinonim 
za kućno računalo. Snaga koja je 
upakirana u to malo računalo, kao i 
programi (istinski kvalitetni progra 
mi) daju vam šansu da provirite u 
svijet mogućnosti mnogo jačih (i 
naravno, mnogo skupljih) računala 
i posvećenih radnih stanica. Uz 
minimalno ulaganje u dodatne 
komponente (najčešće samo 
sedamdesetak maraka za 512 kB 
memorije) imate UPOTREBLJIV sis 


tem za DTP, DIV, “virtual reality 
Štogod se pojavilo na tržištu, moglo 
se priključiti na Amigu. Pojavilo se i 
sve ono što joj je nedostajalo zbog 
g odnosa Commodorea prema 
svom najprodavanijem računalu, 
uključujući memoriju, miševe, do- 
datne i zamjenske disketne je 
d 
video izlaza flickertixeri“), gen- 
locke, ubrzivače, još me 
Sve što vam je trebak 
nogli poželjeti. Softverske kuće ko- 


ice, hard diskove, poboljšivače 


norije 


što ste 


je su izdavale igre prvo su 
izrađivale verziju za Amigu, a po- 
tom za ostala računala. Ozbiljni 
programi su takoder dostupni za 


svaku namjenu, od grafičkih do 
baza podataka i obrade teksta 
OWordPerfect je izlazio do verzije 
1.2 i na Amigi), Podsjeća li to na 
onu priču < “zlatno doba Divljeg 
Zapada"? 

Umjesto željeznice i automobi: 
la, Commodore je prvo uveo Ami 

3000, kao najsnažnije računalo u 
seriji, koje je trebalo potpuno istis 
nuti Amigu 2000 u časnu mirovinu, 
Nije išlo. A3000 je bila preskupa i 
12000 je mogla imati jednaku ili 
veću snagu uz manje ulaganje po 
moću modela nezavisnih proiz 
vodača (a to je ono što je Com 
modorea najviše peklo). Pokušali 
su i drugi korak, Unaprijedili su 
model 500, nazvali ga 500plus, i 
poslali na tižište, Logika je bila 
sljedeća: ako ste već imali Amigu 
500 i željeli ste se unaprijediti 
mogli ste kupiti novu 500plus. Ako 
ste željeli snažnije računalo, tu je 
Amiga 3000, računalo vaših snova 
Idealno, Pa ipak 


Quo vadis Amiga? 

Da li je Amiga mrtva? Još nije. 
Pojavila se Amiga 600 kao novi 
standard kućnih računala 

Ima mnogo toga dobroga, kao 
IDE HD kontroler, dodatni kom 
pozitni CTV za sve nas) video izlaz i 
PCMCIA otvor za kartice. Što je tu 
dobro? Možete kupiti neki od hard 
diskova za PC (odnosno za laptop, 
jer mora biti 2,5 inča širok), 
jeftini ovih dana, i ugraditi ga un: 
utar vaše A600, Možete računalo 
koristiti uz televizor, što je naročito 
pogodno za igranje, ili za postupnu 
nabavu sistema (monitor košta go- 
tovo koliko i računalo), i za sni- 
manje ekrana na video (što je 
naročito zgodno ako se na ekranu 
odvija neka animacija). Možete 
ikoder kupiti neku od PCMCIA 
(ružna li imena) kartica koje se 
proizvode za prijenosna PC račun- 
ala. Na njima su zasad samo do- 
datne memorije, modemi i velika 
obećanja 

Nedostaci? Nema više nume: 
ričkog dijela tastature, nema više 


koji su 


otvora za proširenje (onog s lijeve 
strane računala) pa se ne 
priključivati proširenja za A: 
500, a sve elektroničke kompo- 
nente su direktno lemljene na ma- 
tričnu ploču. To znači da se više ne 
mogu iz postolja iščupati integrirani 
krugovi i ubaciti novi (što je na 
modelu 500 obilno iskorištavano), 
tako da je jedina mogućnost za 
proširenja (osim hard diska i mem- 
orije) već spominjani PCMCIA slot 
koji se tek treba pokazati upotre 
bljivim. S vremenom će se vidjeti 
hoće li uspomena na Amigu 500 
dovoljno izblijediti, i da li se i 
Amiga 600 može nazvati novim 
standardom za kućna računala 

Ako vam ne trebu samo kućno 
računalo, onda dolazi u obzir 
A3000 kojoj bi cijena webala do 
Božića g 2000 DEM za kon 
figuraciju sa 105 MB hard diskom, 


Prijat 
ZA 
PPEeMm 


zbog pojave novih modela, uvjetno 
nazvanih Amiga 800 i Amiga 4000. 
Što se krije iza tih novih brojeva? 
Koliko sam 
jednog Con 


sti na 


uspio doznati od 
modoreovog službeni 
ka u Frankfurtu, taj novi model 
“800" trebao bi imati 68030 proce- 
sor, novi 2.1 workbench (beta verz 
ija izgleda solidno, i nije potrebna 
izmjena ROM-a kod promjene sa 
verzije 2.0, sve je samo na disketa 
ma). “To bi trebalo biti zapakirano u 
pizzabox“ kučište (oko 30 sa 30 
centimetara u dubinu i širinu i kojih 
78 milimetara visoko) zajedno sa 
Quantumovim hard diskom od 52 
MB (ako treba može i 
konačno HD disketnom jedinicom, 
kao i mikrofon sa digitalizatorom 
zvuka (svi za multimediju, sve z 
multimediju) i dva MIDI priključka. 
Moći ćete na ploču utaknuti i 16 
mega procesorskog (*ehip") i 4 
mega video (“fast") RAMa. Najbolja 
stvar bi trebala biti grafika koju bi 
trebala stići SVGA standard i dodati 
800x300 i 1280x480 točaka na 


ekranu u neprepletenom ili dvr 


veći) i 


struko više redova u prepletenom 
(interlaced) načinu prikazivanja 
slike. Svi sadašnji modeli prikazi- 
vanja slike su takoder podržani, uz 
mogućnost isključenja preplitanja, 
uključujući i “produetivity" koji 
dolazi sa operativnim sistemon 2.0, 
Boje se prikazuju na isti način kao i 
do sada putem palete, ali tu je une- 
sena najznačajnija promjena. Paleta 
je 24 bitna (što omogućuje 16,7 
liona boja) a za prikaz osnovne bo- 
je svake točke na ekranu može se 
odvojiti 8 bitova za 800x300 ili 
800x600 prikaz ili 6 za 1280x480 
odnosno 1280x960 ekrane. Am 


mi- 


na mogućnost za stvaranje slika u 
HAM (“hold and modify", gdje boja 
neke točke ovisi i o okolnim točka- 
ma na ekranu) ostaje netaknuta, što 


znači da se može pokazati 256k 
(262144, da budemo precizni) boje 
sa B hita te 4096 boja sa 6 bitnim 
prikazom. Novi skup grafičkih či- 
pova također podržava animaciju u 
najvećim rezolucijama sa do 25 sli 
ka u sekundi, čime bi i dobri stari 
Walt bio zadovoljan. Druga nova 


Amiga, “400%, trebala bi imati 040 
procesor, i standardno 105 mega 
hard disk, Serijski bi se u nju 
ugrađivalo 16 MB chip i 4 MB fast 
RAMa, s mjestom na ploči za 64 MB 
odnosno 16 MB, rfast RAM-a 
Ostalo bi trebalo biti isto kao i kod 
prethodnog opisanog modela, osim 
kućišta, za koje još nije donesen 
konačni dizajn tower or desktop, 
it is a question"). Takoder, možda 
se i u njih ugradi PCMCIA otvor 
Službeni Commodore objavljuje 
u Amigu u ovom 
trenutku ulaže mnogo truda i nova- 
ca, što daje rezultate. Do pojave 
novih modela na tržištu se podrža: 
va CDTV. 

Mnogo je pitanja postavljeno u 
ovome članku, Na mnoga od njih 
zasad nema odgovora. Amiga je 
računalo koje može najlakše 
poprimiti odlike svog vlasnika, na 
neki način saživjet će se sa vama 
Ima svojih mana, ima svojih vrlina 
Kao i svatko koga susrećete 
Neožbiljna? Za igranje? Sama se 
neće igrati, igrat ćete se vi. Biti će 
onoliko neozbiljna koliko ste to i 
vi, samo što ponekad imamo mno- 
go bolje mišljenje o sebi i svojoj oz 
biljnosti. Ako vam zatreba za neki 
stvarni posao, moći će ga obaviti 
ako ste se i vi pripremili za njega 
Nabavite ozbiljne programe za oz- 
biljne stvari. Na Amigi bez proble- 
ma rade dodatni uredaji, od 
optičkih miševa do laserskih štam 
pača i A4 skenera u boji, koje 
proizvode na primjer Hewlett Pa- 
čkard ili Epson. Ako biste kupili 
kućno računalo, a nemate iskustva, 
osim eventualnih susreta sa pro- 
sramom za obradu teksta ili bazom 
podataka na poslu i dva ili tri dvot- 
jedna tečaja, kupite računalo, koje 
jest kućno računalo. m 


samo da se 


TEMA BROJA 


Što, gdje i pošto? 
Amiga 500 


U Njemačkoj se još uvijek može naći po trgovinama i predstavlja naj- 
jeftiniju Amigu trenutno. Stoji oko 650 DEM i cijena će joj još pasti otpri- 
ike do 550 DEM, za dva ili tri mjeseca. Dobra je investicija odmah kupiti 
i 512 KB RAMa. Kod nas se može kupiti od ljudi koji ih dovoze izvana 
baš za prodaju, i oni na nabavnu cijenu zaračunavaju još 10 ili 20 posto. 
Potražite među malim oglasima “nova, neraspakirana“ i to je to. Ako tako 
kupujete, ili ako kupujete polovnu, VAŽNO je da je uključite i to bez 
ubačene diskete. Za verziju 1.2 i 1.3 pojavili će se ruka koja drži plavu 
diskelu i broj verzije. Ako je to Amiga 1.2, a prodavač vam lo nije 
napomenuo, kupile je samo ako spusti cijenu za 150 DEM, koliko košta 
novi ROM i njegova ugradnja. Za verziju 2.0 treba se umjesto ruke pojav- 
animirana sekvenca koja pokazuje umetanje diskete (to je kod 500+ i 
novijih). Svakako učitajte workbench i isprobajte sve dodatne uređaje koji 
su uključeni u cijenu. Vjerujem da vam ne treba Amiga koja je dobro 
održavana i lijepo izgleda, nego ona koja radi. 


Amiga 500+ 

U Njemačkoj košta otprilike 700 DEM [nešto više), ali dolazi standard 
no sa 1 MB RAMa, pa ne morate odmah kupovati proširenje. Verzija op- 
erativnog sistema ne podržava neke starije programe, pa postoje tzv. 
ROM shareri, koji vam omogućuju prebacivanje iz jedne u drugu verziju. 
Biti će je još neko vrijeme na tržištu, dok se ne završe započete serije. 
Pročilajle za sve ostalo napomene uz A500. 


Amiga 600 

Sloji oko 750 do 800 DEM [u Njemačkoj) i može se također nabaviti 
kod nas kao i modeli 500. Verzija HD ima ugrađen hard disk od 20MB i 
stoji oko 1150 DEM, ali vam ne savjetujem da je kupujete, minimalni hard 
disk za ozbiljan rad je 52 MB, a ako se potrudite možele takve diskove 
naći već za 400 do 500 DEM, što sigurno nije bačen novac. Ako niste 
baš sigurni u sebe, svaki će vam ga serviser ugraditi za 50 DEM, možda i 
manje. Imate li vremena, oko Božića bi trebala pojeftiniti za stotinjak (opti- 
misti kažu i 150) maraka, i onda bi to svakako bilo računalo koje se za 
kućnu upotrebu nikako ne smije zanemarili. Nevolje sa ROM-om Amige 
500+ sv, kažu, takoder uglavnom ofklonjene. Čim joj se cijena spusti is- 
pod 700 maraka, gotovo da neće imati ozbiljne konkurencije pod 
naslovom “kućno računalo“. 


Amiga 2000 


Računalo na zalasku, nažalost. Cijene su joj u Frankfurtu i Munchenu 
između 1100 i 1200 DEM, za verziju sa dvije disketne jedinice, što je u 
ovom trenuiku barem 200 do 300 maraka previše. Kod nas se mogu naći 
samo polovne. Savjet: nemojte kupiti, cijena Amige 3000 će se uskoro 
drastično spustiti, a razlika u Male je ipak veća od petstošesto maraka, 
kolika će biti razlika u cijeni 


Amiga 3000 


Ovo je Tačunalo, po svemu sudeći, ispalo nekakva “međugeneracija“ 
(određeni znanstvenici bi je nazvali “karikom koja nedostaje“), no pošto 
će i nova računala imati iste Zorro Ill utičnice za proširenje, nipošto nije 
“mrtav kolosjek“. Ako vam treba računalo te snage, sačekajte da joj cije- 
na padne [kad se pojave novi modeli) i kupite ju. Vjerojatno će i ona biti 
uskoro povučena iz proizvodnje, zato ireba iskoristiti tu priliku. Cijena sa 
52 mesta ord diskom so6a je) je oke 2500 DEM, li ća skoro [gotovo 
sigurnoj biti četvrtinu manja. 


Amiga 4000 


Pojavila še na Interbirou. Uvoznik, “Micro Computing“ iz Zagreba, se 
nožalost nije nimalo potrudio da privuče pozornost na taj proizvod, niti je 
na izložbenom mjestu bilo kompetentne osobe koja bi mogla dati koju in- 
formaciju. Svi detalji su završili kod cijene od “oko pet tisuća maraka“, te 
lista papira sa pobrojanim nekim tehničkim karakteristikama. Sličan se 
model (samo sličani) pojavio i na Amiga World sajmu u Beču, iako je 
Commodore u rujnu tvrdio da još nije spreman za predstavljanje. 
Osobno,vjerujem u dvije mogućnosti. Prva jest da je Commodore odlučio 
požuriti pojavljivanje novog modela na tržište, tako da se iznenada po- 
javio “podrezani“ model, koji teško da se može nazvati definitivnom verzi- 
jem naiječeg modela u seriji, tako da bi se i revizija B mogla pojaviti do 

raja siječnja. Druga mogućnost, ne manje vjerojatna prema informaciji 
ma koje su dostupne u ovom trenutku, je ta da su ovi modeli prototipovi, ili 
betađesi verzije, Koi su nekim kanalima došli i na sajmove. 


TEMA BROJA 


tari i njegova serija 16/32 - 
bitnih računala nije ništ 
novo za naše tržište, ali či- 
njenica da svojim mogućno- 
stima i cijenom (Atarijev_ moto je 
Power without the price") najbolje 
odgovora prosječnom domaćem 
kupcu, nije toliko poznata kao što 
je to slučaj s PC-jem i Amigom 
Istini za volju, na Amigi možete 
igrati nešto kvalitetnije i simpatični 
je igre nego na Atariju, lako razlike 
izmedu dva računala nisu izrazito 
velike, a za PC će vam prijatelji, ko- 
ji su vas i nagovorili da ga kupite 
odmah po nabavci dati i brdo pro- 
grama > od disk editora i raznih 
programa za upravljanje memori 
jom, do tabelarnih kalkulatora 
tekst procesora i editora, te možda 


Tehnički poda: 


Snag 


26. MB u I1MB SIMM modulima i 
MC 68030 na 32 MHz i koprocesor 
68882. Grafika je znatno pobolj- 
šana, a ide od 320*200 u 256 boja 
do 1280*960 u monokromatskom 
prikazu ili u boji, u slučaju da 
dokupite video karticu, 


Koji odabrati? 

Cijene koje idu uz ovo variraju 
od oko 800 DEM za najslabiju ST 
verziju, do preko 5000 DEM za TT 
verziju. Ovo se, naravno, odnosi 
na cijene u Njemačkoj, dok su kod 
ns one nešto veće, ali ne bitno. 

Pored ovih modela, Atari još 
ima nekoliko manje popularnih ra 
čunala kao što je laptop Stacey 
Atarijev notebook STBOOK, džep- 
no računalo, koje u sebi sadrži 
kalendar, rokovnik, tablični kalku- 
lator i editor, a sve ovo odaziva se 
na ime portfolio, Zadnji je priča za 
sebe, a prethodna dva modela su 


nekoliko verzija Pascala, C-a i BA: TT; CPU: MC 68030, 68882 32 MHz; kompatibilni sa ST i STE modelima 
ŠIC-a. Usput će vam reći da sada RAM: 2-26 MB; Disk: Flopi od 3,5 inča i HD od najmanje 

imate sve potrebno za dug i usp- 48 MB ili više; Priključci: MIDI, SCSI, ACSI DMA, RS 232 (2 Uporaba 

ješan rad s računalom, koje radi kom.) Centronics, pril ljučci za rad u mreži, serijsl par- Ako ste nakon ovih prelimi- 
pod DOS-om X.X alelni priključci. namih podataka zaključili da Atari 


Ako ste od onih koji gle: 
reklame za Maca, ili ste vidjeli 
negdje drugdje kako izgleda gra: 
fičko sučelje na suvremenim račun 
alima, po pogledu na komandnu 
liniju i prompi “>", koji se pojavlju- 
je u DOS-u i očekuje od vas da 
napišete nešto suvislo - sledit će 
vam se krv u žilimal “Gdje su, do- 
vraga, one sličice, strelice na ek- 
ranu i ona simpatična spravica koja 
se zove miš, a kojom mogu bez 
problema raditi što hoću sa svojim 
računalom i sve 10 bez potrebe da 
kuckam naredbe tipa “CHDK,*.- 
EXE ŠRT* i slične? 

Iznenadenje! U DOS-u nema 
takvih stvari, nego imate “dobri 
stari interpreter komandne linije s 
kojim možete raditi što vam padne 
na pamet“. Vi, naravno, ne kužite, 
samo se slabački osmjehujete i 
smišljate kako ćete nabaviti knjigu 
s naslovom “DOS bež po muke u 
1500 lekcija“, ispod kojeg piše 
manjim slovima: “Obrađene 16342 
dokumentirane i nedokumentirane 
naredbe“? 

Naravno, nije sve tako strašno 
kao što izgleda. I za PC postoji 
grafičko sučelje koje se zove 
Windows 3.1 i koje, iko ima gr 
kica, može dobro poslužiti da os 
jetite kuko je ugodno raditi na Mac 
u, Atariju ili nekom drugom stroju 
koji se standardno isporučuje s op- 
erativnim sistemom koji je prila- 
goden ljudima. Na kriju će vas sve 
to koštati više nego da ste odmah 
kupili Atarija 

Kao što ste mogli primijeti 
ovaj tekst je izrazito navija 


ki 
opredijeljen i to iz jednostavnog ra- 


zloga. Autor posjeduje različita 
Atarijeva računala već više od četiri 
i pol godine, i došavši u priliku da 
radi na PC-ju, osjeća se kao netko 
kome su svezali dvije ruke i jednu 
nogu i tjeraju ga da onom slobodi 
nom svira klavir. A sve to zbog 
sljedećeg: 


Atari-pogled iznutra 

Atari sada ima na tržištu tri os- 
novna tipa računala baziranih na 
Motorolinim procesorima MC 
680x0 koja su nadolje kompatibil 
na. To su Atari ST, STE i TI 

Prva serija izlazi u dvije osnov- 
ne varijacije: računala 1040, Mega 2 
i Mega 4 raču! respektivno 1 
214 MB RAM-a, potpuno dos- 
tupnog za programe i podatke te 
apsolutno adresivog. Procesor je 
Motorola 68000 na 8 MHz, a tri 
grafička moda imaju sljedeće raz 
lučljivosti: 320*200 u 16 boja, 
640*200 u 4 boje i 640*400 u mono- 
kromnoj (crno-bijeloj) varijanti na 
standkrdnom Atarijevom monitoru 

Druga serija, STE dolazi u 
nekoliko varijanti, od modela 1040 
STE sa 1 MB RAM-a do modela 
MEGA STE sa 2 i 4 MB RAM-a i tvr- 
dim diskom od 48 ili 80. MB 
Grafiku je u kolor modu bolja, jer 
možete prikazati u najnižoj rezolu- 
ciji 256 baja, a u srednjoj 16 um- 
jesto 4 boje. Najviša rezolucija je 
ostala nepromijenjena. Procesor je 
isti kao i kod ST-a, ali radi na dvo- 
struko većoj frekvenciji od 16 MHz 

Zadnja i najjača serija računala 
sadrži disk od najmanje 48 MB, naj- 
manje 2 MB RAM-a proširivog do 


DRAGO GALIĆ 


nije toliko loš, sigurno se pitate 
gdje bi vam mogao najbolje po- 
služiti. Univerzalna računala poput 
Marija daju i univerzalne odgov 
ore, tako da bismo vam mogli reći 
da ga možete koristiti bez obzira 
na to što radite, Ipak, postoje dva 
posebna segmenta tržišta na koji: 
ma se Atari isprofilirao kao izu- 
zetno korisno računalo. 

Glazbenici i drugi koji se bave 
obradom zvuka na bilo koji način, 
smatraju Atarijeva računala vrlo ko- 
risnim, jer su u samom startu op- 
remljena MIDI utičnicama, koje im 
omogućuju glavnu ulogu u studij 
ma, lakoću povezivanja s drugim 
glazbenim instrumentima i jednos 
tavno uzorkovanje i editiranje 
zvučnih zapisa, Uz sve to postoje i 
odlični programi na raspolaganju 
profesionalnim i neprofesionalnim 
glazbenicima, tako da je Atari 
trenutno sigurno najrasprostr 
njenije računalo u glazbenim stud 
jima. Ukoliko se, dakle, bavite 
glazbom, ne biste trebali oklijevati 
Atari vam je sigurna investicija. 

Drugi segment tržišta je DTP ili 
stolno izdavaštvo. Već na osnovn- 

im ST modelima sa nekim memori 
jskim proširenjima i tvrdim diskom, 
u stanju ste proizvoditi vrlo 
kvalitetne dokumente, prelamati i 
sredivati stranice teksta uz opremu 
izuzetno niske cijene. Ukoliko 
uložite više novaca, dobit ćete na 
brzini i kvalitetu koji ne zaostaje ni 
za kojim drugim računalom koje se 
koristi za taj posao, Ljudi u tis- 
karskom poslu, koji su vidjeli kako 
di Appleova Quadra i Atarijev TT 
sa DTP programom, CALAMUS, < 


A4 uz nisku cijenu 


lako su Atarijevi kompjutori "nešto 
između", kad se uspoređuju s 


igranju, imaju svoju publiku. Gotovo 
im nema konkurencije u rad s 
glazbenim proramima, a pokazali su 
se idealnim i za DTP 


uvjeravaju me da ne postoji brža i 
ugodnija sprega za slaganje strana 
od one - TT - CALAMUS SL. To je i 
jedan od razloga zbog kojeg je u 
Njemačkoj Atari prihvaćen kao uni- 
verzalno i najbolje rješenje za bro- 
jne tiskarske kuće, bilo male ili ve- 
like. Ako je to tako, pitate s 
slušamo samo o PC-ju i Ventu; 
Odgovor je jednostavan. PC-je 
vaca ima više, nisu pametniji, ali su 
glasniji od prosječnog Atarijevca 
Ipak, kad korisnika Venture do- 
vedete pred Atarija na kojem radi 
Calamus, prva stvar koju ćete prim- 
ijetiti jest ta - da su mu se usta obje 
sila do poda, Nakon toga slijedi pi 
tanje koliko to košta. Potom slijedi 
tupo buljenje u ekran ispred njega, 
a zatim odluka i javna izjava 
“Prodajem PC-ija i kupujem TT-a! 
Bez obzira koliko vam se ovo učin 
ilo pretjerano, autor ovoga teksta 
osobno je vidio par takvih slučaje- 
va. “Tko god je radio sa Venturom i 
vidio kako to radi Atari, prešao je 
na neki od njegovih mode 
Ipak, red je kazati da ne morate 
biti ni glazbenik ni tiskarski radnik 
da biste imali koristi od Atarija. Oni 
kojima je jednostavno potreban 
sofisticiraniji pisaći stroj, ili žele 


zašto 


Tehnički podaci: STE 1040; 
CPU: MC 68000 16 MHz; 
RAM: 1 MB; Disk: 
Integrirani 3,5 inčni flopi 
Priključci: HD, pisač, mo- 
dem, MIDI, monitor i TV, 
audio izlaz 


voditi svoje računovodstvo, sve to 
mogu uraditi i s Atarijem 
Mislimo da vam nećemo otkriti 
neku veliku tajnu ako kažemo da je 
ispis naših znakova na ekranu i 
pisaču neusporedivo lakši nego u 
slučaju da za to koristite PC raču 
lo. K tomu, sortiranje zapisa po m: 
šoj abecedi je neusporedivo lak 
na Atariju nego na PC-ju, jer se jed- 
nostavnim rezidentnim programi 
gantno reguliraju problemi 
translacionih tabela. Ovo je vrlo 
važno za one koji misle koristiti 
računalo za rad s bazama podata- 
ka 


ma eli 


Pogled naprijed 

Uskoro bi se u prodaji trebao 
pojaviti i Falcon 030, koji Atari 
reklamira kao multimedijalno 
nalo. Koliko je to opravdano, dis- 
kutabilno je, ali da zavređuje paž- 
nju, u to nema sumnje 

U 3G GONING-u nam kažu dla 
bi se Falcon trebao pojaviti na 
našem tržištu u prosincu. Ukoliko 
je točna najava kao stroja multi- 
medijalnog sistema, Atari bi na taj 
način zaokružio svoju proizvodnu 
liniju modelom koji prati najnovije 
trendove u svijetu računala, tako da 
se sada možete opskrbiti kod istog 
proizvođača bez obzira da li vam 
ireba prenosno računalo, osobni 
organizator poslova, radna stanica 
ili kućno računalo. Najbolje od sv 
ga je da Atarijevo računalo možet 
u nas kupiti bez problema, kod 
ovlaštenih zastupnika. U Zagrebu 
jmanje tri mjesta, kod tri r 
zličite tvrtke mogu nabaviti Ata 
rijeva računala i to: na Trgu P 
Preradovića u prodavaonici Biro- 
opreme Zagreb, gdje su računala u 
pravilu neopravdano skupa, u M: 
sarykovoj 17 u trgovini Tehničke 
knjige i u 3C CONING-u u ulici P. 
Hatzea 17. lako su posljednji ujed: 
no i ovlašteni zastupnici Atarija_u 
Hrvatskoj, dobro pogledajte i u 
Masarykovoj, jer su cijene vrlo 
slične. Pored toga, po još 30-tak 
posto povoljnijim € 
nabaviti računala preko malih 
oglasa, ponekad i s garancijom 
Potrošni materijal, programe i per 
iferiju, takoder možete nabaviti u 
nas, Ovo bi vam trebalo osigurati 
miran san ukoliko se odlučite na 
kupovinu nekog od Atarija 


tu 


se na 


Tehnički po- 
daci: STbook; 
CPU: CMOS 
68000, 
8MHZ; RAM: 

1ili 4 MB; 
ROM: 512 KB; 
HD: interni 48 
MB; Ekran: 
LCD, 640*400, 
monokromni, 
bez pozadin- 
skog osvjetl- 
jenja; Tipkov- 
nica: 84/85 
tipki, 10 
funkcijskih 
tipki, 
VectorPad 
(zamjena za 
miša) 


Pitanje je ipak, da li ste u stanju 
ono što napravite na Atariju, dati 
drugima da to pogledaju i na PC 
računalima, Odgovor je - da 


Zaključak 

Atari ima zapis na disku koji 
odgovara onome PC računala 
Razni zapisi tabličnih kalkulatora 
baza podataka i tekst procesora 
mogu se prenositi sa - i na - PC ra- 
čunala. Takoder slikovni i zvučni 
zapisi u IMG i TIFF forma 
mogu biti razmjenjivani između 
Marija i PC-ja. U krajnjem slučaju 
postoji čak i softwareski emulator 
XT-a za vaš Atari, a postoji i više 
hardwareskih dodataka i to vrlo 
jeftinih koji vam dodaju 8086 ili 
80286 procesor i koji su su stanju 
pokrenuti većinu PC programa. 

Isto važi i za ljubitelje Macovih 
programa. Mari je u stanju emuli- 
rati osnovnu varijantu Macintosha 
Ipak, ako tražite stopostotnu kom- 
patibilnost sa IBM-ovim standard: 
om, ne gledajte u Atarijev izlog. Ne 
zato što Atari ne može što i PCI 
Atari može sve, ali će to uraditi na 
malo drukčiji način. Pitanje je želite 
lii vi biti drukčiji m 


ima 


Tehni 
MEGA STE; CPI 
MC 68000 16 
MHz, opciono 
68881 na 16 


DMA, MIDI, RS 
232, LAN, VME, 
2-kanalni audio 
8-bi 
zvuk, dodatna 

, tipkovnica i miš. 


CIJENE 
1040 STE.............. 
1040 STE + SM 146... 
1040 STE + SC 1435... 
Mega STE 2... 
Mega STE 2 HD/48 
Maga STE 2 HD/48 
+ SM 146... 
Mega STE 2 HD/48 
+SČ 1435. # 
- IMBSIMM.. X $ 
ABC PC 286/60 | 
+PCM 145... 
ABC 386 SX/40 
+PCM 145 
ABC 386 5X/. 
Portfolio (paket)... 
laser printer SLM 804 
/ SLM 805... 
Lynx 2 + California 
games + isp. 


nolebod 


me429) 
Cijene su u DEM, plativo u HRD po 
prodajnom tečaju Zagrebačke 
banke. Porez nije uračunat. 


Zastupnik za Hrvatsku: 


3C CONING. K.D. Vatroslav 
Lisinski, Trnjanska b.b., 41000 


Zogeb tel. 041/621130. | H 
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Napokon smo doživjeli da se u nas 
može nabaviti jedan od najcijenjenijih 
kompjutorskih programa, koji je u pot- 


preveden na hrvatski jezik. Još 


je ljepša spoznaja da je taj pionirski 
poduhvat izveden tako uspješno da mu 
i najstroži kritičari mogu izreći tek 


nekoliko zamjerki 


ordPerfect je danas 
jedan od najjačih pro- 
grama za obradu teks 
ta i najprodavaniji pro 
gram te vrste na svijetu (čak i ne 
samo te vrste), a ujedno je i prvi 


kompleksni program za PC kom 
pjutore koji je u potpunosti pre: 
veden na hrvatski jezik. Na 
mijenjen je svima koji pišu tek 
stove, od poslovnih pisama 
preko novinarskih radova, pa do 


autora knjiga i brošura. WordPer 
fect 5.1 hrvatska verzija ima sve 
bine američke verzije: izuzet- 
nu podršku svim pisačima, kom- 
biniranje grafike, tablica, formula 
rad s više stupaca, s velikim bro 


jem fontova u jednom dokumen 
tu ili na jednoj stranici, izuzetne 
mogućnosti predefiniranja tip 
kovnice; zna generirati sve in 
dekse, reference, tabele sadržaja 
Omogućava odličnu kontrolu 


DAVOR PETRIĆ 


nad izgledom dokumenta, pa je 
moguće s njim složiti i pripremiti 
za tisak i cijelu knjigu. Koristi se 
miš, a ima i padajuće menije. Ra 
di u tekstualnom načinu rada, a u 
grafičkom prikazuje konačan iz 
gled stranice. 


Prijevod 

Ovo je nesumnjivo događaj 
izuzetne važnosti, jer otkako je 
Microsoft obznanio svoj ulazak 
na tržišta bivše istočne Europe. 
ovo je prvi program koji je preve 
den na hrvatski. Još je od veće 
važnosti vrhunska kvaliteta tog 
programa. Sama činjenica koliko 
dugo je na tržištu verzija 5.1 go 
vori o izuzetnoj ozbiljnosti i 
kvaliteti proizvoda koji je cijelo to 
vrijeme na vrhu liste najproda 
vanijih programa u svijetu 

Prijevod je solidan, mada su 
neke stvari mogle biti urađene i 
bolje. Ipak, u situaciji u kojoj ne 


GO 
hbTY 
Wor 


postoji standardan jezik kompju- 
torskih izraza, manjim nezgrap- 
nostima ne treba prigovarati, ve 
pozdraviti cjelinu 

Neprevedeni su makro i ko- 
mande za kombiniranje, uredi 
vanje jednadžbi, te dvije debele 
knjige koje su sadržajno iste kao 
u ostalih neameričkih izdanja 


programa 


ina hrvatska verzija ima 
dva datuma. Jedan je tzv. hrva- 
tskog masterd 18. ožujka 1992. 
drugi američkog mastera 31. svib 
nja 1991 Hrvatski zna 
kovi su podržani po latin II stan 
dardu. Detaljna usporedba stan: 
darda je u odvojenom članku 
Korisr koji imaju Hercules 
grafiku. moraju je odnijeti u jedan 
od servisa i zahtijevati ugradnju 
10 naših znakova po Latin 11 stan- 
dardu (ukoliko ih već nemaju 
tako ugrađene), a korisnici s VGA 


dine 


karticama stvar rješavaju s DR 
DOS 6,0, MS DOS 5.0, 
visnim upravljačkim progran 

prilagoditi raspored 
znakova u kartici tome standardu 
bez potrebe za odlaskom u 
servis. 

Kutija se razlikuje od ame 
ričke, ali je znatno ljepša: užitak 
je primiti u ruke američki prog: 
ram kojemu je na kutiji tekst 
napisan hrvatskim jezikom! Važ 
no je obratiti pažnju na malu 
okruglu srebrenu hologramsku 
naljepnicu na kojoj se vidi natpis 
WordPerfect Corporation i kontu- 
ra planine. Ta naljepnica n: 
noj strani poklopca je garancija 
originalnosti 


ili s neo: 
I 


koji će 


boč- 


Program je dostupan registri 
ranim korisnicima WordPerfecta 
(daljem tekstu WP) kao nado 
gradnja na postojeću verziju za 
znatno manju cijenu od pune 


vorite li 
vatski? 
dPertfect 5.1 


HRVATSKA VERZIJA 


Knjiga napisana na hrvat 
skom, ima 129 stranica. Služi 
uvodu u rad, s primjerima stvara- 
nja nekoliko osnovnih tipova 
dokumenata i objašnjenjima os- 
novnih funkcija programa za 
obradu teksta, te s objašnjenjima 
funkcija WP koje su najčešće ko- 
rištene. 

Dvije su knjige na engleskom 
vježbanka na 472. stranice vodi 
korisnika primjerima kroz upo- 


reda, pa stranice 


Uz sve funkcije za obradu 
teksta, objašnjene su i sve makro 
komande, kao i komande za 
kombiniranje. Takoder su tu 
navedeni i parametri za konfig- 
uriranje programa iz komandne 
linije, te instalacija na mrežu 
Uputstvo za WordPerfect je, ned: 
vojbeno, jedno od najkvalitetnijih 
koja postoje 

Registrirani korisnici ne dobi- 
vaju registracijsku karticu, nego 


liza koda za obaveznu novu stranicu slijedi prored od dva reda, 


iki jač 
e cilj ma ko, 


a tablu s indeksima. 


je vezana, novi tabulatori 


anje provjere hrvatskog pravopisa, izvor reference - 7, 


, zaglavlje, oznaka 


Bok 1 St 1 B4 2,54c Poz 2,54e] 


Dvo je nasno,[masuol IPOBWIČIKurziv, [podvači IVELIROIvelika slova,veliko] 


slijedi "tvrdi" krajilarl 
eda, pa stranice [Bez] 


za koda za obaveznu novu stranicu slijedi prored od di 


izvor reference [-] (Beftil 


e cilj na koji je vezanafCiLj(IZVORIJI, novi tabalatori: Ifab podeš:lei 
h-1eZ7e,+1,786,+3,81c,+5,84c,19,94c1, zaglavl jelGZaglev f:prekid), oznakaltar] 


trebu WP. Počinje se najjednos- 
tavnijim dokumentima, a pokri- 
vaju praktički sve mogućnosti 
Odličan je način rada u WP jer su 
svi postupci ilustrirani i navedeni 
korak po korak, 

Treća je knjiga najvažnija. 
Radi se o referentnom vodiču na 
6 stranica, s detaljnim obja 
njenjima svih komandi. Funkcije 
su poredane po abecednom re- 
du, što će otežati snalaženje 
početnicima, ali kada prijeđu pr- 
ve dvije knjige, već će se snalazi- 
ti, 


im ostaje važiti stari registracijski 
broj. Oni koji program kupuju 
prvi put, u paketu dobivaju i reg 
istracijsku karticu koju je potreb- 
no popuniti i vratiti na navedenu 
adresu 

Osim toga, dobiva se i shema 
s rasporedom funkcija na funkci- 
jskim tipkama, kako za tipkov- 
nice koje imaju funkcijske tipke 
gore u prvom redu, tako i za one 
koji ih imaju lijevo. Ne tret 
napominjati da je sav tekst na- 
pisan lijepim, materinskim nam 
jezikom. Bojama su kodirane 


funkcije F tipki i označeni koju 
kontrolnu tipku treba pritisnuti 
zajedno s F tipkom za direktno 
pozivanje date funkcije 

Priložene su i naljepnice da bi 
olakšale snalaženje: koja kontrol- 
na tipka (Alt, Shift ili Curl) odgo: 
vara kojoj boji. Ukratko, toj se 
opremi ne može ništa prigovoriti. 
Sitan detalj, ali ugodan: oduvijek 
je WP imao i najljepšu i naj- 
kvalitetnije napravljenu shemu za 
tipkovnicu 


Instalacija 

U paketu su samo diskete 
jedne veličine, u ovom slučaju ra- 
di se o disketama od 5.25" zapre 
mine 360 K. Bilo bi ugodnije 
imati 4 diskete od 1.2 MB, negoli 
12 ovih maloga kapaciteta. 

Program za instaliranje nudi 
korisniku različite mogućnosti 
Sav “razgovor" s korisnikom 
obavlja se na hrvatskome jeziku 
Moguće je i selektivno i minimal- 
no instaliranje, ili pak samo 
naknadna instalacija pisača. 

Ovisno o tipu instalacije, na 
hard disku se iskoristi između 2 i 
3 MB, što je izuzetno malo u us 
poredbi s današnjim Windows 
monstrumima koji traže od 10 
MB na više. Tokom instalacije 
WP traži i upisivanje serijskog 
broja korisnika, što je korisno već 
pri prvom pozivu službe za 
tehničku podršku jer će taj klju 
ni element identifikacije biti dos- 
tupan jednostavnim pozivom 
uputa 

Tehnička podrška zaista funk- 
cionira, i to ovdje u Zagrebu, Nije 
potrebno trošite novce na razgo- 
vore ili faksove do Amerike. Tes 
ta radi, prijavio sam da mt se jed- 
na disketa u WP hrvatskoj verziji 
pokvarila, a nakon kratkog raz- 
govora sa službom podrške i nji- 
hovom provjerom mog serijskog 


$OFT-TEST 


Ovlašteni zastupnik 
koji je i priredio 
hrvatsku verziju: 
Perpetuum d.o.o. 
Zagreb 


broja, već sutradan sam dobio 
poštom novu disketu. Odlično! 


Brisanje američke 
verzije 

WP hrvatsku verziju sam in- 
stalirao uz staru, američku. Dva 
dana kasnije američka je bil 
obrisana sa diska. Govori li to do- 
voljno? Jedini je preduvjet za no: 
malno korištenje hrvatske verzije 
WP već spomenuti raspored 
naših 10 slova po Latin II standar- 
du 

WP je u stanju i sam kreirati 
problematična slova na VGA kar- 
ticama zajedno sa standardnom 
definicijom tipkovnice. Uprav- 
ljački program za ekran i tipkov- 
nicu zauzima 10 K memorije i 
sasvim je nevezan za WP prog 
ram. Moguće ga je koristiti i za 
du drugim programima. Vlas- 
nicima VGA i DOS s ugrađenom 
Latin 11 podrškom, najjednos 
tavnije je koristiti DOS za podrš- 
ku naših slova 

Već osnovni ekran \WP poka- 
zuje razliku - umjesto engleskih 
izraza za stranicu, red i ostalo, sa- 
da sve piše na hrvatskom jeziku 
U odnosu na originalnu verziju 
\WP, ova kasnija je uvela pametnu 
stvar. Sada jeu okviru trajnog 
podešavanja (ranije Setup) data 
mogućnost dovođenja tipki za 
kid i upute na prava mjesta - 
F1, kamo i spadaju. 

lako sam očekivao da će biti 
nezgodno priviknuti se na hrvat- 
ske izraze u tekstu. pomoći i 
menijima, već drugi dan pisanja u 
hrvatskoj verziji, sve je bilo jasno 
i logično, a samim tim i blisko. 

Kako su prevedeni kodovi? 
[HRt] je postao [Rnr] za ručni novi 
red, dok je [SRI] postao [Anr] za 
automatski novi red. [Bold] je za- 
mijenjen s [Masno]. Kao ilustra 


ciju prilažemo sadr žaj kodova | 


$OFT-TEST 


potrebnih za dobivanje novinske 
kartice na beskonačnom papiru 
[V/D mar:5,5) [L/D Mar:10,101 [Rd 


prored:2] [Papir vel/tip:82,2 x 
72,Standard] [Jezik:HRI [Num 
stranica:Vrh Centar] [Tab 


podeš:Rel;+5,+45] 

Primjedba je što nigdje u pri 
ručniku nisu navedeni prijevodi 
kodova. Mogu li svi korisnici WP 
pogoditi ovaj tren što je prvi kod 
za karticu iz primjera? V/D mar je 
Vrh/Dno stranice mrgina. Ug- 
lavnom su kodovi samoobjaš 
njavajući, ali ne uvijek. Dobro bi 
došao spisak s objašnjenjem. 


Hrvatska slova 

Povelik problem je razno- 
likost rasporeda naših 10 slova 
(po pet malih i velikih) u okviru 
proširenog IBM skupa znakova 
Najgori mogući je bio pogrešna 
primjena standarda bivše Jugo- 


slavije gdje je ASCII standard 
primijenjen doslovno na kompju 
toru koji ne koristi ASCII skup 
znakova već dvostruko veći. 

WP je odavna uzeo svoje 
skupove znakova koji pokrivaju i 
slova. Kasnije je Microsoft 
uveo i standard koji sada treba 
poštivati i gdje su slova čČEĆ- 
dDSŠžŽ konačno postala služ- 
beno priznata. WP koristi Latin 11 
raspored znakova, ali on interno. 
prilikom učitavanja datoteke, u 
Vlastiti skup znakova premapira 
datoteku koja je na disku za- 
pisana s Latin II skupom. 

\WP skup znakova uključuje 
praktički sve postojeće mate- 
matičke i grčke simbole, strana 
slova, pa i japansko pismo. Zna- 
kove koje pisač ne podržava, WP 
će sam generirati i ispisati ih, kao 
da taj znak nije drukčiji 

Prednost takvog rada je što se 
na WP ne gube kutni elementi 
okvira tablica koji su pokriveni 
slovima u Latin II kodnoj stranici, 
te što se može ispisati neuspore 
divo više znakova nego što ih 
pisači prepoznaju. Učitavanje 
dokumenta u WP hrvatsku verzi 


ju traje 15% duže u odnosu na 
moju američku verziju. To je za- 
nemariva cijena za dobro rješe 
nje. WP prikazuje naša slova i u 
grafičkom pregledu stranice, te ih 
zna prebacivati iz velikih u mala. 

Problem nastaje pri razmjeni 
datoteka američke i hrvatske 
verzije. U američkoj verziji hr- 
vatski znakovi se mogu dobiti na 
dva načina, u hrvatskoj samo na 
jedan. Uzrok je što američka 
verzija (osim najnovijih) ne pre 
poznaje CP 852, a hrvatska pre- 
poznaje. Pohvalno je što će 
WordPerfect for Windows znati 
učitati naša slova po Latin II stan- 
dardu i ispravno ih prikazati na 
ekranu 

Sortiranje je djelomično rije- 
šeno, jer WP slova c i č tretira kao 
isto slovo pri sortiranju, Ostala 
slova ispravno sortira, a vjerojat- 
no će ovaj propust biti uskoro is- 
pravljen 

lako za sada WP ne sadi 
ječnik za provjeru pravopisa 
hrvatskog jezika, korisnik lako 
može stvoriti riječnik od vlastitih 
tekstova 

U Perpetuum-u su obećali da 
će uskoro i to riješiti. Nezgodno 
je jedino što riječnik koji odgo- 
vara engleskome od 115,000 ri 
ječi, za hrvatski mora imati barem 
pet puta toliko riječi 

Naša slova na pisaču mogu 
dobiti svi korisnici: oni koji ih 
imaju ugrađene u Švedski skup 
znakova pisača, kao i oni koji 
imaju nove pisače s podrškom 
Latin II skupa znakova. Čak i ko- 
risnici koji imaju ASCII raspored 
a, dobivaju naša slova na 
pisaču. 

Negativna strana usaglišenos- 
ti upravljačkog programa za pisa- 
če sa ASCII rasporedom je što 
oni, koji koriste Latin 11 (CP 852), 
ne mogu ispisati zagrade i ostale 
znakove koje je ASCII raspored 
naših znakova uništio. Jedno- 
stavnom intervencijom u upra 
vljački program pisača, s PTR 
programom priloženim uz WP, to 
se lako ispravlja. Nakon te inter- 
vencije, svi korisnici WP mogu 
ispisati i naša slova i zagrade i 
obratnu kosu crtu. 


Osnovne mogućnosti 
Definiranje izgleda stranice je 
potpuno. Broj fontova je ogra: 
ničen vašim pisačem, a u svakom 
je retku moguće kombinir 
zličite fontove i/ili veličine, a WP 
će voditi računa o tome da redovi 
budu poravnati kako je zadano 
(npr. od margine do margine). 


Za većinu korisnika će biti 
zgodno kako se u okviru jednog 
fonta mijenjaju atributi. Nije 
potrebno pozivati veći font, već 
se samo pozove opcija za velika 
ili vrlo mala slova, ili pak za in 
dex. \WP će se sam, u okviru vri- 
jednosti koje se mogu i definirati 
brinuti oko pisača. Isti je slučaj i 
sa masnijim znakovima ili npr 
kurživom. Bilo gdje u tekstu se 

nože promijeniti font u bilo koji 
od postojećih. 

Poravnanje teksta na sve 

moguće načine, posjedovanje 
svih potrebnih vrsta tabulatora 
(lijevi, desni, centriran, centriran 
na decimalnoj točki, svaki moži 
biti i prevoden točkicama), te 
definiranje margina, ne treba 
posebno ni napominjati. 
Jedan detalj koji kod WP 
oduševljava, a kod Windows pro: 
grama nervira < mnogi matrični 
pisači su tako namješteni da je 
gornji rub papira odmaknut za 
oko jedan inč od glave za pisan- 
je. Drugim riječima, pisač mora 
početi odmah pisati, bez pres 
kakanja jednog inča gornje mar- 
gine. U WP to nije problem, jed- 
nostavno se definira odmak od 
0.83" (ili 4.98 redova) za vrh 
stranice i sve radi potpuno nor 
malno. 

WP je odličan i za pisanje 
cirkularnih pisama kada isti tekst 
treba poslati na više adresa 


na računala 
“obnih računala (PC rm 


Ponekad je nedostatak što je 
moguće imati samo dva doku- 
menta otvorena istovremeno. Na 
ekranu se mogu vidjeti istovre- 
meno oba dokumenta, svaki u 
svom prozoru. Podržana su 
glavlja i podnožja stranice, te bi- 
lješke, kako na kraju stranice, 
tako i na kraju dokumenta 


Stupci 

Postoje dvije vrste stupaca 
novinski i paralelni. Novinski su 
oni koji počinju na vrhu stranice 
protežu se do njenog dna, pa tek 
onda prelaze u početak nove 
stupca na vrhu stranice, dok ps 
alelni mogu u bilo kojem tre- 
nutku prelaziti iz stupca u stupac 
Paralelni stupci su odlični npr. za 
pisanje stvari poput cjenika ili 
sličnih specifikacija gdje postoji 


više grupa informacija o proizvo: 
du (cijena. opis, broj), a razlikuju 
se u dužini 

Stupce je jednostavno del 


ni- 
rati i koristiti. Ovisno o želji koris- 
nika, mogu tokom rada biti 
prikaživani jedan pored drugoga 
ili pak ne. Broj stupaca je mo- 
guće varirati po slobodnoj volji 
Svi elementi izgleda, od fontova 
do grafičkih okvira ne prave 
nikakve probleme kada se radi u 
stupcima. Tekst će biti poravnan 
kako je zadano bez problema i 
bez obzira na broj fontova i u 
svim stupcima. o 


2 


ev 


Najveća prednost hrvatske 
verzije WP jest što je to jedini 
program za koji znam da mu nije 
problem rastavljanje hrvatskih ri- 
ječi. Stupci inače izgledaju ne- 
uredno kada se ne koristi opcija 
rastavljanja riječi jer znaju biti 
previše šupljikavi. posebno ako 
su uži (tri stupca ili više). Ovaj 
WP to rješava, prema našoj prov- 
jeri, ispravno. Kombinirano sa 


odličnom podrškom pisača, to 
garantira jednostavnije dobivanje 
ljepše ispisanih stupaca nego u 
bilo kojem programu gdje je 
problem razdvajanju riječi potreb- 
no posebno rješavati. 


Tablice 

Kreiranje tablica je jednos- 
tavno, svako polje u tablici je 
moguće formatirati (font, s 
čanje, poravnavanje teksta i bro- 
jeva). Pošto Latin TI kodna strani- 


ca uništava neke od elemenata 
okvira (kombinacije dvostrukih i 
jednostrukih raskrižja), u drugim 
programima to je problem jer bi 
tablica imala slova umjesto nekih 
kutova. U WP to nije slučaj jer 
WP koristi svoj skup znakova za 
prikazivanje i naših slova, ali i 
svih elemenata okvira 

Osim definiranja i popunja- 
vanja matrice u samom WP, mo- 
guće je učitati tablicu napravljenu 
u tabličnom programu direktno s 
diska u WP dokument. Podržani 
su Quattro Pro i Lotus formati 
la se učita tablica, moguće ju 
je formatirati kao i svaki nor- 
malan WP dokument 

Na raspolaganju su i osnovne 
matematičke operacije, tako da 
se mogu napraviti i manje kalku- 
lacije bez potrebe za programom 
za tablična izračunavanja. Tako 
izračunata ponuda će biti ispisa 
na sa svom kvalitetom koju WP 
na pisačima daje. 


Veliki dokumenti 

\WP radi u tekstualnom načinu 
rada, a cijelo vrijeme na ekranu 
prikazuje tekst ugrubo onako 
kako će biti prelomljen. Tekst ko- 
ji je na jednoj stranici ili u jednom 
redu, točno se vidi cijelo vrijeme. 
Ne vide se stvarni fontovi i nji- 
hovi atributi, te se ne vide grafič- 
ki elementi. Da bi se oni vidjeli, 
potrebno je tražiti Izgled doku- 
menta. Pogled je moguće zumi 
rati, povećavati i smanjivati, ili 
prikazati dvije susjedne stranice 
odjednom. U ovom se načinu ra- 
da dokument može samo pogle 
dati, ništa se ne može promijeniti 

\WP ima sve potrebno za rad s 
velikim dokumentima. Auto- 
matski označava naslove u jed- 
nom od željenih stilova, i u viš 
dubina. Jednostavno je ozna 
čavati tekst za sve vrste tabela, 
sadržaj. reference, indekse. 

Velike tekstove je uvijek pre- 
poručljivo pisati u manjim di 
jelovima, ispod stotinjak K, bez 
obzira na snagu računala na koje- 
mu se radi jer je tako tekst pre- 
gledan. Poglavlja knjige neka 
budu svako u svojoj datoteci, WP 
ih kasnije zna bezbolno i jednos 
tavno spojiti u jedan Master 
dokument i generirati sve potreb- 
ne reference: 


Grafika 

Grafički okvir može sadrža- 
vati sliku uvezenu iz jednog od 
mnogobrojnih grafičkih formata 
koje WP podržava, okvir može 
biti namijenjen tekstu, jednadžbi 
ili korisnički. Razlika je najviše u 


nazivima, jer u bilo koji okvir se 
može staviti bilo koji od spo 
menutih elemenata 

Razlika medu navedenim ok- 
virima je u podrazumijevanom 
tipu izgleda - veličini, poziciji, 
izgledu okvira, te potpisu pod 
okvirom. Svaki od tih elemenata 
izgleda može se nezavisno mije- 
njati 

Okvir može zauzimati bilo 
koji dio prostora stranice, može 
biti smješten unutar jednog stup- 
ca ili između nekoliko stupaca: 
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va neka opcija menija putem is- 
taknutog slova, mala je vjerojat- 
nost da se i u američkoj i hrvat 
skoj verziji za izbor koristilo isto 
slovo 


Primjer: Odabir pisača se bira 
slovom O, a Select Printer slovom 
S. Taj problem se riješi za neko. 
liko minuta (ukoliko uopće 
iskrsne) 

Drugi problem je “bubica 
moje verzije. Kada pozovem pre 
mještanje (Ctrl+F4) i zatražim 
premj nice, WP niti 


Prijevod uključuje gotovo kompletan program, 
sve ekrane s uputama (Help), sve izbore i pitanja 
ja WP postavlja korisniku. Prevedeni su i 
riveni kodovi koji se brinu za oblikovanje 
teksta. Od literature na hrvatskom jeziku dobiva 
se jedna knjiga te shema za tipkovnicu s 
podsjetnikom rasporeda komandi na F tipkama. 


koj 
sal 


WP podržava hrvatske znakove isključivo po 
Latin II (CP 852) standardu, što je i jedini 
jeći standard za raspored naših znakova na IBM 
proširenom skupu znakova koji se koristi u PC 


sistemima. 


posto- 


O kvaliteti WP-a dovoljno govori i to što je 


izabran kao službeni 


PI 
u najvećem broju državni 


ram za obradu teksta 
ustanova europskih 


zemalja. Hrvatska verzija WP 5.1 najvjerojatnije 
će uskoro, možda već i dok budete čitali ove re- 
dove, postati službeni program za obradu teksta 
u organima državne uprave Republike Hrvatske. 


WP ima odličnu interaktivnu pomoć i daje vrlo 


dobre upute na taj nači 


Jedina je promjena što 


se sada treba malo naviknuti na izraze koji se 
koriste jer je spisak komandi dat “samo“ na | 


hrvatskom jeziku. 


tekst može slobodno ići oko 
svakog okvira. Moguće je vezati 
ga za odlomak, za znak ili za 
stranicu na kojoj se treba nalaziti 

Mogućnosti uredivanja jed 
nadžbi su odlične. Svaku je mo- 
guće napisati, a nakon navikava- 
nja na način rada, vrijeme za 
pisanje će biti kratko. Cijeli je rad 
u grafičkom načinu rada, s fon 
tom sličnim onom ostatku teksta 
Jednostavno ih je integrirati bilo 
gdje u tekst, kao i sve druge 
okvire 


Usaglašenost verzija 
Tokom testa sam naišao na tri 
problema. Prvi je problem uzro- 
kovan različitim jezicima - makro 
komande. One rade normalno, 
ali ako se u makro komandi pozi- 


jednom u blok nije uzeo rečenicu 
(od velikog slova do točke), već 
pogrešan dio teksta 

Posljednji je problem s kojim 
smo se susreli što inicijalno nije 
moguće ispisati na pisač znakove 
[O\1'-QA koji su radi usagla- | 
šenosti sa starim i pogrešnim sta- 
ndardom (ASCII) preusmjereni 
na ispisivanje naših slova umjesto 
na sebe same: 

Bilo bi vrlo dobro kada bi 
kompletna literatura bila preve- 
dena, mada je priručnik na hr- 
vatskom sasvim dobro koncipi 
ran, i zadovoljiti će veliki broj ko- 
risnika, WordPerfect 5.1 hrvatska 
verzija je još jedan dokaz kako je 
\WP sasvim zasluženo najproda- 
vaniji program za obradu teksta u 
svijetu. 
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Dugo je PC bio inferioran u odnosu 
na ostala računala kada su u 
pitanju grafički programi. No, 
pojavom najnovije verzije 
CoreIDRAW-a, veliki dio problema 
zahtjevnijih korisnika je riješen. 
Sada i PC može poslužiti za 
dizajniranje, obradu slike, crtanje, 
izradu grafikona, animaciju, 
prezentacije i sve to istovremeno. 


Zahvaljujemo zastupniku 
Corel System Corporation 
za Hrvatsku - HMS Infor- 
matici iz Zagreba, što nam 
je ustupila ovaj paket, i na 
taj način omogućila pisanje 
ovog članka. 

CIJENA kompletnog paketa 
380 USD u što je uključeno 


Dami DEuić i 150 hrvatskih znakovlja. 


etak novog 
4 PC grafike 


lijepo oslikanoj crnoj kutiji, 

kupca programa Corel- 

DRAW 3.0 očekuju dva 

podeblja priručnika (u pr- 
vom se na šestotinjak stranica 
nalaze uputstva za rad sa svim pro- 
gramima iz paketa; u drugom se 
nalazi kompletan pregled sadržaja 
GD-ROM-1), jedna tanka knjižica 
za brzo snalaženje u osnovnim 
funkcijama za sve programe iz 
paketa, poster sa svim fontovima 
koji se isporučuju uz CorelDRAW, 
kartica sa paletom najčešće 
korištenih boja, kartica sa kodovi 
ma karaktera iz nekih znakovnih 
fontova, video kazeta na kojoj su u 
50 minuta dane osnovne upute i 
objašnjenja za rad sa gotovo svim 
programima CoreIDRAW-a 3.0 
CD-ROM na kojem se nalazi više 


tnects 


Text Arrange 
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od 12.000 clipart sličica, 100 ani- 
macija i preko 250 fontova, te nar- 
avno, 13 disketa (5,25%) sa samim 
programskim paketom. 

Šam program za svoj ugodan 
rad zahtijeva 386 ili 486 strojeve ili 
u krajnjem slučaju 286-icu koja 
može pokrenuti Windowse u 
zaštićenom modu i sa minimum 4 
MB RAM-a. Preporuka je da se ko- 
risti 386/33 sa barem 4 MB RAM-a, 
da bi se moglo ugodno raditi, jer 
prilikom pokretanja nekoliko ap- 
lika 
prilično spor i naporan. Da bi se 
mogle koristiti sve pogodnosti 
Corel-ovih TrueType fontova, 
potrebni su Windowsi 3.1 ili Win- 
dowsi 3.0 u kombinaciji s Adobe 
“Type Manager-om i, naravno, VGA 
grafička kartic 
njoj mogu vidjeti sve kvalitete 
reIDRAW-a, te na kraju, na rad | 
bez miša ne treba ni pomišljati 
Za instalaciju ovog paketa nije 
potrebna nikakva velika mudrost 
jednostavno se pokrene SETUP 
program, odgovori se na par pita 
nja (u koji direktorij ga želite in- 
stalirati itd.) i na kraju odaberete 
kakvu instalaciju želite - maksimal- 
nu, minimalnu ili možete sami iz- 
abrati što želite instalirati. Po za- 
vršetku tog “kviza" ostaje vam 
samo da strpljivo mijenjate diskete 
Inače maksimalna konfiguracija za- 
uzima oko 30 MB prostora na tvr 
dom disku i za njeno instaliranje je 
potrebno oko 40 dugih minuta (in- | 
stalirano na 486/33 stroju). I ko. 
načno, nakon što se završi insta- 
lacija, u Program Manager-u će os- 
vanuti nova grupa programa koja 
sadrži ikone za sve instalirane pro- 
grame iz paketa CorelDRAW 3.0. 
To su: CorelDRAW (vektorski pro- 
gram za crtanje), CoreICHART 
(program za izradu grafikona), 


ija istovremeno, rad postaje 


jer se jedino na 
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CoreIPHOTO-PAINT (program za 
obradu i retuširanje rasterskih sli- 
ka), CorelSHOW (program za 
izradu kompjutorskih prezentacija), 
CorelSHOW Runtime-player (pro- 
gram za samostalno prikazivanje 
prezentacija), CoreIMOSAIC (pro- 
gram za rukovanje i odabir slika), 
CoreITRACE (program za vektor- 
iziranje rasterskih slika), Corel- 
CAPTURE (program za snimanje 
ekrana pod Windowsima) i Corel- 
TUTOR (program za učenje i upući- 
vanje u rad s programima iz pake- 
ta). 

Najveća zvijezda ovog sastava 
je svakako CorelDRAW, koji je i uz 
sva poboljšanja i nove dodatke i 
dalje ostao jednako jednostavan i 
lagan za korištenje. To je postignu- 
to prije svega uvođenjem tzv. rolete 
(Roll Ups). To su padajući meniji 
koje možete proizvoljno pomicati 
po ekranu tako da vam zauzimaju 
što manje radnog prostora. Oni su 
uvedeni samo u neke složenije 
funkcije radi njihovog lakšeg i pre- 
glednijeg korištenja, kao što su bo- 
janje (Fil), kontrola vrste i boje lini 
jalPen), kontrola teksta (Text), pre- 
tapanje objekata (Blend), 3D raz- 
vlačenje objekata (Extrude) i u 
funkciju za smještanje teksta oko 
drugih objekata (Fix text to path). 

Pomoću roleta znatno je olak- 
ano pretvaranje 2D objekata u 3D 
objekte, pri čemu vam pružaju 
mogućnost da cijelo vrijeme vidite 
iscrtan obris novog 3D objekta za 
vrijeme dok vi podešavate parame- 
tre ove funkcije, Da biste dobili što 
realniji i vjerniji osjećaj trodimen- 
zionalnosti, prilikom bojanja novo- 
nastalog objekta možete uključiti 
opciju koja vam omogućuje da 
odredite jačinu i smjer svjetlosti ko- 
jom je osvijetljen taj objekt i, nar- 
avno, tako dobijen 3D objekt 
moguće je jednostavno okretati u 
sve tri prostome dimenzije. 

Još jedna od značajnijih novosti 
je i mogućnost višeslojnog crtanja. 
To pruža posebne pogodnosti pri- 
likom crtanja kompleksnijih i kom- 
pliciranijih crteža, gdje se radi što 
bolje preglednosti u radu određene 
komponente crteža mogu odvojiti 
na posebne slojeve. Te slojeve 
možemo po želji uključivati ili 
isključivati kako za tiskanje, tako i 
za vrijeme crtanja (jednostavno ih 
proglasimo nevidljivim), i na kraju 
slaganjem tih slojeva jednog preko 
drugog dobijemo kompletan crtež. 
Još jedna od novina je ta da su ras- 
ter i linije vodilje na posebnim slo- 
jevima i da je moguće nacrtati ili 
odrediti bilo koji objekt da postane 
linija vodilja za crtanje na drugim 
slojevima. 

CoreIDRAW 2.0 je omogućavao 
uredivanje teksta na strani uvode- 


njem odlomaka i stupaca. U Corel- 
DRAW-u 3.0 su te mogućnosti pro- 
širene funkcijama za provjeru 
pravopisa (spell-checker), lek- 
sikonom (thesaurus) i funkcijom za 
automatsko razdvajanje riječi na 
kraju reda, Takoder je u ovoj verziji 
dodana i mogućnost izravnog tip- 
kanja teksta na stranu koju trenutno 
uređujemo. Ova je mogućnost znat- 
no olakšala unos teksta i povećala 
preglednost za vrijeme unosa teks- 
ta, ali kada imate instaliran veliki 
broj fontova (u mom slučaju oko 
600 što WFN što TTE fontova) 
dolazi do osjetnog usporenja rada 
cijelog sistema, pogotovo ako želite 
promijeniti neki od parametara 
(veličinu slova, font ili način porav- 
navanja itd). I još jedna mala zam- 
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da uključena i sva naša slova. 
Fontovi se dobivaju na dvije diskete 
i mogu se vrlo jednostavno instali- 
rati pokretanjem priloženog insta- 
lacijskog programa koji će sam 
izvršiti kopiranje fontova na tvrdi 
disk, te ubaciti njihove definicije u 
CORELDRW.INI datoteku. 

U ovoj novoj verziji Corel- 
DRAW-a postoji i mogućnost ko- 
rištenja OLE (object linking and 
embedding - spajanje i umetanje 
objekata) metoda. To nam daje 
mogućnost direktnog uključivanja 
Corelovih slika u aplikacije poput 
Worda za Windowse, Writea, Paint- 
brusha itd, a također nam omo- 
gućuje da njihove dokumente di- 
rektno uključimo u CorelDRAW. 
Ova mogućnost je svrsishodna jer 
se gubi potreba za prevođenjem sli- 
ka ili dokumenata u format prih- 
varljiv onom drugom programu, i 
izbjegava se mogućnost pojave gre- 
šaka prilikom takvog prevođenja. 

CorelSHOW je program za 
kreiranje kompjutorskih prezentaci- 
ja. Posjeduje par zanimljivih osobi- 
na kao što je prikazivanje animacija 
i njihovo uključenje u prezentaciju. 
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jerka je ta što još uvijek, ni u ovoj 
verziji CoreIDRAW-a, nije moguće 
automatsko popunjavanje nekog 
objekta tekstom. 

Iako CorelDRAW 3.0 može ra- 
diti i pod Windowsima 3.0 korište- 
nje Windowsa 3.1 vam omogućuje 
znatno jednostavniji, direktan pris- 
tup TrueType fontovima, i na insta- 
lacijskim disketama se isporučuje 
preko 150 TTF fontova (na CD- 
ROM-u ih se nalazi čak preko 250) 
koje mogu pod Windows-ima 3.1 
koristiti i druge aplikacije (Ventura, 
Word...). Stari WENBoss koji je 
omogućavao prevođenje Adobe 
Type I fontova u Corelove fontove 
sada je daleka prošlost. Sad 
CorelDRAW 3.0 podržava i TTF i 
Adobe i stare WEN fontove iz 
CorelDRAW-a 2.0 tako da više jed- 
nostavno ne postoji potreba za 
takvim programom. 

Kad već pišemo o fontovima, 
željeli bismo spomenuti da se kod 
predstavnika Corela za Hrvatsku 
može nabaviti šezdesetak pre- 
rađenih WFN fontova tako da su sa- 


Slike za prezentaciju direktno uzi- 
ma iz ostalih programa ovog pake- 
ta, on sam nema nikakvih moguć- 
nosti za naknadnu doradu slika, 
nego služi jednostavno kao veznik 
koji će kombinirati vaše gotove 
slike napravljene u nekom drugom 
programu. Za prijelaz između poje- 
dinih slajdova (slika) možemo iza- 
brati jedan od 21-og ponuđenog 
načina. Jedna od većih zamjerki 
ovom programu je ta što se za ci- 
jelu prezentaciju može izabrati 
samo jedna pozadina, što donekle 
smanjuje kreativne mogućnosti 
programa. 

Dok drugi konkurentni progra- 
mi (Adobe Illustrator i Arts & Let- 
ters) posjeduju samo opcije za rad 
sa grafikonoma, Corel isporučuje 
poseban program za izradu gra- 
fikona i grafičkih prikaza podataka. 
CorelCHART je moćan program ko- 
ji može prikazati i grafikone koji 
imaju i do 16 milijuna točaka. Uz 
standardne poslovne vrste grafi- 
kona (kružni, pravokutni, linijski) 
CoreICHART ima mogućnost pri- 


kaza histograma, dvojnih y-osi, 
standardne devijacije, regresivne 
analize i trodimenzionalnih grafi- 
kona. Uz sve to CoreICHART ima i 
nekoliko alata za crtanje, sličnih 
onima iz CoreIDRAW-a što olak- 
šava sitnije ispravke i dotjerivanja 
grafikona. Također posjeduje i 
mogućnosti za lagano, pregledno i 
brzo pomicanje, okretanje i pro- 
mjene veličine i to u tri dimen 
Priroda CorelCHART-vih lista po- 
dataka je takva da omogućava di- 
rektno korištenje dBase, Excell i 
Lotus 1-2-3-ovih formata podataka 
što će znatno olakšati pripremu po- 
dataka za iscrtavanje grafikona. 
Jedino limitirane mogućnosti za for- 
matiranje grafikona predstavljaju 
znatan nedostatak, ovog inače od- 
ličnog, programa. 

CoreIPHOTO-PAINT je kom- 
pletan program za obradu i retu- 
Širanje rasterskih slika koji posjedu- 
je mogućnost rada i sa 24-bitnim 
bojama. Posjeduje također i filtere 
koji omogućuju popravak lošije 
odskeniranih slika prilagodavanjem 
nivoa osvjetljenosti i kontrasta, te 
podešavanjem sivih ili kolor paleta 
(ovisno o vrsti slike). Posebno su 
zgodni specijalni efekati koje je 
moguće koristiti na slikama (recimo 
iskrivljena ogledala i sl,). Na ovim i 
mnogim drugim mogućnostima 
možemo zahvaliti programerima 
ZSofta, jer je CoreIPHOTO-PAINT 
u stvari ZSoft-ov Photo-Finish, sa- 
mo pod novim imenom. 

Otkrili smo i nekoliko ne- 
dostataka koji su se potkrali u Co- 
relDRAW 3.0. Razumljivo, obzirom 
da je to još uvijek novina, mo- 
gućnost Corela da proračunava 
Ine efekte, znatno usporava 
sistema pa je ponekad za neke 
le prepravke čak bolje uopće ne 
koristiti rolete. Tekst prenesen iz 
starog CoreIDRAW-a 2.0 izgleda 
izobličen. Ponekad se znaju pojaviti 
i problemi prilikom rada s nekim 
WFN fontovima. Još jedna od ve: 
grešaka je i ta što se fajlovi iz 
CoreICHART-a ne prikazuju niti se 
ne tiskaju pravilno, kada su umet- 
nuti kao OLE objekt u CreIDRAW- 
ov dokument. Iskusniji korisnici će 
primijetiti da Corel još uvijek stvara 
složene krivulje koje PostScript i 
terpreter ne prihvaća. 

1 pored svega ovog, neporecivo 
je da vam CoerlDRAW nudi velike 
mogućnosti. Dok profesionalni um- 
jetnici mogu razmišljati o specijal- 
iziranim grafičkim programima s 
težištem na visokokvalitetnom 
ispisu, poslovni ljudi koji trebaju 
širok spektar grafičkih funkcija, ne 
bi smjeli zaobići ovaj paket. 
Ukratko, s vektorskim programom 
za crtanje, programom za izradu 
grafikona, retuširanje i uređivanje 
rasterskih slika, te programom za 
prezentacije - CorelDRAW 3.0 mo- 
gao bi biti jedini grafički paket koji 
je potreban jednom poslovnom ko- 
risniku. Dodajući na to i CD-ROM 
sa više od 12.000 gotovih slika i 
simbola i 256 TrueType i Adobe 
Type I fontova CorelDRAW 3 
jena koju ćemo ovaj puta prešut- 


jetli nije prevelika IM 


PROGRAMSKE 


METODE 


NENAD MIODRAG 


ada me pred nešto više 
od godinu i pol dana moj 
mentor zamolio da po- 
gledam jedan članak u 
Dr dobbs-u" - pod naslovom 
Nešto zgodno o fraktalima" - ni 
sam imao pojma o čemu govori 
Našao sam se pred četiri stranice 
tiskanog teksta, sa kompjuter 
skim grafičkim prikazom dr 
veća lišća i oblaka, te nizom od 
nekoliko matematičkih formula 
izdvojenih u okviru od ostalog 
teksta. To je bilo sve - osim po 
dužeg listinga u dodatku, ali bit 
je bila tu: u dva para formula i 
najviše 50 brojeva bila je opisana 
od tih slik: 
Godinu i pol da 
dim vam viziju 
Godina je 2034. Nakon što 
vrata vašeg stana nečujno kliznu 
u stranu (u vidnom polju kamere 
pokraj vrata vaše kućno računalo 
prepoznalo je vaš lik), stupili ste 
u vaš mali informatički raj. Dok 
točite osvježavajući voćni sok iz 
hladnjaka, na velikom dvome- 
tarskom ekranu s efektom polja, 
postavljenom na zidu u dnu 
sobe, prikazuje se vaša omiljena 
ambijentalna podloga: osamljena 
plaža na nekom dalekom karip- 
skom otoku. Imate dojam da 
kroz staklenu stijenu kuće gle- 
date na par desetaka metara 
udaljene oceanske valove. “Želim 
NZM" glasi vaša govorna naredba 
računalu koje vas nekoliko trenu- 
taka potom uključuje u novoze- 
landski muzički program - jedan 


sv 


a kasnije nu 


od nekoliko tisuća programa 
globalne televizijske mreže koje 
možete pratiti posredstvom 
satelita na bilo kojem djeliću 
planete 

Do kraja dvadesetog stoljeća 
koncept digitalne telefonije za- 
pao je u duboku krizu - osnovni 
problem prenosa slike telefon- 
skim paricama nije riješen na 
zadovoljavajući način. Krenulo se 
u drugom pravcu: uz pomoć 
kablovske televizije i mreže 
lokalnih primopredajnih satelit- 
skih stanica, ostvarena je kombi- 
nacija televizora i videofona 
Telecom", Do 2015."Telecom" je 
postao imperativ imućnijeg 
građanskog sloja, dok je digitaln: 
telefonija pripadala telemetriji 
(očitavanje plinskih, električnih i 
vodoopskrbnih brojila) i upotrebi 
onih koji nisu mogli platiti usluge 
novog vremena. No, već tijekom 
prvog desetljeća novog milenija, 
zahtjevi za izgradnjom globalne 
mreže postali su sve češći, a već 
ionako preopterećene satelitske 
komunikacije nisu pružale nadu 
u skoro rješenje. I upravo, u pro- 
ljeće 2015. problem je uspješno 
riješen. Jedna međunarodna is- 
traživačka grupa uspjela je sas- 
taviti operabilan algoritam za 
brzu fraktalizaciju i rekonstrukci- 
ju slike. Ovo je bilo usko pove: 
zano sa uvodenjem tehnologije 
optičkih mikroprocesora (popu 
larno “optičkih vrata“ ili “opto: 
čipova“). Uslijedio je ponovni 
procvat digitalne telefonije - sada 


PROGRAMSKE 


Oslikana Bi 


odvojenih sistema digitalne vide: 
ofonije i globalne satelitske tele 

zije objedinjenih na ekranu 
kućnog terminala, Usput budi 


čovjek s kraja devet 

jeća takoder je imao viziju, viziju 

koja će postati razumljiva nakon 
nijenili 
njemački 


svom francuskom kolegi i pri 
jatelju Richardu Dedekindu k 
oveo u pitanje konc 


površini nema više 

bilo ke bih 
stranica im će u svezi s tim 
otkrićem reći: “Ja to vidim, ali u 
to ne vjeruje 


fraktala 
obiluje 
liepotom šou vom konac 
POCETI nju tvore krivulju sa svojstvom 
mnoge da ispunja kvadrat prolazeći 


djeluje ZMAJEVI | OSTALO 
poput zova mey objavljuje 


svakom njegovom točkom 


slijede Cesaro, 


ima smisla E i 
jer se mnoge BEUDIENE 


KLLLITJEOTE TUE povezivanja sa stvarnim" Svij 
m h tom, Ipak, jedan čovjek uočio je 
začuđujuće bit: Helge von Koch 1904. ob- 


javljuje svoju “sniježnu r 
ljicu" Gli *Kochov ote 


i 
ga (IB generalizirar 
raktale. 


nje sličnost 
še želio modelirati 
obale Brel 
krivulja 
a postojanje 
lja upravo je ono što 
io Cantor u 


isičnoj matemati- 
) (Peanova i Can 


a, nisu uspjeli stvoriti uvjer 
ljive modele objekata iz priroc 
jer su njihove krivulje imal 


PROGRAMSKE 
METODE 


jstvo stroge unutrašnje sličnosti i 
simetrije, a za prave modele ne- 
dostajalo je još nešto: slučaj. 


BENOIT MANDELBROT 

Jedan je čovjek najzaslužniji 
za popularizaciju fraktala: Benoit 
Mandelbrot. Taj doktor matema- 
tičkih znanosti, politehničar, član 
IBM-ovog istraživačkog centra 
Thomas Eatson, profesor primje- 
njene matematike na Harvardu i 
član Američke akademije znanos- 
ti i umjetnosti, probudio je usnule 
zmajeve, krstivši ih imenom frak- 
tala. Mandelbrot je definirao poj- 
move poput fraktala, fraktalnog 
objekta, fraktalne dimenzije itd., 
pojmove koji će povezujući se sa 
definicijom dimenzije u smislu 
Hausdorffa i Besicovitcha, postati 
osnovom za drugačije poimanje 
svijeta. 

No Mandelbrot nam je pružio 
još nešto: promatrajući uticaj jed- 
nog od parametara Julijinog frak- 
talnog skupa (Julijini zmajevi) s 
obzirom na njegov položaj u 
kompleksnoj ravnini, Mandelbrot 
je došao do granične krivulje za 
dani parametar, krivulje koja 
ogrančava jedan od najpoznatijih 
i po mnogima najljepših fraktala 
uopće: Mandelbrotov skup. 


NIŠTA BEZ SLUČAJA 

Julijini skupovi, kao i Mandel- 
brotov skup predstavljaju klasu 
fraktala definiranih promatranjem 
stabilnosti različitih geometrijskih 
redova na dijelovima komplek 
ne ravnine, i poput svih do sada 
spomenutih sebi sličnih fraktala, 
njihov izgled je pri svakom iserta- 
vanju isti, odreden deterministič- 
kim algoritmom. 

Slična situacija je i sa slikama 
drveća s početka ove priče: tu se 
radi o objektima dobivenim ni- 
zom afinih transformacija, a goto- 
vo istu tehniku je koristio i Aristid 
lindenmayer prilikom opisivanja 
geometrijske strukture biljaka 
razvijajući svoj “L-sistem". 

Postoji mnogo sličnih algori- 
s upotrebom transcedental- 
nih funkcija, ortogonalnih poli 
noma (Čebišev, Legendre, Lagu- 
erre, Hermite) i raznih geometrij- 
skih redova na kompleksnoj rav- 
nini (Julia, Mandelbrot, Barns- 
ley), no svima do sada spomenu- 
tim je zajedničko to što su u svo- 
joj srži deterministički. 

U prirodi je pojam unutrašnje 
sličnosti ogrančen, a pojam sime- 
trije pogotovo (s izuzetkom kris- 
tala i nekih objekata na moleku- 
larnoj razini), tako da je za gene- 


riranje vjernih modela potrebno 
u algoritam unijeti elemente slu- 
čaja. Pod uticajem članka Leo- 
narda M, Sandera iz 1987, nastao 
je niz programa “SloGro" tipa (di- 
fuzijski i agregacijski algoritmi) 
koji metodom “slučajnih kodova 
generiraju fraktalne nakupine 
(Eric M. Smiertka; Kevin Eber i 
drugi). Ovi su programi dali vrlo 
dobre modele agregata nastalih 
difuzijom iz ograničenog izvora, 
modifikacije mogu se us- 
pješno primijeniti i za modelira- 
nje električnih pražnjenja i sl 
Elementi slučaja se lako daju 
ubaciti u algoritme “L-sistema" i 


afinih transformacija kako bi se 
poboljšala njihova svojstva. No. 
meni najljepši fraktal generiran 
primjenom elemenata slučaja, a i 
najljepši uopće, zauvijek će ostati 
Plazma fraktal 


REDUNDANCIJE 

U čemu je značaj i mogućnost 
primjene fraktala u informatici? 

Da bi se to sagledalo, potreb- 
no je uvidjeti da informacije sa 
kojima se svakodnevno susreće- 
mo (govor, slika, nizovi numerič- 
kih podataka, pa čak i software) 
sadrže u sebi mnogo suvišnih, sa 
informacijskog stanovišta, nepo- 
trebnih dijelova. | 
bolji primjer za to čuvena reklam- 
na poruka jednog stenografskog 
tečaja koja započinje sa: if u cn rd 
ths msg... Ta pojava naziva se re- 
dundacija (zalihosU), i ona pruža 
mogućnost da se količine podata- 
ka prilikom prijenosa i uskladiš- 
tenja znatno smanje bez gubitka 
informacije, i sa mogućnošću 
restauracije u prvobitni oblik. 
(Korisnici osobnih račnala sjetit 
će se programa za kompresiju 


podataka poput ZIP-a ili ARJ-a). 
Sličan mehanizam postoji i u ljud- 
skom organizmu: Kada čovjek 
gleda npr: japansku zastavu, tada 
fiziološko ustrojstvo ljudskog oka 
omogućuje da očnim živcem pre- 
ma mozgu teku samo informacije 
o točkama na granici crvenog 
kruga i bijele podloge, informaci- 
je o točkama unutar kruga i unu- 
tar podloge su suvišne i kao 
takve se ne prenose! 

No fraktalizacija predstavlja 
io drugačiji pristup. Fraktalni 
ja stanovišta informatike 
organizacije in- 
formacija sa minimalnom redun- 
dacijom. Fraktalizacija bi omo- 
gućavala maksimalnu kompresiju 
podataka na magnetskim mediji- 
ma i znatno brže informacii 
tokove, no najdrastičnije po: 
dice ona bi imala u primjeni na 
prijenos i obradu video signala. 
No, tu su zahtjevi brzine fraktali- 
zacije i rekonstrukcije slike oso- 
bito kritični (treba voditi računa 


da neke od složenijih faktalnih 
slika zahtijevaju sate crtanja, dok 
se kod pokretnih slika zahtijeva 
brzina reprodukcije od 25 slika u 
sekundi). Što se toga tiče, još smo 
vrlo daleko od mogućnosti spo- 
menutih na početku priče. 

Takoder treba naglasiti d: 
fraktalizacija nije svemoguća 
postoje naime i takvi nizovi po- 
dataka koji u sebi ne sadrže zali- 
host (npr. podaci dobijeni mjere- 
njem bijelog šuma!), pa se oni ne 
daju nikakvim algoritmima kon- 
trahirati, 


ZBOGOM GOSPODINE 
EUKLIDE 

Još je jedan pojam bitan za 
primjenu fraktala u modeliranju 
prirodnih pojava, a to je već spo- 
menuti pojam dimenzija. 

Mjerenje pokazuje da mnogi 
objekti u prirodi imaju takav ob- 

da ih se ne da opisati anali- 
im funkcijama (Mandelbrot 
kaže: Brda nisu stošci, niti rijeke 
teku po pravcima...), niti se nji- 
hove dimenzije daju opisati stan- 
dardnim pojmovima duljine, 


površine ili volumena. Na prim- 
jer, kada mjerimo duljinu bilo ko- 
je morske obale pokazuje se da 
izmjerena duljina raste kako 
smanjujemo mjernu jedinicu (pr- 
va takva sistematična mjerenja je 
io Lewis Fry Richardson) zbog 
toga što manjom jedinicom obuh- 
vaćamo sve manje i manje zavi- 
jutke (od uvala i poluotoka, do 
pojedinih stijena i pukotina u nji- 
ma). Ekstrapolacija pokazuje da 
bi uz proizvoljno malenu mjernu 
jedinicu izmjerena duljina težila 
ka neizmjernom! Euklidska mate- 
matika za takve objekte nema ob- 
jašnjenja - to su objekti necijelih 
dimenzija (npr. 1.23), a one su 
svojstvo fraktalnih objekata. 

Treba odmah reći da objekti u 
prirodi n alni u punom 
smislu riječi - njihova se deta- 
ljizacija i unutrašnja sičnost ne 
proteže u neizmjerno, već oni mi- 
jenjaju dimenziju s obzirom na 
stupanj promatranja (npr. pri 
prelasku iz makro svijeta u mikro 
svijeD. 


NA KRAJU: KAOS 

Najveći izlet kojeg je znanost 
(prvenstveno fizika) učinila od 
klasičnih pogleda, izlet tijekom 
kojeg su se redovito pojavljivali 
očaravajući likovi fraktala, bio je 
put u nelinearnost, put u Kaos 
To je onaj put koji je definitivno 
promijenio znanstveni pogled na 
svijet dajući nam nove modele za 
sagledavanje stvarnosti, modele 
potpuno drugačije od onih kla- 
sičnih, modele koji su zahtijevali 
primjenu elektroničkih računala 
da bi mogli pokazati svoje pravo 
lice. 

Grupa za dinamičke sisteme 
iz Santa C na čelu sa Rober- 
tom Shaw-om, bila je jedna od pi- 
onirskih grupa koje su krajem 
sedamdesetih godina (1978/79.) 
utirale put. Proučavajući između 
ostalog kapanje slavine kao naiz- 
gled slučajan proces mjerenjem 
uzastopnih vremenskih intervala 
proteklih između padova kaplji- 
ca, te ispisivanjem rezultata 
mjerenja u odgovarajućem fa2 
nom prostoru, grupa je dala sliku 
fraktala! Takvi oblici u faznim 
prostorima nazvani su čudnim 
atraktorima i omogućili su mod- 
eliranje i predviđanje pojava o 
kojima klasična fizika nije imala 
što reći, ili su njezini modeli bili 
neadekvatni i zahtijevali su mu- 
kotrpno računanje 

U svijetu naglih promjena, na 
pragu 21. stoljeća, široka upotre- 
ba elektroničkih računala omo- 
gućuje nam da u pokušaju odgo- 
netavanja tajni svijeta koji nas 
okružuju, posegnemo za novim 
oruđem, fraktalima. Oni nam 
možda pomognu riješiti mnoge 
probleme, ali prije svega oni nam 
daju priliku da stvaramo slike 
neoč ane ljepote i izrazimo 
svoju stvaralačku prirodu u kre- 


iranju vlastitih fraktalnih slika. 1 


HARD = TEST 


HC. «ote 


DAMIR PEHAR 


Zahvaljujemo tvrtki CC&T 
na ustupljenom računalu 
za potrebe našeg testa 


Svega 2100 grama teško računalo ima performanse 
usporedive pa čak i bolje od klasičnih desktop 

računala. Zaslon spada među kvalitetnije, a najviše 
zamjerki zaslužuje tipkovnica. 


tkako postoje, proiz- 
vođači računala imaju 
samo jedan pravac raz- 
voja svojih proizvoda 
napraviti novo i bolje računalo, 
veće performanse, manje potroš- 
nje energije i sl. I sami smo svje- 
doci činjenice da oni u tome do- 
bro uspijevaju i to brzinom koja 
izaziva poštovanje. Takoreći, ono 
što je jučer predstavljalo vrh 
ponude, danas je standard, a s 
tra ili prekosutra nestaje. Tržište 
računala je veliko i zahtjevno, a 
dio tog tržišta predstavljaju i t 
notebook računala, Ukoliko bi 
trebali definirati pojam notebook 
računala, mogli bismo reći da on 
označava maleno prenosno oso- 
bno računalo što je moguće bolje 
performanse, a kojeg možemo 
bez poteškoća ponijeti sa sobom 
i pritom ga koristiti neovisno o 
raspoloživosti mrežnog izvora 
napajanja (bar određeni vremen- 
ski period). 

Povijest prenosnih računala je 
kratka, a razvoj brz uz karakteris- 
tiku da su na njih dostignuća ili 
ograničenja tehnologije uvijek 
izrazitije djelovala. Još prije samo 
pet-šest godina bila su rijetka 
prenosna računala s floppy dis- 
kom, a o hard disku nije ni bilo 
govora. Ove periferne jedinice, a 
i još ponešto (npr. veličina ek- 

KW) morale su biti žrtvovane u 


book 


Kose za 


PS/2 miša i 
vanjski moni- 
tor, 


Priključak za 
pisač i poten- 
ciometri za 
kontrast i 
svjetlinu 


Priključak za 
floppy disk i 
serijski port 


ime prenosivosti i rada na bateri- 
jskom izvoru napajanja. No, raču- 
nala se brzo mijenjaju i proizvod 
kojeg danas nazivamo notebook 
računalom ne pravi kompromis 
u računarskoj snaži te ostvaruje 
performansu usporedivu, pa čak 
i bolju od klasičnog desktop 
računala, a sve to u lakšem, m: 
njem i zaista prenosnom kućištu, 
Kako potražnja za notebook 
računalima raste, konkurencija 
proizvodača je sve oštrija, a 
mogućnost izbora i kvaliteta sve 
veća, Pa ipak, čovjek koji razma 
tra kupovinu osobnog računala 
sigurno se zapita da li je oprav- 
dana kupovina notebook račun- 
ala kad se za iznos njegove cijene 
gotovo uvijek može kupiti desk- 
top računalo boljih karakteristika, 
a s klasičnim monitorom i tas- 
taturom. Odgovor na ovo pitanje 
ovisi o potrebama korisnika 
Obično se za primjer tipičnog ko- 
risnika notebook računala koristi 
poslovni čovjek koji češće putu- 
kojem računalo predstavlja 
a lakše, brže i bolje obav- 
ljanje posla pa stoga i treba odgo- 
varajuće (notebook) raču 
No, ako se potencijalni kupac i 
ne uklapa u ovakav opis to ne 
znači da ne bi imao koristi od 
notebook računala. Ustvari, svaki 
korisnik se brzo uvjeri u prednos- 
ti koje proizlaze iz osobina note- 
book računala budući da ona 
postav ista mala ogra- 
ničenja u izboru vremena i mjesta 
ža izvišenje posla povezanog uz 
računalo, a uz notebook nestaju i 
mnogi razlozi zbog kojih računa- 
lo ne bi bilo raspoloživo onda 
kad je najpotrebnije i na mjestu 
koje je za korisnika najpogodnije. 

Nybble NB8800 je još jedno u 
nizu PC notebook računala iz- 
građenih oko mikroprocesora 
803865X. Notebook računala ove 
kategorije zacijelo više ne pred- 
stavljaju revolucionarnu novost, 
ali čine velik dio tržišta PC note- 
book računala i upravo u ovoj 
kategoriji vlada oštra konkurenci- 
ja mnogih proizvođača, Računalo 
Nybble_NB8800 je proizvod 
tvrtke iz Singapura čije ime vjero- 
jatno mnogima ne zvuči naročito 
poznato. U svakom slučaju, radi 
se o proizvođaču koji je i prije 
bio prisutan na tržištu prenosnih 
računala i čiji modeli imaju uspje- 
ha i na zahtjevnom tržištu razvi- 
jenih zemalja (često i pod 
drugačijim oznakama). Jedna 
verzija ovog modela notebook-a 
na spomenutom tržištu pojavila 


se u prodaji još početkom prošle 
godine. 

Notebook Nybble NB8800 se 
isporučuje u robusnoj i funk- 
cionalnoj ambalaži koja sadrži 
sljedeće: notebook PC, ispravljač 
s kablovima, 3,5" floppy disk je- 
dinicu, 3 priručnika, diskete s 
operacijskim sistemom i utility 
programima, kabel za poveziva- 
nje dva računala preko serijskog 
porta te torbu za prijenos račun- 
ala. Samo računalo je maleno i 
po našem sudu dopadljivo 
Budući da su dimenzije i težina 
vrlo važne karakteristike note 
book računala, u slučaju Nybble 
notebook-a treba odmah pohva- 
liti male dimenzije (279 * 219 * 37 
mm) i malu težinu (svega 2100g). 
Po pitanju ovih parametara 
(veličina, težina) notebook Nyb- 
ble NB8800 nalazi se na vrhu 
ponude, a atribut prenosivosti u 
ovom slučaju dolazi do potpunog 
izražaja. Na desnoj strani raču 
nala smješten je paralelni port 
(standarni 25 pinski D-SUB), a na 
lijevoj priključak za vanjski moni- 
tor (standardni 15 pinski D-SUB) 
te priključak PS/2 tipa npr. za 
miša. Straga se nalazi priključak 
za disketnu jedinicu, 9 pinski D- 


SUB konektor od serijskog porta 
te priključak za napajanje iz is 
pravljača. Postoje i tri poklopca 
za priključke koji se isprva teško 
otvaraju, a potom ispadaju i na 
lakši dodir. Paralelni port je 
smješten na nezgodnom mj 
se njegov poklopac često ne- 
hotice izbacuje iz ležišta prilikom 
pomicanja računala. Inače, dojam 
o kvalitati izrade kučišta općenito 
je povoljan. Stožer LCD ekrana 
ulijeva povjerenje, a to dosta zna- 
či ukoliko ste imali prilike vidjeti 
neke notebook-ove poznatijih 
proizvođača čija je plastika pu- 
cala na takvim mjestima. 

Nybble NB8800 notebook 
sadrži 80386SX dice im 


kojem možemo zadati dva radna 
takta (104 20. Podnožje a / 


HARD = TEST 


koprocesor nije uključeno 
Model koji je bio nama na raspo- 
laganju, opremljen je sa 1 MB 
RAM memorije, a ista se može 
proširiti na 2/4/8/16 MB. Memo- 
riju mogu činiti standardni 1 MB 
ili 4 MB SIMM moduli, a dograd 
nju može izvršiti i sam korisnik 
uz malo pažljivije postupanje 
Budući da je 1 MB memorije za 


današnje standarde prilično tijes- 
na memorija, preporuča se naba 
va dodatne memorije 

Uobičajeno je da se uz raču: 
nalo isporučuje i dokumentacija 
U ovom slučaju jedna knjižica je 
a samom računalu i util- 
ity programima koji se uz nj 
isporučuju. Ona je prilično 
skromnog obima i nedovoljnog 


posveće1 


opsega informacija te vjerojatno 
neće biti od koristi neiskusnom 
korisniku koji zapadne u poteš 
koće oko podešavanja i pokre 

tanja računala. Puno je bolja 
dokumentacija o operacijskom 
sistemu koji se isporučuje uz 
računalo. U ovom slučaju radi se 
o operacijskom sistemu DR DOS 
verzije 5.0 (ovo nije najnovija 
verzija ovog operacijskog sis- 
tema). Izbor DR DOS-a za op 


eracijski sistem nije novost na 


“Radni takt 

Memorija 
Hard disk 
Floppy disk 


Tastatura 


Prikaz 


Vrijeme rada na baterijama 


Vrijeme punjenja baterija 


“Prikl 


jučci 


tržištu notebook računala, ali 
ipak se u većem broju slučaja 
proizvođači odlučuju za MS DOS 
Dio DR DOS-a se nalazi u ROM 
memoriji računala, a po podiza- 
nju sistema taj se dio javlja kao 
imaginarni D disk. Ukoliko želite 
koristiti neki drugi operacijski sis 
tem (npr. MS DOS) nema 
nikakvih zapreka. Instalacija se 
provodi na potpuno uobičajeni 
način, a po uključenju računalo 
omogućuje izbor izmedu podi 
zanja DR DOS-a iz ROM-u ili ope: 
racijskog sistema s diska. Inače, 
DR DOS se može vrlo jednos- 
tavno potpuno onesposobiti po 
moću Set Up-a što nije opisano u 
priručniku 

Računalo Nybble NB8800 
opremljeno je 2.5" hard diskom 
(Conner) kapaciteta 20 Mb, a 
moguće su i druge opcije. Hard 
disk je deklariran s prosječnim 
vremenom pristupa do 25 ms, a 
na testovima pokazuje i bolje 
rezultate. Uzevši u obzir da 20 
Mb hard disk predstavlja dno 
ponude za današnja notebook 
računala te zahtjeve današnjih 
programskih paketa, dobro je 
razmisliti o većem kapacitetu 
diskovnog prostora. Osim hard 


803865X 
110/20 MHz 

1Mb (moguće proirivanje do 16 Mb) 
20 Mb, 25 ms moguće druge opcije) 
13.5" vanjski 
80 tipaka 
LCD, VGA 640*480, 16(32) nijanse 
sivog, 256 K, dimenzije zaslona 
1754130 mm 

1.5 sat 
2 do 4 sata 


paralelni, serijski, vanjski monitor,miš 


Dimenzije računala 


Težina računala 


Težina floppy diska 


Težina ispravljača 


600 g 


Isporučeni software 
Moguća dodatna proširenja 


|| Cijena 


DR DOS 5.0 + utility programi 
interni fax/modem, miš 


Jcca 2500 DEM [osnovni modelj 


lone with 
Tine 234 Seconds 


m 
LL 


diska računalo je opremljeno i 
vanjskom 3,5" disketnom jedini 
com japanske proizvodnje (Citi 
zen). Izvedba računala s vanj 
skom disketnom jedinicom nije 


uobičajena na tržištu notebook 


računala, Većina tih računala 
raspolaže ugrađenim 3.5" floppy 
diskom, pa uzevši u obzir ovu 


činjenicu, usporedno manja teži- 
na Nybble bi dio 
privlačnosti, Nybble-ova disketna 
jedinica teži 600 g pa i kombi 
naciju Nybble notebook + floppy 


notebook-a 


disk možemo smatrati laganom, 
no treba reći da je tada ovo 


računalo mnogo nepraktičnije za 
rad 


po putu" nego modeli s 
adenim floppy diskom. Ako 
pak analiziramo u koje se svrhe 
floppy diskovi najčešće koriste, 


uočit ćemo da najčešće služe za 


instalaciju novih programa, back 
up, prenošenje podataka izmedu 
računala putem diskete, podiza 


nje računala s kojim ima proble: 
ma i sl. što sve znači da se može 
proći i bez jako čestog prik 
ljučivanja disketne jedinice, pa je 
tada prednost ukoliko ne tre- 
bamo sa sobom nositi nešto što 
nam neće odmah zatrebati 
Povezivanje floppy disk jedinice i 
računala se izvodi brzo i jednos- 
tavno priključivanjem kabla 
disketne jedinice u konektor na 
računalu te postavljanjem Set Up- 
a ukoliko tamo već ne stoji da 
postoji disktnu jedinica. Ukoliko 
je u Set Up-u računala postavlje- 


gFrocessor 


na disketna jedinica, a u stvari ni 
je priključena, računalo se ne 
buni - što je dobro jer umanjuje 
potrebu za manipulacijom Set 
Up-om prilikom priključivanja ili 
odstranjivanja floppy diska 

Jedan od problema koji se 
susreću kod notebook računala 
Budući da 
mora biti malen 


je izvedba tastature 
notebook 


nije 
čudo što konstruktori tih raču 
nala moraju učiniti odredene 
kompromise po pitanju tastature 


Zbog toga se korisnici obično 


me without 4x4 


žale na “stisnute" tastature, 
malen hod tipaka, na smanjen 
broj raspoloživih tipaka što sve 
zajedno daje tastature prih 
varljive samo za kraće periode 
rada. Nybble tastatura sadrži 80 
tipaka od kojih je dio smanjene 
veličine. Ova se tastatura može 
ubrojiti među solidne notebook 
tastature uz žaljenje što su 
funkcijske tipke smanjene ve- 
ličine i lošeg rasporeda (smješ- 
tene su u dva reda, a ne u jed: 
nom kao što je na klasičnoj tasta- 


turi), a to je smetalo npr. pri 
upotrebi WordPerfect programa. 
Osim toga tipke F11 i F12 nisu 
zasebne već se izvode iz F1 i F2 
upotrebom specijalne tipke Fn 
Tipke za pomicanje kursora su 
također smanjene veličine, ali su 
grupirane zasebno i pogodne za 
korištenje. 

LCD ekran Nybble notebook 
računala koristi danas standard- 
nu tzv. supertwist LCD tehno- 
logiju. Podržana je 640 * 480 
VGA rezolucija u 16 (32) nijansi 
Na raspolaganju su kontrole za 
kontrast i osvjetljenje koje su do: 
bro izvedene, pa je ekran lako 
prilagoditi potrebama. Karakteri 
na ekranu su jasni i oštri, a ekran 
čitljiv u različitim uvjetima vanj- 
ske osvjetljenosti i iz šireg kuta 
promatranja. Veličina ekrana je 
oko 175 * 130 mm = 227 cm 
Problemi koji se ovdje javljaju 
karakteristični su i za druge LCD 
ekrane, a to su “razmazivanje“ 
prilikom brzog pomaka objekta 
po ekranu, te “izlijevanje" ver 
tikalnih i horizontalnih linija 
Ugrađena VGA kartica sadrži 256 
Kb memorije, a sudeći po BIOS- 
u i driverima, radi se o kartici 
tvrke Cirrus Logic čiji su proizvo 
di na dobrom glasu. Uz karticu je 
isporučen i solidan broj drivera 
za različite programe koji se ko- 
riste pri upotrebi vanjskog moni- 
tora, a za ostvarivanje većih re- 
zolucija. Priključenje vanjskog 
monitora je potvrdilo dobre os- 
obine video kartice Nybble 
računala, ali zato priključak na 
kućištu zaslužuje pokudu, jer je 
otvor oko konektora premalen 
pa priključni dio kablova (tri od 
četiri isprobana monitora) jedno- 
stavno nije mogao slobodno ući i 
dosegnuti konektor na računalu. 

Budući da notebook računa- 
lo mora omogućiti određeni pe: 
od rada u uvjetima neraspolo 
živosti mrežnog izvora napajanja, 
njegovu važnu karakteristiku 
predstavlja moguće vrijeme rada 
na energiji iz ugrađenog bate: 
jskog izvora. Prema proizvo- 
dačkoj deklaraciji baterije Nybble 
notebook računala omogućuju 
1,5 sata rada bez vanjskog izvora 
što predstavlja lošu karakteris 
tiku u usporedbi s konkurenci- 
jom koja uglavnom deklarira vri- 
jeme od 3 h. 

No, istini za volju, valja reći 
da mnoga od tih računala u 
stvarnosti obično izdrže na bater- 
ijama nešto više od dva sata 
Baterije Nybble računala smo is- 
probali na način koji bi trebao 
predstavljati najnepovoljniji 
slučaj (najveći radni takt mikro- 
procesora, onemogućeno isklju 
čivanje ekrana, diskovi koji goto- 
vo neprekidno rade i sl.). U 
takvim uvjetima računalo je radi 
lo skoro 1 sat i 40 minuta. Kad se 


približi vrijeme ispražnjenja ba 
terije, računalo upozorava koris- 
nika koristeći dva nivoa upozora 
vanja. Stoga je mogućnost gub 
ljenja podataka radi ispražnjenja 
baterije zanemariva. Tokom pu- 
njenja baterije nije neophodno 
prestati koristiti PC. Punjenje se 
automatski izvodi kad je potreb- 
no i kad je priključen ispravljač 
bez obzira da li je računalo isklju- 
čeno ili se na njemu radi. Vrijeme 
punjenja kreće se od dva do 
četiri sata 

Najveći potrošači energije u 
notebook računalu su hard disk, 
ekran i mikroprocesor. Stoga se 
vrijeme rada na baterijskom na- 
pajanju može produžiti isklju- 
čivanjem hard diska kad se isti ne 
koristi, isključivanjem ekrana 
poslije nekog perioda neak 
tivnosti, te zadavanjem sporije 
radnog takt 

Automatska podrška prve 
dvije aktivnosti postoji već na 
nivou BIOS-a, a način rada svih 
ovih opcija može se prema potre: 
bama mijenjati tokom rada na 
PC-u korištenjem odgovarajućih 
utility programa isporučenih uz 
računalo. Osim programa za op- 
timizaciju potrošnje energije, uz 
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Nybble notebook isporučuju se i 
programi s drugim zadacima - 
EMM upravljački program, te 
programi za kontrolu načina 
prikaza | 
Podaci između računala se 
najčešće prenose putem disketa, 
mrežom (ako postoji) i serijskom 
komunikacijom preko RS 232 
priključka. Kod notebook raču- 
nala ovaj posljednji način se 
će koristi, a bilo je modela note- 
book računala kod kojih je to bi: 
lo jedino moguće budući da nisu 
raspolagala floppy diskom. Uz 
Nybble NB8800 se isporučuje 
serijski-serijski kabel i jedan 9 na 
25 pina D-SUB konvertor, dok je 
program za komunikaciju File- 
link (sastavni dio DR DOS-a) sm- 
ješten u ROM računala 
Ya kraju prikaza Nybble 
NB8800 notebook računala uk- 
ratko možemo zaključiti - ime 
Nybble ne ulazi u kategoriju ve 
likih imena koja već sama za 
sebe preporučuju proizvod, no 
Nybble NB8800 notebook pred- 
stavlja solidan i konkurentan 
proizvod svoje kategorije o ko. 
jem treba razmisliti u slučaju 
matranja kupovine notebook 
računala u 


Mo Wuweric Processor 
Press any key to continue 


Test Cow 
Past i 


bob marley 


HP48SX = 


MaARio MikočEvić Mozoy 


Raskoš u džepu 


nogi se sjećaju malog, 
kompaktnog džepnog 
računala koje stane u jed- 
nu ruku, ima ispis alfanu- 
meričkih znakova, omogućava pro- 
gramiranje te posjeduje mogućnosti 
proširenja. Sve ove karakteristike 
današnjem dobrom poznavatelju 
džepnih računala i ne znače mno- 
go. No, početkom osamdesetih to 
je značilo ogroman napredak 
Proizvodač je bila nadaleko pozna 
ta tvrtka HEWLETT-PACKARD, 
poznata upravo po kvaliteti, ali i po 
skupoći svojih proizvoda. Oznaka 
mu je bila HP 41. Nakon toga, 
razvoj tehnologije i vrlo zahtjevni 
potrošači, učinili su svoje. Uslijedile 
su nove verzije, povećane memori- 
je, proširenja i ono najvažnije, 
ogromna količina programa z 
svakoliku upotrebu, izgledom ma- 


Tehničke karakteristike: 


Procesor: Specijaliziran procesor i cjelokupna DMA i ostala po- 


drška integrirana je na jednom čipu ILT8 [nadimkom SATURNJ, priz- 
ha ! € Interno 64 - bitni, adresna sabirnica F6 
na. Četiri 64 bitna registra, pet 64 bitna za sprel 


vođača Hewlett Packar. 


dva 20 bitna pokazivača, stog od 
korisničkih zastavica. 


Memorija: ROM - 256 KB, RAM - 32 KB 
Proširenja: Dva porta po 128 KB ( RAM 
hardverski uređaj (za sada postoji samo projektor sadržaja LCD-a na 


veliki zaslon) 


Tipkovnica: 49 (HP kvalitetnih) tipaka 


Zaslon: \CD, 131 x 63 točaka 
Prijenos 
kontroler preko RS232 za HP48SX 
podataka (između dva HPA8SX - a) 
Baterije: Tri komada tipa AAA 


itaka: Konekior za RS232 ( posloji Meki disk 


bit 
manje podataka, 
(samo) 8 mjesta ( 20 de ) 16 


i ROM |. Bilo koji 


). Infracrveni dvosmjerni prijenos 


1,5 V [Micro]. 


log ali vrlo robusnog stroja. Jedna 
verzija elektroničke pločice HP 41 
obilato je korištena i u NASA sve- 
mirskim programima kao kontroler 
raznih eksperimenata. 

Nakon jedne dekade došao je 
red na slijedeći korak u sutrašnjicu. 
Ime mu je HP 48SX. Novo džepno 
računalo, novih mogućnosti, ali 
starog prepoznatljivog izgleda, te 
stare (čitaj vrlo kvalitetne) izrade, 
posebno nadaleko poznatih tipaka 

Sa uporabne strane, običan ko- 
risnik dobiva vrlo moćno računalo, 
U početku malu smetnju može 
predstavljati način unošenja po- 
dataka. Korisnici koji već otprije 
poznaju obmutu poljsku notaciju ili 
RPN (Reverse Polish Notation), 
snaći će se vrlo brzo. Za korisnike 
koji to ne poznaju, najveća smetnja 
je da kucanje operacije dolazi tek 
nakon kucanja parametara. No, i na 
to se brzo priviknete. Glavne 
mogućnosti ovog računala su: 

“potpuna numerička aritmetika, 
e trigonometrijske (sin,cos...) i 
statističke funkcije (realni i kom- 
pleksni brojevi) 

-operacije s vektorima i matri- 

bilo s realnim, ili s komple 
snim brojevima te vrlo efektan 
način unošenja matri 

-simbolična matematika uklju- 
čujući deriviranje, integriranje, po- 
jednostavljivanje i proširivanje iz- 
raza. Izrazi su prikazani na ekranu 
onako kako se pišu i na papiru 

manipuliranje stringovima 

-numeričko i simboličko rješa- 
vanje jednadžbi 

-osam tipova crtanja funkcija te 
statističkih podataka; zatim traženje 
korijena funkcija, mogućnost mije- 


šanja teksta i grafike i grafičkih po- 
dataka 

-binarne operacije za progra- 
mere, te operacije binarne arit- 
metike do 64 bita 

-ugrađeni sistem za računanje 
fizikalnih jedinica koje mogu biti 
korištene bilo u prikazivanju for- 
mula bilo u izračunavanju izraza 

-ugrađeni sat, te mogućnost po- 
stavljanja alarma (budilice) i u ob- 
liku izvršnog programa 

-dvosmjerna potpuna komuni- 
kacija preko RS232 porta sa bilo 
kojim drugim računalom (uz origi- 
nalni HP-ov kabel) ili međusobna 
komunikacija preko infracrvenog 
porta sa drugim HP 48SX 

-mogućnost proširenj 
je sa RAM ili ROM 
paciteta 32KB ili 128KB 

-mogućnost potpunog pre- 
definiranja tastature 

-programiranje u RPL program- 
skom jeziku, vrlo sličnom FORTH-u 
koji omogućuje struktumo progra- 
miranje, rekurzije, globalne i loka- 
ine varijable, prenošenje procedura 
kao argumenata, korisničke fle- 
gove, logičke testove i operacije te 
korisnički definirane funkcije 

-mogućnost strojnog programi- 
ranja 

Koliko sve ove mogućnosti 
znače nekom običnom korisniku? 
Studentima vrlo mnogo, jer džepno 
računalo posjeduje već ugrađeno 
skoro sve što će im ikad zatrebati 
na nekom tehničkom studiju (samo 
još da polaže i ispite umjesto njih!), 
inžinjerima i visokoobrazovanim 
ljudima ovisno o tome kojim se 
tehničkim poslom, vezanim za ra: 


na izračunavanja, bave. |. 


memori- 


Rezidentni sat 


ezidentni programi su jed- 
no od najmističnijih po- 
dručja programiranja. O 
njima se malo piše, a oni 
koji znaju tajnu, nerado o tome 
govore. Ono malo knjiga u kojima 
se pokriva tematika ne daje pre- 
više praktičnih savjeta kako to 
učiniti. Njihova glavna osobina ji 
da su stalno prisutni u memorij 
računala, te da prilagođavaju sis- 
tem željama korisnika, Programi 
moraju biti kratki, kompaktni i 
djelotvorni. Naravno, ova tematika 
podrazumijeva određena predz- 
nanja iz poznavanja strukture or- 
ganizacije PC računala na malo 
“nižoj" razini. 
Filozofija svakog rezidentnog 
programa temelji se na ova tri 
principa: 


Instalacija 

Svaki dobro napisan rezident- 
ni program mora u sebi sadržavati 
rutinu koja provjerava da li je pro- 
gram već učitan u memoriju. 
Nema smisla stvarati Gordijske 
čvorove koji će dovoditi vašeg lju 
bimca u zonu sumraka, a tamo 
Aleksandrovo mjesto zamijeniti 
kombinacija ALT+CTRL+DEL. 
Konvencionalni način za prona- 
laženje programa je traženje 
znakovnog niza koji smo definirali 
kao konstantu. Jedina mana ovog 
postupka je sporost. Vjerojatnost 
da će *potpis" postojati u nekom 
drugom programu je izuzetno 
mala, i gotovo nevjerojatna 

Drugi korak kod instalacije je 
preusmjeravanje vektora izabra- 
nog programskog prekida na našu 
rutinu i čuvanje starog. Program 
sad može postati rezidentan i kon- 
trola se vraća operativnom siste- 
mu. 


Rezidentni dio 

Ovaj dio programa je bitak 
svega. Učestalost njegovog iz- 
vršavanja ovisi o vrsti interrupta 
koji je preusmjerio. Važno je da 
program uskladi ponašanje ovisno 
o vrsti interrupta. Primjerice, kod 
interrupta 0x08 i Ox1c zabranjeno 
je pozivanje drugih jer će doći do 
pada sistema. Nužno je da na kra- 
ju naše rutine pozovemo stari in- 
terrupt. Ako ne pozivamo staru, 
rutinu onda sami snosimo pos- 
ljedice za ono što se može i ne 
mora dogoditi. Ovdje vlada gos- 
podin Murphy. 


Deinstalacija 

To je trenutak oslobađanja 
memorije i vraćanja starih vrijed- 
nosti vektorima. Vraćanje starih 
vrijednosti vektorima programskih 


GRAMSK 
To 


o u 
a = 


Ukoliko želite 
zakoračiti u 
najmističnija 
područja 
programiranja, 
počnite se baviti 
rezidentnim 
programima 


ZORAN ŠIMUNIĆ 


prekida komplicira mogućnost da 
neki drugi program preuzme naš 
vektor i promijeni ga. U tom 
slučaju, deinstalacija nije izvodiva. 
Vjerojatnost da će se to dogoditi je 
vrlo velika, 


Opis našeg primjera 

Kao standardni primjer ob- 
rađen je program koji prikazuje 
*točno" vrijeme na ekranu - SAT. 
Veže se na interrupt Oxlc - timer, 
on se izvršava 18.2 puta u sekundi 
što je izuzetno pogodno za naš 
program. Mana ovog prekida je to 
što je zabranjeno pozivanje drugih 
(rad sa diskom, trenutno vrijeme, 
ispis na ekran,..), pa su naprav- 
ljene rutine za simulaciju vremena 
i direktnog ispisa u video-memori- 
ju. 

Simulacija sata je stvorena 
tako da se prilikom instalacije 
pročita trenutno vrijeme i pohrani 
u varijable, na svakih 18 poziv in- 
terrupta sekunde se uvećaju za 1, 
ako su veće od 59, uvećavaju se 
minute, itd. Nakon toga dolazi 
ispis na ekran korištenjem funkci- 
je write_st koja upisuje niz u 
video-memoriju. U dijelu za insta- 
laciju se koristi make_tsr funkcija 
koja pretražuje memoriju sa potpi- 
som. Čarobnost je ostvarena ne- 
dokumentiranim DOS pozivom 
0x52 koji vraća pointer na MCB 
(Memory Control Block), a on je 
bitan za pretraživanje. Dio za de- 
instalaciju nije napisan iz 
praktičnih razloga i predstavlja 
relativno jednostavno rješenje za 
vas. Najlakše ćete do programa 
doći preko našeg - BUG BBS-a. [Bl 


Summa sumarun 
instalaci 
-provjeri da li program vef postoji u memoriji, ako DA onda 
onemogufi instalaciju. 
-spremi stari vektor prekida i postavi novi na na u rutinu. 
-uzmi tožno vrijeme i pohrani ga. 
reziđentni dio: 
-povefavaj brojaž od 0 do 18 
-uvefaj sekunde 
-ako su sekunde vefe od 59 onda uvefaj minute, pa sate 
-pretvori brojeve u niz 
-ispi i niz na ekran 
-pozovi stari prekid. 
listing: 


finclude <dog.h> /* Prevesti sa Turbo C 2.0 TCC -N- clock*/ 

fdefine INTR OxlC 

fdefine SCREEN (char far *) 0xb8000000L /* za hercules 0xb00000..*/ 

static union RBGS rg; 

static struct SRBGS seg; 

it counter=0 
x=72, 


/*na brojaf */ 
i /* koordinate na ekranu */ 


char potpis [] = “BUG - SAT", /* ID niz znakova za prepoznavanje */ 
attr=0x07; /* koja kojom se ispisuje sat */ 
itoomr 

hour,min,sec; /* varijable za vrijene */ 


extern unsigned _heaplen = 1024; 
extern unsigned _stklen = 512; 
void interrupt (*oldhandler) (); 
void interrupt handler (void) 
(char str[12],st[2]; 
Counter++; 
if (counter>=18) 
(strepy (str,""); 
counter=1; 
SeC++; 
if (se059) 


/* vektor na stari prekid */ 
/* reziđentni dio programa */ 


isec=0; 
min++; 
if (min>59) 
imin=( 
hour+4;) 
if (hour >23) hour=0; 
if (hour<l0) strepy(str,"0"); 
itoa(hour,st,10); 
strcat (str,st); 
strcat(str,*:*); 
if (mincl0) streat(str,"0*); 
itoa(min,st,10) ; 
st); 


itoa(sec,st,10); 


strcat (str,st); 
urite_st (y,x,str,attr);)  /* ispis vremena */ 
oldhandler (); /* poziv originalne rutine */ 


) 

int make_tsr (potpis) 

Char “potpis; 

fehar *sg; 

unsigned df, mebseg, blkseg; 

segread (&seg); 

df = seg.ds - psp; 

1g.h.ah = 0x52; k 

intdosxl&rg, &rg, kseg); | /* tu je Barolija */ 

mebseg = peek(seg.es, rg.x.bx-2): 

while (peekb(mcbseg, 0) == Ox4d) . 
(blkseg = peek(nci 
if (pesk(blkseg, 0) 

lif (blkseg 


for (sg = potpis; “sg; sg+) 
if (*sgi=peekb(blkseg+df, (unsigned) sq)) 
break; 
if (sag) 
(if (pesk(blkseg+df, (unsigned) &rtn)) 
(poke(blkseg+df, (unsigned) rt 
return 2;) 
retum 1;) 


0); 


) 
mcbseg += peek(mcbseg, 3) + 1; 
) 


retum 0; 
) 
unsigned prgsize () /* moramo izrafunati duzinu na eg programa u 
memoriji za funkciju keep */ 
(extem unsigned _brklvl; 
extern unsigned psp; 
return (DS + (_hrklvl + 15) / 16 - psp); 
) 
int main (void) 
(oldhandler = getvect(INIR); /* pointer na rutinu u bios-u */ 
printf("\nCLOCK v.1.0 by Zock Simmnic .*); 
if ((r = make tsr(potpis)) == 0) 
(printf (“\n\ninstalacija proveđena.“) ; 
setvect (INTR, handlerj;/*timer interrupt na na u rutinu*/ 
rg.h.ah=0x2c; /* kožno vrijeme */ 
intdos (&rg,&rg); 
hour = rg.h.ch; 
min =ry.h.cl; 
sec dh; 
keep(0, prgsize()); /*na program postaje rezidentan*/ 


else 
printf(“\n\nCemu trositi memoriju uzalud ?*); 
return (0); 

) 

write_st (int row, int col, char *strng, char attr) 

(char far *ptr; 

dur ki; 

ptr > ŠCREBN+row*160+co1*2; 

=D; 

for (izD;i<strlen (strmg);i++) 
(pokeb (FP_SBG( ptr),FP_OFF(ptr)+k,stmgli]); 
pokeb (FP-SEG( ptr),FP_OFF(ptr)+k+l,attr); kt=2;) 


/* rafunano pointer za video ram */ 


RAK) veleprodajne cijene za sve ! uxpe100013.0 & 
(MRAK Sarena KROM sooo; ša eto) 
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FINANCIJE 


mate li 8000 HRD? Ako imate, 
tada možete osnovati podu- 
zeće. To će vam uzeti malo 
vremena dok ispišete sve po- 
trebne dokumente, predate ih na 
sud ili statistički ured, te postanete 
još jedan novopečeni poduzetnik. 
U posljednjih nekoliko godina, 
zahvaljujući liberalizaciji, postalo je 
moguće relativno lagano osnivanje 
privatnog poduzeća, što je veliki 
broj potencijalnih poduzetnika i 
učinio. Istina, mora se priznati da 
određen broj (neki kažu i popri- 
ličan postotak) novosnovanih tvrt- 
ki stoji u mirovanju, tj. uopće nije 
započeto poslovanje, a ostali rade 
ili pokušavaju raditi u našim sa- 
dašnjim prilikama i neprilikama. 
Bez obzira na to kolika je tvrtka - 
“one man band" ili ima 30, 50 ili 
više zaposlenih, svi imaju jednu za- 
jedničku stvar, a to je da trebaju 
voditi poslovne knjige. Naime, za 
razliku od obrtnika, privatna su po- 
duzeća u svemu poistovjećena s 
“pravim" (recimo velikim) po- 
duzećima, pa su prema tome 


Zahvaljujemo tvrtkama 
koje su s punim 
povjerenjem podržale 
BUG i sponzorskim 


prilozima omogi 
njegovo izdavanje. 
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obavezna i voditi poslovno knji- 
govodstvo. Preciznije rečeno, za- 
konom o računovodstvu propisano 
je da se mora voditi financijsko i 


vaju osobni dohotci, blagajna, 
glavna knjiga, bilanca uspjeha, 
stanja itd. Robno materijalno pos- 
lovanje sadrži podatke o robi, kal- 
“kulacijama, fakturama itd. 

Zavisno o tome da li su imali 
prethodnih iskustava sa poslova- 
njem i vođenjem knjiga, podu- 
zetnici s više ili manje uspjeha 
rješavaju taj problem. Neki odmah 
zaposle osobu s iskustvom u vo- 
denju knjiga da vodi poslovanje 
tvrtke, drugi angažiraju vanjskog 
suradnika ili jednu od novoosno- 
vanih firmi koje nude usluge vo- 
denja poduzeća, a treći su uvjereni 
da to mogu sami. 

Bez obzira kojim načinom po- 
duzetnik ima namjeru voditi poslo- 
vanje, većina ih ima u planu uvesti 
tzv. automatsku obradu podataka, 
ili jednostavnije rečeno - voditi 
poslovanje pomoću kompjutera. 
Neki ga rabe zbog iskustva iz 
bivših firmi u kojima su radili, neki 
zbog količine podataka koji poči- 
nju prelaziti mogućnostu ručne 
obrade, a neki zbog inercije tipa 
“ako drugi to koriste i ne bune se, 
zašto ne bismo i mi" 

Što, dakle, raditi kad odlučite 
informatizirati svoje poslovanje? 
Dobar dio ljudi će odmah poduzeti 
prvi korak i kupiti kompjutor. 
Nažalost, zna se desiti da tako ad 
boc nabavljeno računalo bude ili 
preslabo (uvjetno rečeno) ili pre- 
jako (što je manji problem) za dani 
opseg poslovanja, Naime, vaš 
budući sistem ne čini samo računa- 
lo već i aplikativni sotware (pro- 
gram) te podaci koje taj program 
obrađuje. Što se bolje tzv. hard- 
wareski dio (računalo) prilagodi 
potrebama programa, to će obrada 
podataka biti brža. Usporedbe radi, 
ako istu aplikaciju pustite na npr 
AT286 sa 512kb RAM-a i hard 
diskom s vremenom pristupa 40 
ms, vrlo je vjerojatno da će u uspo- 
redbi s istim računalom, ali sa 1-2 
MB RAM-a i bržim hard diskom 
(18ms) rezultat biti bolji barem za 
30%. Ovakav slabiji stroj neće vam 
predstavljati problem dok god se 
radi s manjim količinama podata- 
ka, no kad baze podataka počnu 
sadržavati desetke tisuća stavaka, 
tada se razlike počnu brzo prim- 
jećivati. Zato bi se prije nabave 
računala prvo trebalo konzultirati s 
proizvođačima programa koji želite 
koristiti (o tome malo kasnije), o 
hardverskim potrebama, uzevši 
također u obzir i predviđenu 
količinu podataka koji bi se trebali 
akumulirati u toku poslovanja. 


Uzevši u obzir sadašnje stanje 


Sve tvrtke, imale 
jednog ili tisuću 
zaposlenih, 
moraju voditi 
poslovne knjige. 
Obrada 
poslovanja uz 
pomoć računala, 
umnogome 
olakšava i 
poboljšava te 
poslove, ali 
mnogima djeluje 
odveć zahtjevnom. 
Da bismo pomogi 
tek stasalim 
poduzetnicima, 
već od ovog broja 
krećemo sa 
serijom tekstova 
koji će vam 
pobliže objasniti 
što je to 
informatizacija 
poslovanja. 


DAVOR ŽUNIĆ 


ponuda računala i pot 


ba progra: 
za memorijom, može se kao 
startna stepenica pr 
alo s procesorom 
sa barem 2 MB RAM memori 
Zašto baš 386? Odgovor je jednos 
tavan. Cijena procesora 386sx 
33) je već toliko pala da se ci 
jene osnovne konfiguracije 386sx 


računala razlikuju od istovrsnog 
286 za svega 100-200 DEM. A već u 
startu mogu se koristiti mogućnosti 
bolje manipulacije s memorijom 
(EMS), te korištenje programa koji 
svoje pune mogućnosti mogu 


pokazati tek na 386 procesoru 

Ova preporuka bi se odnosila 
malne potrebe, a za one 2 
htjevnije na raspola 


na min 


anju su sve 
kombinacije pravih 386 ili 
486 procesora, 


moguće 


a iduće godine mož: 
da i tzv P24T(alias 586) super pro- 


Pređimo sa hardwarea na se 


ware. Mnogi se mogu zapitati če 


bob 


marley 


ompjutor 


njige 


Obično ka 
svoju informatičku nepismenost, a 


račun: 


prvo navode 


zatim se spotaknu o cijene samog 
računala, i najzad programa. Od 


govor je, naravno, jednostavar 
Obrada poslovanja uz pomoć 
računala omogućuje u određenoj 
količini smanjenje anja papi 
ra, a s druge strane ubrzava i au 
tomatizira procese koji inače oduzi 


maju u kritičnom trenutku punc 
vremena 

dva primjera koji će prikazati kak 
se može primjenom računala (i 


Spomenut ćemo samc 


odgovarajućeg programa) ušted 


vrijeme. Jedan primjer je klasično 
pisanje računa. Koliko vam vreme 
na treba da upišete sve stavke na 
jedan račun, zbrojite ih, izračunate 
za svaku (eventualno) poset 

porez, i sve to zatim odštampate 

3, 4 ili 5 primjeraka. I baš u zad- 
njem redu napravite grešku. Ako 


radite pomoću računala, samo ćete 


ti pogrešnu stavku i tražiti 
vi ispis na štampaču, dok u dru 
gom li pisat 
račun ili koristiti onu čudnu bijelu 
a zatim pisati 
ga. Drugi primjer 


slučaju trebate novi 
tekućinu za brisanje 
spravak preko 
je vezan 


uz naše sadašnje prilike 
rme su kao prav 
pla 


svakih sedam 


le osobe 


sti poreze na promet 


lana (inflacija, zar 
ko poslovanje vodite 
tada je mog biti 
rezima (pc 


izvješće fakturama 
naplaćenim fakturama) 
izborom u programu 

g inter 
i vam 
anja 
1 međuvremenu une 


ili same 


jednostav 


i zadavanjem vremensk 


U sur 
prilično zbrajanja, oduzir 
Ukoliko 


itd 
sete nekakvu korekciju 
novu fakturu, u 


podataka 
alatu ili nešto što 


ažene podatke 


tno generirati novo 


izvješće s izmijenjenim (obnovljen: 


im) podacima. Uz to je mogi 


> praćenje stanja robe, trenut- 
no prilagođavanje promjenama 
poreza (tarifa), te automatsko 
generiranje novih cijena u zavis 
nosti od promijenjenih poreza itd 
Praktično govoreći, možete postići 
skoro trenutnu ažurnost 

Ipak, ostaje vam ono “skoro 
trenutnu“. Stvar je u tome da niti 
najbolji program neće dati rezultate 
uko ga prije toga ne napunite po: 
dacima. A te podatke treba upisi 
korisnik programa. Često se 
ešava da korisnik vjer 
abavom programa i računala 


va 


riješio svoje poslova O tome 


nema ni govora. Kao prvo, koris- 
koja će voditi 
poslovanje treba poznavati posao 
koji će se voditi pomoću računala. 
Ne treba očekivati da će program 


nik , ili ona osob: 


odjednom poboljšati vaše 
poslovanje. Računalo i program su 
alatke koje vam 
pomažu i ubrzavaju rješavanje 
dređenih zadataka. Stoga nemojte 
isto tako očekivati da ćete kup: 
njom programa dobiti i računo- 
vođu. Programer koji je napisao 
program, koji ćete možda koristiti 


samo sofisticirane 


može (i mora) poznavati prob- 
lematiku poslovanja, ali ne može 
voditi vaše poslovanje. To bi bilo 


isto kao kad biste od čovjeka, koji 
je izradio vaš automobil, zahtijevali 
da vas vozi. On istina možda zna 
voziti, ali to nije uvjet. Vozač 
morate biti vi, ili trebate unajmiti ili 
zaposliti vozača. Dakle, potrebna 


vam je osoba koja se razumije u 
računovodstvo (primarno finan 
cijsko) koja će znati 
program. U tu svrhu za mala po- 
duzeća postoje tvrtke koje obavlja 
ju uslugu vođenja poslovnih knjiga 
kod sebe ili kod korisnika. Naime, 
ukoliko se svojim poslom 
zbog kojega ste i krenuli u osni 
vanje firme, vjerojatno nećete moći 
pratiti sve izmjene zakona, propisa, 


voziti" vaš 


bavite 


poreza i ostalih stvari, pa ćete tre 
bati osobu koja se isključivo bavi 
time. Za manja poduzeća to može 


predstavljati relativno visok trošak 
pa je eventualno rješenje korištenje 
vanjskog suradnika ili firme 


Ovo što smo naveli 


odnosi se na 
ancijski dio vođenja knjigovod 
stva. U okviru priprema za ovaj 
članak konzulirali smo se s dvije 
osobe (firme) koje vrše takve us 
luge (na licu mjesta, ili u svojoj fir 
mi) i dobili smo savjet da bi bilo 
poželjno da se robno materijalni 
dio poslovanja svakako vodi na 


licu mjesta, tj. tamo gdje nastaje in 
znači u vašoj firmi 
pošto je to važno za komercijalni 
dio poslovanja. Financijsko knji 
ovodstvo moguće voditi i na 
licu mjesta (na vlastitom progra 


formacija 


mu) i/ili kod tvrtke koja pruža 
takvu uslugu. Razlika je samo u 
tome da li korisnik želi svoje po 


datke zadržati kod sebe na svome 

računalu, ili se pouzdati u diskreci 
(u 

zar 


ju pružatelja uslu se ne bi 


trebalo sumnjati 


gledano, troškovi takvoga vođenja 
slučaju manji od 


troškova stalno zaposlene osobe 


zadužene za knjigovodstvo < || 


su u svako 


HARD » TEST 


e li pisač IBM LaserPrinter 
10L Model 4029-040 nešto 
posebno? Nije, osim što je 
kvalitetan, jednostavan za 
upotrebu i ima mogućnost 
ugradnje PostScripta. Ova re- 
čenica, prenesena iz strane re- 
cenzije, u našim uvjetima zvuči 
pomalo sarkastično. Međutim, 
sve u njoj rečeno, u potpunosti 
je točno. Pisač je zaista kvalite- 
tan, jednostavan za upotrebu, 
ima mogućnost ugradnje Po 
Scripta, i još mnogo drugih li- 
jepih stvari 
Model koji vam ovdje pred- 
stavljamo predvodi IBM-ovu, 
odn. Lexmarkovu (Lexmark je 
posebna kompanija nastala od 
IBM-ovog Printing Division-a), 


600 


GORDAN ČEP 


Osnovna konfiguracija 

Pisač u osnovnoj kofiguraci- 
ji ima 1 MB RAM-a, ali sa još 
dva priključka za proširenje 
ima mogućnost korištenja tzv. 
PQET tehnologije (Print Quality 
Enhancement Technology) - 
ekvivalent HP Laser Jet II 
Resolution Enhancement teh- 
nologije. Tu je, i starim koris- 
nicima IBM-ovih pisača poznati 
PPDS, ovaj put Level 4 sa svo- 
jim sve bogatijim mogućno- 
stima, zatim standardno su u 
ovu seriju uključene i dvije 
emulacije: emulacija Hewlett- 
Packardovih laserskih pisača 
serije II (PCL4-emulacija) i 
emula: plotera (Plotter mo- 


de) koja podržava IBM Grap- 
hics Language (IBM-GL) i 
Hewlett-Packard Graphics 
Language (HPGI). Tu je i LCD 
panel koji omoguća 
use" manipulaciju sa menijima i 
ispis detaljnih poruka o statusu 
pisača, a standardno se uz 
pisač dobiva i pretinac (tray) 2 
200 listova papira veličine letter 
(8.5 x 11"). Pisač u osnovnoj 
konfiguraciji teži 15 kilograma. 


Opcije 

Opcionalno, moguće je 
ugraditi PostScript karticu sa 
pripadnom programskom po- 
drškom za automatsku prom- 
jenu načina rada (AES - Auto- 
matic emulation/mode switch- 
ing), proširiti RAM na maksi- 


Bi IBM LaserPrinter 


malno 9 MB, dodati emulaciju 
PCL5 za emuliranje HP LaserJet 
serije III, osigurati dijeljenje 
pisača medu više korisnika 
(printer sharing), ugraditi font- 
karticu sa 22 vektorska ATM 
fonta. Postoje još i font-kartice 
sa bitmapiranim fontovima, za 
tim se mogu naručiti fontovi i 
software za download, podrška 
za LAN (Token-Ring i Et- 
hernet), može se ugraditi do- 
datni pretinac za papir ka- 
paciteta 500 listova što zajedno 
sa onim standardnim daje 
ukupno 700 listova spremnih 
za ispis. Moguće je korisiti i 
pretince od stare serije 4019. Tu 
još spada i punilac (feeder) za 
koverte, pomoćni punilac za 
100 listova itd. Maksimalna teži- 
na sa tim opcijama doseže do- 
brih 20 kg. 

Međutim, model pred nama 
imao je ukupno 5 MB RAM-a i 
PostScript karticu čime su per- 
formanse pisača bitno promi- 
jenjene. Nabolje, naravno. Time 
smo dobili mogućnost ispisa u 


10 Model 4029.030 


IBM-ov, a ustvari Lexmarkov laserski 


pisač 4029-030, vrlo dobre je 
kvalitete. U prvom redu odlikuje ga 


ispis rezolucije od 600 dpi, a 


vlasnik ne smije zaboraviti da će ga 
svaka izmjena tonera stajati, 


također, 600 DEM 


rezoluciji 600 dpi, za razliku od 
ispisa standardne konfiguracije 
od 300 dpi. Brzina ispisa tek- 
stualne stranice iznosi 10 stran- 
ica u minuti (ppm). Normalno, 
ako želite ispis grafike, na nje- 
ga ćete pričekati malo duž 
Npr. ispis poznate stranice 
“Ventura Scoop" iz programa 
Ventura Publisher 4 for 
Windows trajao je 2 minute i 
15 sekundi, od toga je pola 
minute trebalo Venturi da 
pripremi i pošalje podatke 
pisaču (na 486-ici, 50 MHz), a 1 
minuta i 45 sekundi pisaču da 
primljene podatke pretvori u 
raskošnu, savršeno odštam- 
panu stranicu. 

Za razliku od većine ostalih 


lasera koji koriste Canonov 
laserski stroj, Lexmark si ne 
može tako nešto dopustiti, pa 
ugrađuje u pisač svoj vlastiti 
Inače cijeli postupak tiskanja i 
obrade podataka primljenih od 
računala kontrolira jedna 
Motorola 68020 na 16.7 MHz. 


Toner 

Što se tiče lakoće mijenjanja 
tonera, vlasnici ovakvog pisača 
su bezbrižni, što se cijene ton- 


era tiče, ne bih se rado našao u 
koži vlasnika ovog stroja. Dio 
sa tonerom sadrži i selenski 
valjak, pa je zato dosta skup i 
stoji oko 600 DEM. Utješno je 
da toner mijenjate tek kada 
ispišete desetak tisuća listova, a 
to vjerojatno neće biti baš tako 
brzo. Naravno, možete napuni- 
ti toner i kod raznih neov 
tenih tvrtki, ali tada imajte na 
umu poruku ispisanu s un- 
utarnje strane stroja: “Garancija 
je nevažeća u slučaju da je kvar 
na stroju uzrokovan neo- 
vlašteno napunjenim tone- 
rom." 


PPDS 

IBM-ov “printerski jezik“ 
(bolje bi bilo reći skup ESC 
sekvenci) zove se PPDS (Per- 
sonal Printer Data Stream). 
Uveden je još 1981. godine sa 
matričnim pisačem IBM Mat 
Printer model 5152 i IBM PC- 
jem. Tada se zvao IBM ASCII. 
Novo ime, koje se i danas ko- 
risti, došlo je sa predstavlja- 
njem IBM-ove serije LaserPrin- 
ter 1989. godine. 

Ako se pisač nalazi u na- 
činu rada PPDS Level 4, tada 
imamo na raspolaganju 17 reži- 
dentnih ATM vektorskih fonto- 
va koji omogućavaju vertikalnu 
promjenu veličine, neovisnu 


horizontalnu promjenu veli- 
čine, pseudo-kurziv nad bilo 
kojim od fontova i dinamičku 
definiciju kodne stranice. Zatim 
imamo još i 10 rezidentnih 
bitmapiranih fontova radi kom- 
patibilnosti sa starom serijom 
4019. Moguće su sve četiri ori- 
jentacije papira: portrait, land- 
scape, reverse portriit, reve 
landscape. Istina, nije moguć 
mirror ispis, ali zato je tu 
PostScript. Zatim u PPDS spada 
i izv. APA (All-points-addres: 
able) tehnologija laserkog 
ispisa koja uključuje i već 
spomenutu dekompresiju sli 


Courie 
Helvet 
Helvet 


Tima«c 


Rezolucija 600 dpi 
(Postscript) 


Zaključak 

Cijena osnovne konfiguraci- 
je modela 30 je 5950 DEM plus 
5% poreza, a sa dodatnih 4 MB 
memorije i PostScript karticom 
8400 DEM. Standardno uz pisač 
isporučuje se i font kartica sa 6 
bit-mapiranih Latin II fontova, 
čime pisač 


Čč dobiva naša slova 
Karticu smo dobili na probu i 
sve dobro radi, ali postavljaju 
se dva pitanja. Prvo, kod nas je 
za sad ipak uvriježen tzv. 
CROSCII i sa tim skupom 
znakova rade svi, bez obzira da 
li rade pod DOS-om ili pod 
Windowsima. Tada je potrebno 
pisati posebne programe za 


konverziju CROSCII u Latin II 
prije ispisa. Drugo, ako radite 
pod Windowsima, tada, sig- 
urno koristite neki od CRO- 
fontova, i ona font kartica vam 
opet nije potrebna. Dakle, lije- 
po od njih što su se potrudili da 
isporuče i font karticu, ali baš 
me zanima da li je netko u 
Hrvatskoj koristi (ako ste, kao 
ja, mislili da postoje eventualno 
dva primjerka ovakvog pisača 
u Hrvatskoj, za vašu informaci- 
ju, ove godine ih je u Hrvatskoj 
preko Combisa prodano 60-tak 
komada). 


Da rezimiramo, ako trebate 


Jedan od fontova sa do- 
pai je font kartice - 300 
u 


-./01234, 
lijklmno 
iKažžke 

IOBONNFI 


kvalitetan pisač za dopise u 
uredu, onda vas može zado- 
voljiti osnovna konfiguracija od 
300 dpi, ali ako nemate neke 
potrebe za brzinom, modeli 10 
i 20 su vam dovoljni. Ako pak 
imate velike grafičke potrebe, 
želite koristiti računalo za 
kvalitetan prijelom stanica, tada 
vam je potreban i PostSeript i 
dodatna memorija što vam 
omogućuje rezoluciju od 600 
dpi 


COMBIS iz Dubrov- 
nika je zastupnik IBM-a 
Lexmarka za 


odn. 


Hi ku 
a obmana 


HARD-HIT 


MIRSAD TODOROVAC 


Kiklop bu 


ak i okorjeli hakeri sigurno 
zavide junacima filma “Odi- 
seja 2001 na njihovom 
bezbrižnom komuniciranju 
sa HAL-om, moćnim brodskim 
kompjuterom. “Hale, uradi ovo, 
Hale uradi ono, a Hal sve odmah 
razumije, i izvršava. 2001 i nije 
više tako daleko kao nekad, ali 
ništa slično Halu, makar i u nje- 
govom  psihotičnom, poreme- 
Čenom stanju, nije na vidiku 
Umjesto princa među kompjutori- 
ma melodioznog glasa i superi 
orne inteligencije, ono što nam 
proizvođači nude više podsjeća na 
kreštave žapce koji i nakon vrlo 
mnogo programerovog truda i 
dalje ne ispunjavaju zahtjeve: 
Kompjutor je i dalje gluh, ni- 
jem, slijep i nepismen. Dok se ko- 
munikacija u smjeru računalo = 
čovjek unaprijedila vrlo mnogo u 
zadnja dva desetljeća, u obratnom 
smjeru napredak nije ni izdaleka 
tako brz. PC na vašem stolu već je 
prilično osnažio: 33, 50 (ili više?) 
MHz, megabajti RAM-a, snažni 
diskovi, ali vi još uvijek većinu 
vremena provodite u mukotrpnom 
i sporom kucanju, u snalaženju 
medu bezbrojnim menijima. 


Da li je sve beznadno? 
Odgovor na pitanje je svakako 
obnovljeni i pojačani interes z 
najmlađu granu računarskih zna 
nosti - raspoznavanje uzoraka (en- 
gl. Pattern Recognition). Raspoz- 
navanje uzoraka, naročito popu 
larno u šezdesetim, nakon po- 
četnog oduševljenja povuklo se u 
specijalizirane časopise i tajne pro- 
jekte, Razvoj (naravno i financ 
nje istraživanja) će u devedese 
biti upravo na ovom području 
snažan, tako da se već u nekoliko 
slijedećih godina mogu očekivati 
značajni pomaci. Novi zamah 
uvjetuju nagli pad cijene i minija- 
turizacija CCD (Charge Coupled 
Device) kamera, te pojava kvalitet- 
nih i pristupačnih opto-skenera. 
Opći trend pada cijene hard: 
ware-a i rasta cijene ljudskog rada 
čini nužnom zamjenu skupog i 
slabo produktivnog čovjeka u 
lancima industrijske proizvodnje. 
Predviđeno zatvaranje kruga au- 
tomatizacije proizvodnje značit će 
treću industrijsku revoluciju 
Sofisticirana programska podrška 
za raspoznavanje uzoraka čini 
nezamjenjivi dio visoko automa 
tiziranih sistema i proizvodnih li 
ja. Ljudski rad će u bliskoj bu 
dućnosti biti istisnut na mjestima 


gdje je težak, rutinski, monoton ili 
opasan po zdravlje 

Iz tih razloga sve su veće 
mogućnosti da ćete i na svom 
računalu vrtjeti neki programski 
piket koji obrađuje ovo područje 
Kvalitetniji skeneri digitalizirane 
stranice teksta analiziraju i pret- 
varaju u tekst datoteke. CCD-k: 
mera, uz karticu za digitalizaciju, 
može biti oko vašeg računala, koje 
će radoznalo gledati svijet. Za un- 
os novinskih stupaca u računalo 
dostajat će i ručni opto-skeneri, 
koji su razmjerno jeftini. 

Nakon početnog oduševljenja 
novom igračkom, vjerojatno ćete 
se zapitati, a čemu sve to? Ovaj 
članak bi mogao ponuditi neke od 
odgovora na to pitanje. Zanimljivo 


Najmlađa grana 
računalnih 


raspoznavanje 
uzoraka, bila je 
vrlo popularna 
šezdestih godina, 
da bi nakon 
privremenog 
opadanja interesa 
postala 
preokupacija 
brojnih svjetskih 
znanstvenika 


dućnosti 


je vidjeti_koji su neriješeni proble 
mi raspoznavanja uzoraka. Gorući 
aktuelni problemi, koji su neri- 
ješeni, ili zahtijevaju daljnji rad, su 
slijedeći: 

- raspoznavanje tiskanog tel 


ta 


(OCR - Optical Character Recog- 
nition), rukom pisanih znakova te 
jan - 


rukopisa (potpis i identifik 
još neriješeno, intenzivna istr: 
vanja) 

- analiza vizualne scene sa w 
ćim brojem objekata, prepozna- 
vanje objekata i odnosa među nji- 
ma (raspoznavanje predmeta na 
tekućoj vrpci, analiza satelitskih 
snimaka itd.) 

- raspoznavanje govora (izgo- 
vorenog teksta) i govornika (inde- 
tifikacija osobe) 

- ostali problemi identifikacije 
(raspoznavanje i identifikacija pre- 
ma otisku prsta, “otisku" mrežnice 
oka itd) 

- ostali problemi razvrstavanja 
signala (medicinska dijagnostika - 
EKG, EEG; razlikovanje potresa od 
podzemne nuklearne eksplozije 
prema vibracijama i sl.) 

- ostali problemi raspoznavan- 
ja (npr. raspoznavanje autora pre- 
ma tekstu, raspoznavanje grama- 
tičkih konstrukcija i čitav niz prob- 
lema iz vrlo različitih područja) 

Već i jednostavno nabrajanje 
problema i njihovih sadašnjih i 
mogućih primjena premašilo bi 
okvire ovog članka, ali time još 
uvijek pitanje “kako to kompjutor 
radi 7'-ne bi dobilo odgovor. 


Kako računalo raspozna- 
je slova, brojke, govor? 

Odgovor - vrlo mukotrpno. 
Računalo nije puno lakše naučiti 
čitati nego trogodišnje dijete. 
Jedan pristup u tom učenju slijedi 
igru pitanja na koja se odgovara 
*da" ili “ne". Smišljanjem pametnih 
pitanja koja će isticati razlike iz- 
među uzoraka i njihovim mudrim 
rasporedom, moguće je konstru- 
irati tzv. stablo odluke. 

Stablo odluke (engl. decision 
tree) je najčešće binarno stablo. 
Polazimo od korijena i u svakom 
čvoru postavljamo jedno od 
pametnih pitanja tipa “Ima li to 
nešto pruge na ledima?" i sl 

O dobivenom odgovoru samo 
ovisi kojom od dviju grana proces 
odlučivanja teče dalje, dok se ne 
završi u jednom od listova stabla 
Dosezanje lista na stablu odluke 
znači da smo odlučili kojoj klasi 


(eng. class) pripada uzorak (život- 


inja ili neraspoznato slovo ili sl.) o 
kojem smo postavljali pitanja 
Prednost = stabla odluke je, | stablu. 


svakako, velika brzina klasifikaci- 
je. Broj testova koje kalsifikator 
izvršava za dobro balansirano sta- 
blo neće biti veći od minimalnog 
broja bitova kojim se može pred- 
staviti čitav set znakova. To znači gr 
da cijeli ASCII set znakova može- 
mo smjestiti u stablo na takav 
način da ne postavljamo više od 7 


smetnji 


Ovakvo stablo će bilo koje slovo (i 
općenito bilo kakvu mrlju) pre- 
poznati kao jedan od znakova u 


Već i prvo pitanje u ovom sta- 
blu odlučivanja pokazuje nesigur- 
nost ovakvog pristupa (pored 
neosporne brzine): 
luk (), sve zbog lošeg otiska, zbog 
e u digitalizaciji ili drugih 
Tako deformiran 'A' će 
zavarati računalo: našavši luk u još 
neraspoznatom znaku, ono slijedi 


HARD-HIT 


vrlo dobrim. Čitatelj koji postigne 
99% može početi ozbiljno 
razmišljati o objavljivanju radova u 
stranim stručnim časopisima i, 
zašto ne, o osjetnoj količini novca. 
Opisana metoda, kao i većina 
, je heuristička (nema ma- 
tematičkog dokaza da ona radi, 
nego ona jednostavno radi) 
Uspješnost klasifikatora ovisi o 
vještini izrade stabla odluke 
Rezultati metode se mogu znatno 
poboljšati korištenjem statističkih 
pokazatelja i ne izrazite logike (en- 
gl. fuzzy logic) kod dizajniranja 


' može imati 


Početak razvoja raspoznavanja uzoraka bio je 
otežan nedostacima klasične Remio sa elek- 
tronskom cijevi. Nakon godina serijske proizvod- 
nje te su kamere i dalje skupe, ograničenog vijeka 
li i s nelinearnim horizontalnim i vertikalnim 
otklonima. Način rada [elektronski top redom čita 
linije sa fotoosjetljive signalne ploča) čini kameru 
osjetljivom na električna i magnetska polja, što 
otežava upotrebu u industrijskim pogonima. Zbog 
lomljivosti kamera se ne može učvrstili na robolske 
pokretne dijelove. 

Poluvodičke kamere su se pojavile davne 
1970. godine, a tada im premalena razlučivost ni- 
je dozvoljavala ozbiljniju primjenu. Stalni porast 
stupnja integracije mikroelektroničkih komponenti 
omogućuje ovim kamerama u prošlom desetljeću i 
komercijalni uspjeh. 

U poluvodičkim kamerama se optičkim siste- 
mom slika izoštrava na površini poluvodičke 
pločice (čip). Čip pretvara optičku sliku na svojoj 
površini u izlazni električki signal, a prema načinu 
rada razlikujemo CID i CCD čipove. 

CID-čip (engl. Charge Injected Device) radi 
kao statička memorija koja umjesto memorijskih 
ćelija ima fotoosjetljive elemente. Svaki element 
slike se direktno adresira (moguće je većom 
frekvencijom očitavati zanimljivi dio scene u kojem 
se dešava brza promjenal), ali su stupanj inte- 
gracije, a time i razlučivost kamere nešto manji 
(tip. vel. elemenata 30x48 pm, uz rezoluciju 
2 ks 

CCD-kamere sadrže CCD (engl. Charge 
Coupled Device) čip. CCD tehnologija zasniva se 
na nizu MOS tranzistora složenih u retke. Posebno 
povezanim i oblikovanim trofaznim vremenskim 


Što su CCD kamere 


vođenjem stvara se niz deru jalnih rupa“ koje 
putuju duž retka u čipu. Takve potencijalne rupe 
transportiraju foto-efektom proizvedene naboje re- 
dom do ruba čipa, gdje se nalazi multiplekser koji 
redom čita red po red CCD polja. Krajnji efekt je 
da se električki ekvivalent slike koju optički sistem 
stvara na pločici čipa serijski predaje na izlaz. 
Zbog serijskog čitanja podataka ćelija je manja 
nego kod CID čipa, a rezolucija veća (tip. 30x18 
pm, rez. 512x512, vel. čipa 8.8x11.4 mm). 
Na maloj površini čipa zanemariva su optička 
bličenja, što omogućava upotrebu jednostavne 
optike i smanjenje dimenzija kamere (npr. 4x6x14 
cm). Kako poluvodičke kamere nemaju visokona- 
ponske Sid niti žare katodu, njihova 
trošnja je malena. Kamere se napajaju npr. sa 
BVibale tm doni i 

Za potrebe raspoznavanja uzoraka ugrađeni 
magnetoskop neće biti potreban. Većina kamera 
ima kompozilni video izlaz, neke i RGB izlaz, a 
neke zahlijevaju poseban uređaj za pretvorbu ii 
ternih signala u video signal. 

Ovakav prikaz može čitatelja i zavarati: da bi 
slike pranije u računalo, moramo imati digitaliza- 
tor. Ova komponenta lako može imati više MIPS-a 
od vašeg računala, a može ga nadmašiti i ci- 
jenom. 

Za domaćeg kupca je vjerojatno bolje rješenje 
ručni optički skener - kod nas se može nabaviti već 
za 300 $. Uz 5 inča (12.7 cm) maksimalne širine 
stupca nećete imati problema kod unosa novinskih 
stupaca u računala, ali većina knjiga tiskana je sa 
širinom stupca 12.7 cm. To znači da ćete se u 
digitalizaciju knjige moći upustiti samo ako imate 
mirnu ruku. 


pitanja kod klasifikacije Teoretičari 
bi takav problem opisali kao prob- 
lem logaritamske složenosti, što 
znači da vrijeme trajanja klasi- 


desnu granu iz čvora, a kako “A 
ima zatvorenu petlju, računalo 
Očito je da 


revno prepoznaje 'O' 
će računalo povremeno grij 


stabla, no to je već tema za neki 
drugi članak. Bez sumnje raspoz- 
navanje uzoraka može biti novo i 
neiscrpno područje rada svih onih 


iti, a 


fikcije logaritamski ovisi o broju 
klasa uzoraka 

Kako ne postoji takva stvar 
kao što je besplatni ručak, postoji i 
cijena za brzinu ove metode 


koliko griješe kompliciraniji stan- 
dardni algoritmi pokazuje podatak 
da se 98% točno prepoznatih 
znakova (latinica, velika i mala 
slova, te specijalni znakovi) smatra 


koje vodi nezajažljiva glad za 
novim programerskim izazovima. 
U ovom članku opisana je tek jed- 
na od brojnih zanimljivih (i 
duhovitih) metoda. 


' Izuzetno rasprostranjeni poker 


automati predstavljaju svojevrsnu 


ŠTA vulgarizacij imjene informatike. 


Ipak zanimljivo je zaviriti iza 
ekrana s rotirajućim kartama i 
otkriti tajne programa koji dijele 
sreću. Zabune nema - EPROM sluša 


samo gazdu. 


noženog sa vrijednosnim indek- 
som dobitne kombinacije. Po do- 
bitku igraču se stavljaju na izbor 
dvije alternative: da ga u cijelom 
iznosu pribroje već stečenom 
kreditu ili da ga pokušaju vi 
truko uvećati prelaskom u fazu 
igre pod nazivom “dupliranje". 
Tu se igraču daje zadatak da pri- 
tiskom na tipku pokuša pogoditi 
da li je karta zadana od strane au- 
tomata veća (8, 9, 10, 
ko), dama, kralj) ili manja (a: 
3, 4, 5, 6). Na nekim automatima 
igrač se treba odlučiti na crvenu 
(here, karo) ili crnu (tref, pik) 
kartu, a postoje i automati koji 
predviđaju obje mogućnosti. 
Pogrešnim odabirom igrač gubi 
stečeni dobitak, a ispravnim ga 
udvostručava. Novostečeni do- 
bitak se može opet pokušati ud- 
vostručiti. Sigurno ste primjetili 
kod izbora, veća ili manja 
ta br. 7 i jocker karta, ne pripada- 
ju ni u jednu od skupina, tako da 
neki automati isključuju moguć- 
nost rijihovog odabira. Kod 


drugih karta br. 7 gubi, a kod tre- 
ćih pak sedmica i jocker učetvo- 
rostručuju dobitak, Do izlaska iz 
ove faze igre i povratka u fazu di- 
jeljenja karata dolazi promaša- 
jem, prebacivanjem stečenog do- 
bitka u kredit ili prekoračenjem 
limita koji je od automata do au- 
tomata reguliran na različite 
načine, ali redovito postoji. 
Pogled na hardver koji se na- 
lazi u poker automatu kazuje da 
je riječ o relativno zastarjeloj 
tehnologiji. Ovo se odnosi na ve- 
liku većinu poker aparata, ali ne i 
na sve. Naime, u novije vrijeme 
su se pojavile osnovne ploče s 
*“modernijim" procesorima kao 
što su Intelov 80286 i Motorolina 
68000. To je sigurno maksimum 
koji treba koristiti u ovu svrhu. 
Uostalom, pokazuje se da su 
pokerautomati starijeg tipa znat- 
no popularniji, pa tako i isplativi- 


ji. Sada možemo nešto više reći o 
tim starim dobrim automatima, 
zasnovanim na procesoru koji u 
potpunosti dovoljava sve 
potrebe, Radi se o osmobitnom 
65C02, jednom od najpopularni- 
jih procesora svoje generacije. Svi 
znamo zašto je i kako došlo do 
sumraka osmobitnjaka, ali su u 
poker automatima oni dočekali 
novo svitanje. Zašto ? Kako ? 
Odgovori su vrlo jednostavni 
Ako se nešto napravi jeftinije, to 
će zarada biti veća. Isti je proces 
tekao i na našim prostorima. U 
šumi kopija (jasno, nezakonitih) 
hrvatskim tržištem 
možete naići na doista kvalitetne 
ii druga 


krajnost. Štedi se nauštrb kva- 
litete, što se katkad zna razbiti o 
glavu kako proizvođačima, tako i 
vlasnicima automata. Baš ta šted- 
nja svakog dinara, marke ili lire, 
razlogom je da se u funkciju 
stave procesori kojima je rok tra- 
janja već odavno prošao. 
Osnovna ploča sadrži još i 96 
Kb ROM memorije na EPROM 
čipovima s oznakom 27C256. Na 
jednom se nalazi kompletan pro- 
gram, a na druga dva kompletna 
grafika. Tu je još i 4 Kb RAM 
memorije na čipu UM6116 s 
odvojenom ili na DALLAS 1220 
NONVOLATILE SRAM čipu s 
ugrađenom baterijom. Tu je i 12 
KB video memorije u obliku čipa 
UM6264. Na ploči može: 
odgovoran za onaj 
zvuk iz samog automata. To je 
inače solidan zvučni čip AY38- 
910A. Koristio se, doduše, još 
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davne 1981., kad je sastavljen 
prvi Commodore 64. Za grafiku 
je zadužen MC6845. On inače 
stvara na ekranu rezoluciju 
320*200 u 16 boja, što je, recimo, 
rezolucija koja odgovara onoj na 
Atariju 1040 ST (s tim što Atari 
može imati i bolju rezoluciju 
nauštrb boja), 

Spomenimo još i dip-preki- 
dače koji određuju u kojem 
modalitetu će ploča raditi. Ima ih 
ukupno osam, a funkciju svakog 
od njih ne bismo posebno 
navodili (informacije takvog tipa 
možete dobiti u bilo kojem servi: 
su). Naglasit ćemo samo da soft- 
verski možete na dip switcheve 
postaviti mogućnost mijenjanja 
kompletnog programa. Sumi- 
ramo li sve te podatke, dobijamo 
prilično jasnu sliku o mogućnos- 
tima osnovne ploče. S potrebnim 
perifernim uređajima zasigurno 
bi imala jače performanse od 
računala tipa Commodore 64. Sve 
u svemu, ništa nova. Kako priča 
o hardveru pokerautomata nema 
previše uzbudljivu fabulu, treba 
prijeći na onu drugu, programeri- 
ma znatno zanimljiviju, softver- 
sku stranu problema, 

Poker automat je, kao uos- 
talom i većina uredaja koji se 
pišu sa indeksom “igre na sreću", 
programiran da donese dobit 
vlasniku. To zapravo znači da 
igrač, dugoročno uzevši, nema 
previše šansi za dobitak. “Nema 
previše" zato jer šanse ipak pos- 
toje, ali i zbog toga što su te 
šanse relativno male. Kolike su 
zapravo ? Dakle, svaki poker- 
automat ima mogućnost namješ- 
tanja kvote dobitka. To je param- 
etar koji se uvažava pri dijeljenji 
karata, tj., o njemu ovisi da li 
dobiti dva para, boju ili s 
Vlasnici automata mogu tako bi- 
rati izmedu velikog prometa i 
obrnuto proporcionalno manjeg 
postotka zarade, te manjeg pro- 
meta i velikog postotka zarade. 
Taj dio igre nije nimalo pre- 
pušten slučaju i svaki dobitak je 
strogo kontroliran. 

Ako neki pasionirani igrači 
čitaju ovaj tekst, kazat ćemo im 
da se u tom dijelu igre ne oslanja- 
ju na statistiku. Ako poker- 
automat nije zaradio onoliko ko- 
liko se od njega očekuje u stanju 
je napraviti velike serije dijeljenja 
bez ikakva dobitka, pa igrači sa 
slabijim živcima takve elek- 
tronske probleme rješavaju fi- 
zički 

Ono što je, vjerujemo, prvim 
igračima donijelo dobit i popu- 
larnost, poker automatima nije 


ništa drugo do dio igre u kojem 
možete udvostručiti dobitak ili ga 
izgubiti. Vjerovali ili ne, taj dio 
igre prepušten je slučaju 
igračevu osjećaju. Nije kontroli- 
ran nikakvim parametrima osim 
što je ograničen (ili je bar dosad 
bio) na 9500 kredita. To zapravo 
znači da je s malo više sreće 
moguće pogoditi 11 karata i time 
umnožiti dobitak 2048 puta 
Jednostavna statistika govori da 
pri svakom pogađanju imat 
točno vjerojatnost 0.5 da pogo 
dite da li je izabrana karta veća ili 
manja 

Opisat ćemo rutinu koja se 
koristi pri odabiru karata za 
pogađanje. Naime, dok igra teče 
programski brojač nebrojeno pu: 
ta prođe kroz rutinu koja mijenja 
parametre za biranje svih 11 kara 
ta 


Kako 6502 nema naredbe za 
slučajan broj (npr. kod mikropro- 
cesora Z80 u tu se svrhu koristi 
REFRESH registar, koji se nakon 
svakog clocka uveča za 10), tre- 
balo je napraviti odgovarajuću 
rutinu da bi se postigao sličan 
efekt. To se dobilo rutinom u ko- 
joj se program neprestano vrti u 
petlji, te svakim prolaskom kroz 
petlju mijenja parametre koji ut 
ječu na biranje 11 karata 
Uglavnom, 11 karata koje ćete 
morati pogoditi, čeka da ih 
pogodite! Stoga, svima onima ko- 
ji smatraju da pritiskom na tipku 
za veću, odnosno manju kartu 
(koji se uzgred budi rečeno 
naizmjenično pule, a frekvencija 
im je upravo proporcionalna bro- 
ju već pogođenih karata), u 
određenom trenutku utječu na 
njen odabir - moramo reći da su 
u zabludi. Želimo time kazati da 
se karte koje pogađate pri tzv 
dupliranju" dok igrate, biraju za 


pravo za vrijeme dijeljenja kara 
ta.Varanja nema !! Sasvim je 
moguće, na taj način, dobiti istu 
kombinaciju u dva pogađanja 
zaredom (ako program zavrti 
parametre ponovo na iste vrijed- 
nosti). O vjerojatnosti takva 
slučaja nećemo trošiti riječi 

Kao što već rekosmo, asem: 
bler koji je korišten na većini 
(kod nas) rabljenih automata, jest 
onaj za 65C02, proširenu verziju 
osnovnog 6502 mikroprocesora 
Uz već postojeći 6502 skup in 
ukcija,65C02 ima naredbe kao 
što su BRA n (bezuvjetni relativni 


skok, gdje je n broj od 0 do 
Za n od 0 do 127 skok je prema 
naprijed, a za n od 128 do 255 
prema natrag po sistemu komple- 
menta. Dakle moguć je skok r 
adrese koje se nalaze u intervalu 
od -127 do +128 s obzirom na 
adresu na kojoj se nalazi naredba 
BRA n), PHX,PHY (spremanje 
sadržaja registara X i Y na stog), 
PLX,PLY (registri X i Y pune se 
sadržajem stoga), DEA (umanje- 
nje sadržaja akumulatora za 
jedan), INA (uvećanje sadržaja 
akumulatora za jedan). Inače 
sam program je softverski izve- 
den dosta dobro. Ipak, postoji 
mnogo bespotrebnog trošenja 
memorije zahvaljujući tome što 
se nije uvijek koristila pogodnost 
nulte stranice (specifičnost ove 
porodice procesora). Neke su se 
stvari mogle izvesti efektnije i el 
egantnije, a to se posebno odnosi 
na odbrojavanje kredita pri isr 
i duplanju 

Postupak programiranja čipa 
je vrlo jednostavan. Program se 
obradi u disasembleru, a zatim 
pohrani na disk. Kako svaki 
EPROM programator ima soft- 
ware koji ga podržava, pohra- 
njenu datoteku učitamo u pro- 
gram koji je prebacuje na čip 
naravno, preko programatora 
EPROM čipovi se brišu ultralju- 
bičastim zrakama, nakon čega su 
opet spremni za programiranje. 

PO pitanju kocke, mišljenja su 
u svim društvenim sredinama vr- 
lo podijeljena 

Naime, kocka na automatima, 
tj. kocka općenito, sama po sebi 
nije društvena devijacija, Ona to 
postaje kada prestane biti igra i 
postane stalni obrazac ponašanja 
ljudi, zbog čega izaziva brojne i 
često ozbiljne društvene i psiho- 
loške posljedice. U nekim sluča: 
jevima takvo ponašanje postaje 
masovno i predstavlja za neke 


društvene sredine socijalni prob- 
lem. Imajući u vidu dosadašnju 
ekspanziju automata, trebali bis- 
mo strahovati, premda je u zad 
nje vrijeme primjetna stagnacija, 
vrlo vjerojatno uvjetovana padom 
životnog standarda. Znači li to da 
bi automate trebalo zabraniti? 
Mišljenja smo da to nije nužno. 
Ljudi jednostavno imaju potrebu 
za igrom, pa tako i za kockom 
koja se često vezuje uz igre na 
sreću u kojima najznačajniju 
ulogu ima slučajnost (vjerojat- 
nost, sreća), iako je nalazimo i u 
igrama vještine (u kojima uspjeh 
primarno ovisi od znanja, spo- 
sobnosti i pažnje igrača). Legalna 
kocka, uz učinkovitu kontrolu i 
regulaciju, te pomoću različitih 
oblika ubiranja poreza, donosila 
bi državi velike dodatne prihode 
koji bi se (poželjno je) koristili za 


društveno prihvatljive i korisne 
ciljeve 

Ovakav liberalan stav karal 
terističan je za zemlje EZa 
Eventualnom prohibicijom au- 
tomati bi vjerojatno prešli u ile 
galu i bili stavljeni pod kontrolu 
organiziranog kriminala, a tada bi 
mogućnost zloupotrebe, tj 
podešavanje automata bila vrlo 
izvjesna. Istina, u tom slučaju 
ovaj oblik kocke bi izgubio na 
masovnosti, ali gotovo sigurno ne 
bi bio iskorijenjen, a država bi 
izgubila velike izvore prihoda 
Što se samih igrača tiče, vrlo je 
bitno da znaju odrediti granicu 
do koje će im igra na automatu 
biti zabava 
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Izdavač: Microsoft Press, 
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Ustupili na ogled: Knjižara 
Algoritam d.o.o Gajeva 12, 
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godišnjih “prepu- 
oko objektne ori- 
jentiranosti ovoga i onoga, 
izgleda da je C++ jezi 
definitivno postao glavni lik OOP 
priče. Istraživanja pokazuju da se 
broj C++ programera udvostručuje 
svakih osam mjeseci, ali i to da više 
od polovice njih ne vlada potpuno 
jezikom kojim se služe, pogotovo 
ne njegovim ++ (objektno orijenti- 
ranim) dijelom. To je bilo jasno i 
Microsoftu kad je usporedo sa 
predstavljanjem MS C/C++ 7.0 pre- 
vodioca izdao knjigu (The Mic- 
soft guide to) C++ Programming 
namijenjenu prije svega ljudima ko- 
ji već poznaju osnove programiran- 
ja u C-u i žele prijeći na objektno 
orijentirano programiranje u C++ 
jeziku. 

Knjiga je podijeljenana na tri di- 
jela. U prvom su izneseni osnovni 
koncepti, nazivlje i principi objekt- 
no orijentiranog pristupa zajednički 
za sve OOP jezike. Objašnjeni su 
osnovni pojmovi kao što su objekti 
i klase, apstrakcije, nasljeđivanje, 
polimorfizam, te izneseni osnovni 
naputci za objektno orijentirani 
dizajn programa, a sve smješteno u 
okvire C++ jezika, ispravno se 
vodeći tezom da onaj tko ne razu- 
mije svrhu i koncepte objektno ori- 
jentiranog pristupa, 


optimalno koristiti svojstva jezika 
koji taj pristup podržavaju. 

U drugom dijelu je na svega 
stotinjak stranica, a ipak detaljno i 
sistematski, objašnjen sam C++ 
jezik. Podrazumijeva se predznanje 
“običnog" C jezika jer se autor 
odmah koncentrira na C++ i ne 
počinje “od Adama i Eve" C pro- 
gramiranja. Nakon osnovnih napo- 

7 Sa C-a, pos- 
tupno izlaže C++ implementaciju 
ideja objektno orijentiranog pro- 
gramiranja uvedenih u prvom di- 
jelu: klase, nasljeđivanje klasa, kon- 
struktore i destruktore objekata, 
operatorske funkcije, i ulazno- 
izlazne tokove. Detaljnom učenju 
“na C++ kodu" pisanom od strane 
profesionalaca namijenjen je cijeli 
treći dio koji zauzima gotovo 
polovicu knjige razrađujući prak- 
tičnu primjenu prethodno izne- 
senog na primjeru Microsoft 
Foundation Classes (MFC), kn- 
jižnice koja se isporučuje u paketu 
sa MS C/C++ 7.0 prevodiocem. 

Knjiga sadrži preko stotinu ko- 
risnih listinga programa. Ako ih ne 
želite ukucavati, a poželite i 
ristiti njihove dijelove u svojim ap- 
likacijama, od izdavača ili njegovog 
europskog distributera, može se 
naručiti disketa sa snimljenim prim- 
jerima po cijeni od 19.95 USD. 


Objekina orijentiranost 


Druga relativno zanimljiva knji- 
ga, u neku ruku par ovoj, je 
Microsoft C/C++ RUN-TIME Library 
Reference, jedna iz paketa MS 
C/C++ 7.0 prevodioca koja pokriva 
preko 550 funkcija Run-Time knjiž- 
nice. Zbog svoje korisnosti po- 
nuđena je širem auditoriju na 
užištu i zasebno. U knjizi je 
opisano korištenje funkcija, vari- 
jabli, konstanti i tipova Run-Time 
knjižnice. Posebno je korisno 
poglavlje u kojem su funkcije nave- 
dene po kategoriji, tako da možete 
pronaći neku funkciju čak i ako 
am nije poznato točno ime. 
Najveći dio prostora u knjizi se 
odnosi na detaljni opis svih funkci- 
ja, za svaku je pregledno navedena 
sintaksa, pripadne sinclude da- 
toteke, prototip, argumen 
nost koju funkcija vra 
srodnih funkcija, a tu su i prim- 
jedbe o ANSI, UN MSDO: 
QuickWin i Windows kompatibil- 
nosti kao i kratki primjeri korišten- 
ja. lako se ova knjiga standardno 
dobiva u paketu sa prevodiocem 
MS C/C++ 7.0, oni koji imaju pre- 
vodilac, a nemaju dokumentacije, 
kao i oni koji prebacuju softver 
isan za Microsoft C, na 
latformu (UNIX, prije 
svega), cijenit će jedno ovakvo 
danje. job 


let u sv 


Simulatori letenja vrlo su 
rasprostranjeni i gotovo da svojom 
kompleksnošću predstavljaju nešto 
više od igre. Ukoliko do sada niste 
postali zaljubljenik u letenje uz 
pomoć PC-a, Shuttle je prilika koju 


ne bi trebalo propus 
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DRAGO GALIĆ 


Imena orbitera 

NASA je do sada imala više 
orbitera, a točan broj im se ne 
zna pouzdano. Svejedno, u ovom 
programu naići ćete na slijedeća 
imeno: Cholenger ado pokoji 
eksplodirao 30 sekundi nakon 
lansiranja 28. 1. 1986. ubivši pri 
tom svih 7 članova posade), 
Columbia, Discovery, Atlantis, 
Enterprise, Endeavour. 


rvi simulator shuttlea za šes- 
naestbitna računala napra- 
vio je Micropros 


inače ra 

bijatno militaristička tvrtka 
(što nije čudo ako se zna da im je 
gazda bivši major američke vojske) 
poznata po mnogim odličnim bor- 
benim simulacijama aviona, he- 
likoptera i podmornica. Oni 
benevoletni će im oprostiti što im 
je F-15 11 isti kao i F-19, što im je 
prvi dio F-15 jadan i što im je Silent 
Service II preglomazan i često neu- 
doban za uporabu (osim ako niste 
od sretnika koji svoje igre drže na 
hard disku). Još prije nekoliko go- 
dina napravili su i simulaciju shut- 
Wea, Ali doslovno “simulaciju 
Neozbiljna i spora igra, bijednih 
grafičkih i zvukovnih mogućnosti, 
dila je nevjerojatno 
malo zabave u svakom smislu. Nije 
uspjela privući nijednu kategoriju 
igrača i spominjemo je samo reda 
radi, Nedavno je izdan i ništa bolji 
nastavak. U međuvremenu su i 
druge tvrtke izdale još jednu ili dvi- 
je verzije shuttlea, ali ništa što bi 
trebalo zapamtiti 


Povratak u sadašnjost 
Napokon, Virgin najavljuje i 
počinje sa reklamom u časopisima 
svoje najkompleksnije i najnovije 
igre. Slike na reklamama se čine 
odličnima, radi se o izuzetnoj vek- 
torskoj grafici, a u člancima se spo- 
minje da je samo istraživački dio 
posla, čitanje literature o shutleu i 
prikupljanje podataka, oduzelo 
više od pola godine timu koji je ra- 
dio na projektu. Tek kad su se 
momci upoznali sa svim detaljima 
rečenog prometala, odlučili su se 
baciti na programiranje. 5: 
kodiranje su izvršili ljudi specija- 
lizirani za simulacije, što u principu 
ne znači mnogo, jer takvi pro 
grameri obično rade na strojevima 
nekoliko desetaka puta jačim od 
onih što ih većina ljudi ima doma, 
pa se u novoj okolini osjećaju pri- 
lično skučeno. Primjer je Domar- 
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kova simulacija MIG-a 29 koju su 
takoder radili stručnjaci za to polje, 
a koja je grafički prilično siro- 
mašna, koncept je nezanimljiv, a 
adiktivnost je usprkos nekim ne 
sumnjivim kvalitetama pod upit- 
nikom. 

Prva stvar koja će vas zapanjiti, 
kad je nabavite kod svog omilje 
nog opskrbljivača, jest tekst koji se 
pojavi na ekranu prije nego počne 
učitavanje: “..igra ima uputstvo od 
140 strana bez kojega ju je 
nemoguće igrati “. Kad vam je to 
spustilo nivo oduševljenosti za 
pedeset posto, dolazi na red samo 
učitavanje. Ono prilično traje, a 
kako igra dolazi na dvije diskete. 
ne dolazi u obzir odlazak u kuhi- 
nju na zalogajčić s nogu dok se 
program ne učita, jer morate biti 
kraj računala da biste žonglirali s 
disketama. Sama uporaba disketa u 
toku igre nije toliko problematična. 
ali bi mogla biti i bolja, jer program 
ne prepoznaje drugu disketnu je- 
dinicu, što bi i te kako moglo 
olakšati igranje pogotovo u 
trenutku kad imate snimljen status 
na trećoj disketi pa vam se dogada 


da vam tri diskete u vrlo kratkom 
roku koriste isti pogon, što je malo 
iritirajuće: 

Komandna tabla nije jedna 
nego ih ima više: naprijed, nazad 
gore, dolje, lijevo, desno, ukoso i 
slično. Odabrati panel koji želite 
koristiti nije lako pa ćete se tu obi- 
lato pomagati menijem Goto koji 
m o 
la. Kontrole se sastoje od dugmadi, 
prekidača i kružnih sklopki koje 
aktivirate klikom na lijevo ili desno 
dugme miša, ovisno o tome na ko- 
ju stranu želite okrenuti prekidače 

Kad vidite koliko ih ima čvrsto 
ćete se uhvatiti za rub stolice. Čini 
se da je brojka od 200-300 realna 
Nisu svi od njih stvarno potrebni 


Odjeljak za posadu 

Bo li ste enali do je odjeljak 
za posadu u Shutileu dovoljno ve- 
lik da primi osam članova 
posade, a u izuzetnim sitvacija- 
ma, ovima se može pridružiti još 
dvoje, koji u tom slučaju moraju 
stajati u zračnoj komori između 
teretnog prostora i glavne kabine. 
Vrlo neudobno mjesto. 
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da biste mogli poletjeti, odnosno 
program ne simulira njihovu 
upotrebu, ali većina jest neophod- 
na da biste se odlijepili od tla i pre 
vom kozmičkom ušli u orbitu, 
obavili misiju i vratili se na Zemlju 
zdravi i čitavi. Olakotna okolnost je 
ta što, ukoliko na komande sa 
zemlje za aktiviranje pojedinih 
prekidača odgovarate pritiscima na 
T, oni će se sami aktivirati. Na taj 
ste način pošteđeni traganja za nji- 
ma po ogromnoj površini kontrol- 
nih panela koji se prostiru na dese- 
tak ekrana. K tome, ako postavite 
opciju Full auto u help meniju, pro- 
gram će vam automatski pronalaziti 
prekidače koje trebate pritisnu 
uokviriti crvenim pravokutnikom, 
na vama je samo da pritisnete 
dugme na mišu 

Simpatično, ali traje. Zato ćete 
nakon par svemirskih misija uza- 
stopno pritiskati tipku T, koja i 
ubrzava protok vremena i au- 
tomatski regulira aktiviranje preki- 
dača, jer istini za volju, neke misije 
traju bezobrazno dugo sa puno 
mrtvog hoda. Dio kod kojega ne 
biste trebali stiskati tipku T je 
ulazak u niže slojeve atmosfere jer 
tu imate velike šanse da se raspad 
nete ako kutom upada niste kon- 
trolirali brzinu shuttlea. Ona ne 
smije biti prevelika, ali isto tako niti 
letjelica ne može biti previše izlože- 
na trenju čestica zraka 0 trup, jer u 
protivnom ima nezgodan običaj da 
se raspadne. 

Kad ste ušli u gušće slojeve at- 
mosfere, ispod 200 000 stopa, vri- 
jeme je da osmotrite gdje vam je 
pista i da polako počnete spušta- 
nje. Uzastopnim S okretima sma- 
njujte brzinu i visinu dok ne dođete 
do idealne ravnine za poniranje ko- 
ja je nekih 5 kilometara od piste na 
visini od pet tisuća stopa. U tom 
trenutku bi vam brzina trebala biti 
oko 250 čvorova. Mimo centrirajte 
pistu, gledajte da vam brzina ne 
padne ispod 180 čvorova i smanju- 
jte visinu do nekih 1000 stopa. Na 
1000 stopa trebali bi biti oko dva 
kilometra od piste i tu bi trebali ak- 
tivirati kotače. 

Da se ne mučite tražeći ih po 
komandnoj tabli kombinacije sa 
tipkovnice su: Ctrl-G-A za aktivi 
ranje sistema i Ctrl-G-D za ispušta- 
nje kotača. Pista je vrlo dugačka, pa 
se ne trebate bojati da ćete je 
preletjeti. Pazite da vam brzina ne 
padne ispod 130 čvorova i u tre- 
nutku dodira piste pazite da vam je 
prvo dotaknu stražnji kotači i to što 


je lakše moguće. 

Od savjeta koje bih mogao dati 
nakon nekoliko desetaka letova 
nekoliko mi ih se čini korisnim: 

- Na osušeno jezero gdje je 
baza Edwards slećite uvijek iz prav- 
ca 350, tj. na pistu 170 (pred 
pragom piše broj 17). Ako dođete 
iz drugog pravca misija vam se 
neće priznati. - U drugoj misiji (ko- 
ja je prva svemirska test misija) pri- 
tiskajući tipku T možete obaviti za- 
datak i vratiti se u atmosferu bez 
ikakvih problema i kandidirati se 
za misiju broj tri. - U trećoj misiji 
možete takoder sve vrijeme pi 
tiskati T, ali povratak morate izvesti 
ručno ili ćete se raspasti u nižim 
slojevima atmosfere, Gledajte kako 
to izvodi računalo u misiji dva i 
učite . - Prije nego li krenete u mi: 
ju, postavite u Help meniju počet- 
nu poziciju odakle krećete. Možete 


(Manevriranje Shuttlea u. 
svemirskom prostoru | 

Nagradno pitanje: Koliki je, 
MR Jpanibici mlazi es koje se no: 
lazbmajebneri (ne rećunajući 
one na vanjskim raketama)? 

Odgovor: ni iri, ni četiri 
49| Redom 

3 mlaznice - glavni motor 

2 mlaznice - OMS (orbitalni 
sustav za manevriranje) 

38+6 mlaznica RMS - sustav 
za fino manevriranje smješten u 
|nosu operatera 

9 mlaznica, 


, negoj 


birati između početka u glavnom 
hangaru, na rampi, u orbiti i u po- 
vratku. Nemojte slučajno uzeti 
poziciju u glavnom hangaru (VAB 
rollout), jer tada počinjete 24 sata 
prije poleta. Čekate da vas specijal- 
no vozilo zvano crawler (puzač, 
ime koje dosta govori o njegovoj 
brzini) dotegli do lansirne rampe 
udaljene nekoliko kilometara od 
hangara, a sve to zapanjujućom 
brzinom od malo manje od kilome- 
tra na sat. Čak i sa ubrzanim vre: 
menom to će vam odnijeti dobar 
dio živaca, 

To bi bilo uglavnom sve. lako 
je nezahvalno donositi sudove o 
igrama, jer se ljudi bitno razlikuju u 
ukusima, vjerojatno je ovo igra ko- 
ju će neki obožavati, drugi prezira- 
ti. Tko nije zagriženi ljubitelj simu- 
lacija neka je se kloni. Za one koji 
smatraju da je Flight simulation 11 
najbolja igra ikada napravljena, 
savjet: nabavite Shuttle - Space Flig- 
ht Simulation - oduševit ćete se. [Bl 


DRAGO GALIĆ 


MICROPROSE 
HARRIER JUMP SET 


Napokon nam iz dvije velike 
softverske tvrtke dolaze simu- 
lacije Harriera za 16 i 32 bitna 
računala. Jump Je 
milja zovu, svoju je softversku 
premijeru na računalima doživio 
prije šest godina u verziji za 
osambitna računala pod imenom 
- Strike Force Harrier. Namijenjen 
bliskoj zračnoj podršci kopnenih 
trupa, to je jedini avion na svijetu 
a vertikalnim uzlijetanjem i slije- 
tanjem koji se aktivno koristi 
Nakon raznih Falcona, Fuleruma, 
Stealth bombardera i Eaglov: 
Domark i Microprose za Boži 
spremaju svaki svoju verziju po- 
pularnog zrakoplova. Grafika je 
bolja nego u bilo kojoj prethod- 
noj verziji, ima više misija, veći 
teren i realističniji osjećaj letenja 
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negoli ikada prije. “Tvrdi se da su 
za ispitivanje programa dozvani 
pravi piloti Harriera da svojim 
primjedbama učine simulaciju što 
autentičnijom. Na kraju tužna vi- 
jest za amigiste i atariste; ne zna 
se kad će izaći verzija za njihova 
računala. u 


MICROPROSE 


GOLF 
FOR 
WIN- 
DOWS 


Ezra 
Di as 


wativši da nije sve u sistemskom i aplikativnom softveru, Bill Gates je 
io da pored pasijansa i još nekoliko bezveznih igara koje je MS 
io za Windowse, doda napokon i jednu pravu igru, Radi se o 


odličnoj simulaciji golfa, koju je razvila firma Access, a za koju je prava 
otkupio Microsoft. To je standardno dobar golf, malo bolji od onog iz 
Microprose-a, sa odličnom grafikom koja radi pod Windowsima. To znači 


da u jednom prozoru možete startati npr, komunikacijski pakt 


“ta u dru- 


gom Golf i onda javljati na lokalni BBS kako ste upravo na osamnaestoj 


rupi. Ili tako nekako. 


DIGITAL INTEGRATION 
TORNADO 


Tvrtka koja zajedno sa D. K 
Marshallom, čovjekom koji je ispro- 

imirao simulacije Fighter Pilot, 
Tomahawk i F-16 Combat Pilot 
ponovo dolazi na tržište s novim 
proizvodom, ovaj put europskim 
višenamjenskim lovcem Tornado, 
Grafika je vidljivo bolja od one u 
prethodnim simulacijama, područje 
igre je 100 četvornih milja, a na 
svakoj četvornoj milji nalazi se 
16000 raznih zemaljskih objekata, 
od drveća i žbunova, do kuća i 
puteva. Na raspolaganju će biti 
standardni izbor misija, kontinuira- 
nog rata ili priključenje dvojice 
igrača i sukob preko dva računa 


Sve bi se to trebalo pojaviti na tr- 
žištu do Božića. Znajući DI i 
Marshalla, ostaje nam samo da 
čekamo i nadamo se. Za to vrijeme 
možemo se tješiti priloženim slik: 


u bob I narišv 


